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KONTAKT ZONA 


PRAVA STE ELITA 
Poštovano uredništvo PSX-a! 


H Konačno na našem tržištu 


nešto meni zanimljivo. Stvarno ste 
elita koja zna svoj posao i zato se 
nemojte puno zamarati poboljšan- 
jem (možda oko tvrdih omota i 
više stranica ali bit će vremena i 
za to). U broju 2 vam je jedan "fić- 
firić" napisao da ste preveli tek- 
stove iz UK Officiala. Pa što i da 
jeste?! Neki časopisi (npr. filmski i 
informatički) surađuju sa stranim 
časopisima. Nego, sviđa mi se 
vaša rubrika za HelpLine jer sam 
skupljač PSX cheatova. Stoga vam 
ih šaljem 40-tak za početak i 
nadam se da će vam pomoći. 

P.S. Možete li izbaciti rješenje 
Residenta 2 ili kakvu šifru ako 


postoji? 
hi Mi smo časopis od kojeg se 
traži originalnost ali, prije 
svega, konkretan opis ili pomoć 
za igranje. Dakle, prepisivanje 
nam nije posao pa ćaš tako io 
svojoj omiljenoj igri 
potražiti pomoć na 


Danijel I. i Zoran P. iz 
Koprivnice 


FAN IZ ZADRA 
9 | Cijenjeno uredništvo i svi koji 
ste pridonijeli stvaranju 


časopisa PSX, primite sve moje 
čestitke. Časopis je fenomenalan, a 
cijena mu je razumna. Ja sam veliki 
PSX fan iz Zadra kojemu je ta siva 
kutija naprosto promijenila život. 
Isprobao sam gotovo sve igre i 
ponosan sam vlasnik njih petnaes- 
tak (svaku kunu pretvaram u igru). 
Nakon svega odigranog još uvijek 
sam vjeran strategijama i simulaci- 
jama. Imam pitanje: kada izlazi Star 
Trek za PSX i hoće li C&C Tiberian 


| Sun doći na konzolu? 


PSX fan Yody 


Zi E pa ovako: možemo ti reći 
da se priprema Star Trek 
inačica za sivu kutijicu, ali još nije 
odlučeno o datumu njenog izlaska 
na tržište. C&C, na žalost, nećeš 
dočekati u PSX izdanju. 


đ 


Kao što kaže reklama za PSX: 50 
milijuna ljudi ne može biti u krivu. 
To sam i ja rekao svojoj mami. 


4 
NISTA BEZ BOJE 
7 Drago uredništvo PSX-a! 
Pišem vam već drugi put u 


nadi da ćete mi objaviti pismo. 
Zovem se Klaus i imam 22 godine. 
Veliki sam obožavatelj 
PlayStationa i imam oko 100-tinjak 
šifri. Najbolje igre su mi Abe 2, 
MGS, Syphon Filter, Road Rash 3D 
i Resident Evil 1i 2. Sve igre koje 
sam prošao, prošao sam zahvalju- 
jući mojoj djevojci Boji V. koja je 
imala strpljenja sjediti satima pred 
ekranom i pomagati mi u pre- 
vođenju. Zato, kao nagradu za 
njeno strpljenje i trud, molim vas 
da u pismima stavite uz moje ime i 
njeno. Ako se netko želi mijenjati 
za igre, prilažem svoju adresu: 
Klaus Perković, Krstova 58, 
31000 Osijek 


Za kraj molim odgovor na pitanje: 
očekuje li se treći nastavak igrice 
"Abe's Exoddus"? 


Otvorio si sezonu razmjene 
oglasa. Tvoje podatke objavljujemo, 
zahvaljujemo na trudu jer si u dva 
navrata slao pismo da bismo ga 
objavili, a odgovor na postavljeno 
pitanje kada će se pojaviti treći nas- 
tavak tvoje omiljene igre glasi - za 
Božić. Na kraju, pozdravi strpljivoj 
djevojci Boji. 


UVEDITE MALE OGLASE 


Hej PSX-ovci! 

9 | Pozdravljam sve PSX Frea- 
kove. Kao prvo, slažem se da ste 
odlični ali predložio bih nekoliko 


Joka iz Po Somme 
1. Tražim još jedan prijateljski sa- 


sE Hoće li igra prije izaći za PC 
ili PSX, odluka je koju donosi 
marketing, a ona ovisi o procjeni 
tržišta, količini novčanog ulagan- 
ja...a ti je i mnoštvo razloga o koji- 


već poz- ma većina nas, običnih igrača niti 
natim vjet: kako se na Constructoru ne razmišlja. Hvala na prijedlogu, 
HelpLine nabavlja drveće iz dvorišta? od ovog broja vas pozivamo da 
stranicama. nam šaljete svoje oglase - kupujte, 


MOLIM, MOOOLIM 


Vrlo vrijedna i cijenjena 1. molim cheatove za Cardinal pa 
9 | redakcijo! Syn, Tenchu, V2000 Muzej modernih dostignuća, NY mz. 
Nakon izlaska drugog broja 2. molim poteze za Street Fighter fr ČR 4 
odlučio sam i ja napisati jedno Zero 3 ..Ušao sam u posljednju prostorijui | 22/9453 


"hvale vrijedno" pismo... 

1. Časopis je odličan iako ima nekih 
debila kojima se ne dopada a ipak 
ga kupuju (pa, gdje je tu logika?). 
Ali, opće je poznata činjenica da se 
ne može svima ugoditi ali vi nemo- 
jte brinuti jer je većina čitatelja 
zadovoljna a to je najvažnije. 

2. Zašto nemate demo CD? 

3. Imajte obzira i prema onima 
koji kupuju platinum izdanja 
(američku verziju određenih 
igara) kada objavljujete 
CHEATOVE 

A sada molbe: 


Helpline je i u ovom broju 
razveselio velik broj naših 
čitatelja. Kako bi odgovorila na 
ogromnu količinu vaših pitanja, 
Nevenka Šalat je napisala sav- 
jete za vrlo popularnu i traženu 
igru Resident Evil 2. 


3. kako se može dobiti Goro kao 
igrač u MK4 i da li postoje cheatovi 
Velika molba: molim, molim, molim, 


* molim i moooolim prohod za FF7 


Kiki iz Komletinaca 


a Čuj, za tvoje želje i pitanja 
ne bi dostajao čitav PSX, 
zato samo kratko - sve važnije 
igre, ali i one za koje nam pristiže 


| najveći broj vaših pitanja, pronaći 


će svoje mjesto u PSX-u jer je toi 
smisao pojedinih rubrika - pomoći 
čitateljima. Za MK4 smo u ovom 
broju odvojili 1 str. u rubrici 
HelpLine. 


pišite nam... 


2. Zašto se prvo igre razvijaju za 
PC a zatim za PSX? 
Prijedlozi: uvedite Male oglase i 
Top 20. 

Vedran Težak iz Varaždina 


prodajte, razmjenjujte - objavit 
ćemo sve što vam treba 


NAGRAĐENO PiSMO 1 


broj sad već legendarnog i kultnog, 


PISMO, CRTEŽ, NAGRADA 


ugledao NJEGA!!! Stajao je ondje 
pod staklenim zvoncem, savršeno 
očuvan i jedini preostali na svijetu: prvi 


najboljeg časopisa za PSX konzolu - 
najbolju na svijetu. Bio je to skup od 66 
savršeno očuvanih neprocjenjivih strani- 
ca, a ove korice dosad sam vidio samo 
nas TV-u. Zaista, bio je to odličan broj: 
odlične prihvatljive cijene, broja strani- 
ca, odličnih recenzija, bio je to broj prvog 
prikaza Carmageddona u Hrvatskoj, u 
prvom je broju imao čak tri nagradne igre - 
ma naprosto, za prvi broj bio je i ostao 
ODLIČAN!!! Sve pohvale uredništvu i svima 
koji su omogućili izlazak tog, za nas 
PSXaše, kultnog, najboljeg časopisa ikad. 
Mario Šarić, Lovran 


Uz vrlo nadahnuto pismo, 
Mario nam šalje i svoj 
crtež. Pozivamo vas da i 
vi okušate svoju sreću u 
nekom od sljedećih 
pisama, a Maria nagrađu- 
jemo igrom Mickey"s Wild 
Adventure 


Čovječe, ovako nas već dugo netko 
nije hvalio. Na žalost, tvoj lirski sastav na temu = 
(u SUBJECT stavite PSX-pisma) PSX-a morao je biti skraćen kako bismo i drugima 54288 
SNAIL MAIL JANUS PRESS, Petrinjska 11, 10000 Zagreb dali priliku da nas hvale. Na istu temu - piši nam Playstation. 
(za PSX-kontakt zona) | 
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NAGRAĐENO PiSMO 2 


"OLD MAN' 
Moje poštovanje! 


H Već dugo razmišljam da li vam pisati ili ne (od prvoga broja) pa 
eto, rekoh sebi, ajde stari, dečki će ti sigurno pomoći! 
Ono stari nije pod navodnicima jer sam to i doista. Naime, imam 60-tak 
godina (bliže 70-oj) pa mi je malo nelagodno što vam pišem, ali imam par 
pitanja koja stvarno ne mogu nikoga pitati (baš zbog godina) i nadam se 
da se nećete ljutiti. Postao sam ovisnik o PlayStationu (tj. igricama) prije 
više od godinu dana. Naime, tada sam unuku (od 11 godina) kupio konzolu 
za rođendan i, da ne duljim, uz njega, sam se malo-pomalo zatelebao u 
igre kao balavac. Odmah sam kupio konzolu i za sebe. Prva igra mi je bila 
Tomb Raider 1 pa 2, pa MDK pa DEATHTRAP DUNGEON i sad obožavam 
sve igrice u tom stilu (kamera iza igrača, puno oružja, neprijatelja, puno 
zagonetki, tajnih prolaza i sl.). Zanima me nekoliko stvari: 
1. Možete li napisati popis igara koje su slične Tomb Raideru, MDK-u (ima 
li MDK2), Duke Nukemu Time to Kill? 
2. U igri Deathtrap Dungeon ne mogu ubiti zmaja (na kraju) - smiješno, kao da 
sam klinac. Sve oružje ispucam na njega, ali ne mogu mu ništa - pomozite. 
3. Zanima me isplati li se ugraditi nekakav čip u konzolu (čitam po nov- 
inama, 100 kn) pa kupovati igrice po 30-40 kn jer je moja mirovina 
takva da si mogu priuštiti 1 igricu u mjesec-dva, a ovako bih ih mogao 
kupiti 4-5. Zanima me gubi li se što na kvaliteti slike ili zvuka i je li to 
opterećenje za konzolu. Ne tražim od vas da mi kažete "ugradi" ili "ne 
ugradi", nego samo razloge za i protiv. 

Pozdrav od vašeg budućeg vjernog čitatelja Vjekoslava Z. iz 

Zagreba 


OPET LOVRAN 
Štovano uredništvo PSXa! 


H Zovem se Marko, pišem vam ni tura po PSX-u! Pozdrav svim 
iz Lovrana i okorjeli sam ovisnik čitateljima iz Istre i Kvarnera! 
PSX-a. Dugo sam čekao na taj g 

ožujak i izlazak prvog broja. Zaista 
ste super i nemam nikakvih prim- 
jedaba, štoviše mislim da bi bilo 
bezobrazno tražiti odmah i demo 
CD i poster i više stranica. 


TO BI BILO TO 
Javljam vam se nakon što 
2 sam nabavio 2. i 3. Broj, da 


vam uputim nekoliko dobronamjer- 
nih kritika s kojim će se složiti 99% 
čitatelja: 

1. Kuponi za nagradne igre trebali bi 
biti smješteni na neko mjesto gdje 
se njihovim odrezivanjem neće uniš- 
tavati dio teksta na drugoj strani. 

2. U "Kontakt zoni" odgovori bi tre- 
bali biti potpuni, a ne djelomični (to 
se posebno odnosi na pitanje većine 
čitatelja "zašto nema demo CDa"? - 
na to još nismo dobili odgovor). 

3. Zašto je cijena pretplate ista kao 


Pa koliko vas u Lovranu ras- 


Časopis je odličan, ali bilo bi 
odlično da je barem 50 strani- 
ca više i barem 3 postera 


(jesam skromna). Irena, n/ % 


svima u PSX teamu bez kojih ovaj ča- 
sopis ne bi funkcionirao ovako odlično. 
ši Evo, odmah odgovaramo na 
pitanja kako ne bi opet bilo 

"nismo dobili odgovore". PSX za 
sada nema CD a razloga je nekoliko: 
1. CD bi prilično poskupio časopis 
(koji je nekim čitateljima i s ovom 
cijenom nedostupan) 2. Izrada, 
autorizacija i sva druga popratna 
administracija prilično se razlikuju od 
procedure koju je, primjerice, morao 


proći Hacker da bi imao redoviti CD 
prilog. Dok se ti problemi ne riješe, 


i kad časopis kupimo na kiosku? 
Čemu nagradna igra za pretplatni- 
ke? Zašto nagrada ne bi bila oba- 
vezna? 

4. Što se recenzija tiče, moglo bi ih 
biti više tako što bi prostor sa sli- 
kama bio skraćen, ako već ne misli- 
te povećati broj stranica. 

5. Dajte mogućnost nabavke starih 
brojeva. 

Ukratko, to bi bilo to. Najljepše hvala 


CD neće dolaziti uz PSX. Odgovor na 
treće pitanje je vrlo jednostavan. 
Cijena pretplate je ista ali zato pret- 
platnici imaju svoju vrlo atraktivnu 
nagradnu igru (koja će biti redovita u 
svakom broju časopisa) i već od 
jeseni PSX pretplatničku karticu 
kojom će moći kupovati uz popust i 
na taj način uštedjeti. Na taj ćemo 
način nagraditi svakog PSX pretplat- 
nika. Zar to nije dovoljno? 


Što reći. Vaše je 
pismo apsolutno 
dokaz da zabava ne 
poznaje granice. PSX je 
otvoren prema svima i 
raduje nas što nam 
stiže priličan broj 
pisama "odraslijih" 
igrača. Dakle, 
Vjekoslave, prionite 
na igranje i čitanje 
PSX-a, a mi krećemo 
s odgovorima. Popisu svojih omiljenih 
igara možete bez razmišljanja pridodati Znamo mi kako je to kad moraš 
Small Soliders ili Star Wars: Phantom izdvojiti posljednju kunu za 
Menace koji izlazi u kolovozu. Koju i kakvu neku, kojiput zaista preskupu, 
ćete igru nabaviti nastavlja se na onu već igru. I zato, želeći olakšati 
davno započetu priču oko ugrađenih čipo- čekanje mirovine vrijednom 
va, piratstva, tj. legalnog i nelegalnog soft- Vjekoslavu Z., poklanjamo mu 
vera, Ugrađeni čip znači da ste svoju kon- originalni primjerak vrlo popu- 
zolu prilagodili nelegalnom, tj. piratskom  'arne igre Small Soldiers. 
softveru, a na kom načelu to radi, gdje se Vjeko: javi nam se - anonim- 
kupuje i koliko je cijena, na žalost, ne pora lamcena: 
možemo govoriti u časopisu. Ostatak 
konkretnih odgovora, tj. pomoć u igranju, 
pročitajte u rubrici HelpLine, 


4 
LUDI 40-GODISNJACI 
Pozdrav uredništvu i sve čestitke i 
? pohvale novom izdanju. Imamo za vas 
jedno pitanje i jednu zamolbu - 


kada će izaći igrica Crash j o; 
s 
PP i : k U 


Bandicoot 4? Obradite Crash 
Bandicoot 2 kao što ste u 
prošlom broju obradili tro- 
jku. Mi smo četrdeset- 
godišnjaci i ludi smo za igri- 
cama toliko da klinac od nas 
starih teško može doći na red. Ludi 4 
smo za liscem Crashom i vožnjama a Zd 
list vam je pun pogodak! 4 Y 7 


Bruno, Sandro i Vesna Detoni iz 
Zagreba 
bi 


ia c,c,c,c...dakle tata, dakle mama!! 
Zar ne bi bilo pošteno kupiti još jedan 
PSX za sreću cijele obitelji? Ako vas nismo uspjeli nagovoriti na taj finan- 
cijski izdatak, preporučujemo preskakanje stranica na kojima vas izvješću- 
jemo o događajima sa sajma u Americi gdje se šuškalo i o liscu Crashul! 


DA LI ČEKATI PSX2? IZGUBIO SAM NADU 
Možete li mi reći isplati li se Cijenjeno uredništvo 


7 kupiti obični PSX ili je bolje H Zaista mi je drago što 


čekati da izađe PSX2? Znadete li postojite. Prva dva broja su 

možda kad će PSX 2 doći kod nas i vam za svaku pohvalu. Zanima 

kolika će mu biti cijena? me jedna stvar - već dulje vri- 
Zahvalan čitatelj iz Zagreba jeme tražim PSX verziju igre 

Ka Naravno da se isplati kupiti 

"obični" PSX. Jedino ako misliš 


Monkey Island i to bezus- 
pješno. Izgubio sam već nadu. 
Možete li me uvjeriti u su- 

strpljivo čekati dok se PlayStation2 

ne pojavi na tržištu. Znamo da će to 

biti konzola snova, ali zar misliš da je 


protno? 
potrebno izgubiti toliko dragocjenog g Na žalost, ne možemo. Za 
vremena na čekanje?! tvoju omiljenu igru ne 


postoji PSX verzija. 


PLAYSTATION ČASOPIS m=Sx 
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Čitatelj iz Opatije 


sr ka) > Vai 
OFaAe 
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U Los Angelesu se od 13. 
do 15. svibnja održavao 
najveći sajam kompju- 
torskih igara na svijetu - 
E3. Tijekom pet godina 
svog postojanja uspio se 
nametnuti kao vodeći 
sajam u svijetu dobivajući 
svake godine na važnosti. 


Crash Bandicoot (i vaši novinari) vas poz- 
dravljaju odmah na ulazu u zgradu u kojoj 
se održavao E3 


a ii 4 6 E 


JEP ndustrija interaktivne 
i | zabave je ove godine dosto- 

jno pozdravila povratak E3-a u 
grad gdje je sve počelo prije pet 
godina - Los Angeles. U odnosu 
na prošlu godinu, kada je E3 bio 
održan u Atlanti, ove je godine u 
LA došlo čak 14000 posjetitelja 


više. Sveukupno, sajam je posjeti- | 


lo oko 55000 znatiželjnika iz čak 
70 različitih zemalja, a prošle ih 
je godine bilo samo 41000. 


Na E3-u je Sony predstavio niz 
novih naslova, ali su neki od njih 
odskakali kvalitetom svoje pro- 
mocije. Za promociju igara kao 
što su Gran Turismo 2, Final 
Fantasy 8, Spyro 2 i Crash 
Team Racing Sony je izdvojio 
poseban prostor na svom štan- 
du (veličina Sonyjevog štanda 
bila je dovoljna za jedan normal- 
ni paviljon) i posebno ga uredio. 
Primjerice, za promociju Gran 


Press START to BEGIN 


Turisma 2 Sony je na zid okačio 
dva trkaća automobila, što je 
djelovalo prilično cool, dok je za 
Final Fantasy 8 pripremio malu 
kinodvoranu na drugom katu 


| svog grandioznog štanda. A 


Spyro i Crash lutke na napuha- 
vanje velike kao kuća su itekako 
privlačile pozornost. Gran 
Turismo 2 tvrtke Polyphony 
Digital Inc. nastavak je, po 
mnogima, najpopularnije 


Sony je svoje carstvo na E3-u konstruirao na dva kata povezana 
liftom. Ovo je samo jedan mali dio prezentacijskog prostora za 


Spyro The Dragon Z 


Oko Activisionovog štanda na kojem 
se promovirao Vigilante 8: 2nd 
| Offense je bila velika gužva 


autosimulacije za PlayStation. 


; Samo na E3 sajmu bilo ga je 

. moguće odigrati na 

| PlayStationu 2, i to nam je usp- 
| jelo! Ako ste imali dovoljno vre- 


mena, malo balkanske drskosti i 
dovoljno oštre laktove, mogli 
ste se, kao i mi, probiti do 
piramide koja je u svojoj 
unutrašnjosti krila PlayStation 2 
konzolu i zaigrati GT2 koji izgle- 
da fantastično. Chris je zasjeo 
za game pad i porazbijao par 
automobila but who cares. U 
novom izdanju GT2 donosi 300 
modela japanskih, američkih i 


| europskih automobila te preko 


20 novih staza. Svaki auto ima 


| posebne, realistične parametre 


kretanja, zanošenja, ubrzanja i 
kočenja. Osim toga, Gran 
Turismo 2 donosi nove rally i 
drag race opcije natjecanja, a da 
biste se mogli natjecati u svim 


. disciplinama, morate prvo 
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Sonyevi ljudi su na sajam dolazili kao što i priliči pravoj aristokraciji: u crnim, 
luksuznim limuzinama i šoferom koji je pjenušac uvijek držao rashlađenim na 


pravoj temperaturi 


Konačno smo mogli isprobati igrivu 
verziju Drivera koji izgleda cool 


položiti test na 60 staza. 
Ljubitelji nadograđivanja auta 
mogu ovdje kupovati i prodavati 
dijelove, popraviti i nabrijati 
svoj auto do maksimuma. Svoj 
motor show možete snimiti na 
Pocket Station i razmijeniti ga s 
prijateljima preko infracrvenog 
porta. SquareSoft je svojim 
Final Fantasyjem 8 već pobrao 
odlične kritike. Svi stručnjaci iz 
industrije kompjutorskih igara 
nazočni na njegovoj prezentaciji 
U kinodvorani na drugom katu 
Sonyjevog grada bili su oduševl- 
jeni. Ocjene su jednoglasne: 
nešto najbolje dosad. FF8 će 
izaći na 4 CD-ai vjerojatno će 
biti najveća igra za PlayStation 
ikad napravljena. Na razvoju 
FF8 radi ekipa koju čini više od 
100 programera, što dovoljno 
govori o tome koliko je novca 
potrebno da bi se danas naprav- 
ila igra svjetske kvalitete. 
Vrijeme malih i pametnih ekipa 
definitivno je iza nas, barem s 
dolaskom PlayStation 2 kon- 
zole. Produkcija FF8 najprofe- 
sionalnija je do sada. Filmske 
sekvence radili su pravi filmaši, 
a scenarij su pisali filmski sce- 
naristi. | Crash Team Racing je 
također predstavljen na E3-u, a 
Sony ga proizvodi kao odgovor 
na Nintendove igre Mario Karts 
i Mario Racing. Igra je nalik na 


trkaće nivoe iz Crasha 3, samo 
malo unaprijeđene. Doduše, 
dovoljno da postanu samostalna 
igra. Ono što nas je na E3-u 
iznenadilo, kao i ostale nazočne 
novinare, je najava Spyre 2 koji 
bi kao i Crash RacingTeam tre- 
bao izaći na tržište krajem ove 
godine. Bez ikakvih najava o 
tome, Spyro se samo pojavio na 
sajmu i sve nas iznenadio. 
Universal Interactive Studio 
zadržao je prelijep izgled igre i 
dječju simpatičnost, ali je dodao 
i niz ozbiljnijih elemenata, poput 
puzzle solvinga, koji će igru pri- 
bližiti starijim i ozbiljnijim koris- 
nicima, što će proširiti bazu lju- 
bitelja Spyre jer će je klinci 
ionako igrati. Sony je pro- 
movirao i Tarzana — novu 
igru nastalu u suradnji s 
Disneyjem, čije ime 
dovoljno govori, koja bi 
se trebala pojaviti na 
jesen u Europi, usporedo 
s premijerom istoimenog 
Disneyjevog filma. 
Ljubitelji Dosjea X doći će 
na svoje novom avanturom 
The X-Files u kojoj će glumiti 


I Klingonci poziraju za naš časopis. 


glumci iz serije. Dana i Fox će 
raditi samo ono što vi hoćete 
(ako se nas pita, mi znamo što 
će raditi. Ljeto, kada igra izlazi, 
ionako je vrijeme za to.). Jackie 
Chan's Stuntmaster je nova 
akcijska avantura s Jackijem u 
glavnoj ulozi, a i G-Police će se 
također pojaviti na 


vožnji očekuje se Formula One 
99, službeno licencirana igra 
koja donosi sve momčadi, voza- 
če i bolide. 


U novi Saitekov kon- 
troler smo se zaljubili 
na prvi pogled (dodir) 


“Sun, sex and fun - but not necessarily in that order". To je životni slogan 
ovih prekrasnih kalifornijskih plastičnjača... 


DO NOT 
UNDERESTIMATE 


THE POWER OF 
PLAYSTATION 


E3: DETALJI 
KOJE NISTE 
ZNALI 


> Los Angeles Convention Center 
zauzima više od 536 000 
kvadratnih stopa površine, što je 
dovoljno da se 14 jumbo jetova 
parkira krilo uz krilo 


> U prosjeku, posjetitelji će svakih 
9 koraka naići na potpuno novi 
naslov iz područja digitalne inter- 
aktivne zabave 


» Ove godine izlaže 400 izlagača 
iz više od 100 zemalja svijeta 


» U odnosu na prošlu godinu, ove 
godine čak 109 izlagača po prvi 
put izlaže na E3-u 


> Izlagači će pokazati gotovo 
2600 naslova koji obuhvaćaju 13 
žanrova: akcijski (action), avantur- 
istični (adventure), 
dječji/logički/obiteljski (chil- 
dren's/puzzle/family), kreativni 
(creativity), vožnje (driving/rac- 
ing), edukacijski (education), 
zabavni edukacijski (edutainment), 
ženski softver (girl's software), 
referentski (reference), RPG (role- 
playing), simulacijski (simulation), 
sportski (sports) i strategijski 
(strategy). 
» U spomenutoj masi najveći udio 
ima dječji/logički/obiteljski (chil- 
dren's/puzzle/family) softver sa 
17% i akcijski softver sa 16% 


>» Od 2600 naslova koji se mogu 
vidjeti na E3-u, gotovo 1900 će 
biti premijerno pokazano javnosti 


> Istraživanja pokazuju da većina 
izlagača ove godine najviše cilja 
na dvije grupacije korisnika 
zabavnog interaktivnog softvera: 
povremene igrače (“casual 
gamers") i žensku publiku 
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..tako kaže jedan od tzv. 
“teaser" reklamnih slo- 
gana koje je Sony polako 
počeo plasirati u časopise 
ne bi li, 18 mjeseci prije 
izlaska PlayStationa 2 na 
tržište, “narajcao" što veći 
broj PlayStation ljubitelja. 
lako smo već u nekoliko 
navrata pisali o 
PlayStationu 2, na E3-u 
nam se posrećilo - bili smo 
nazočni Sonyjevoj zatvo- 
renoj demonstraciji neze- 
maljske moći. Prenosimo 
vam dojmljiva iskustva i 
prve fantastične impresije 
o moćnom PlayStation 2 
hardveru kojim Sony kani 
pokoriti svijet... 


GU 


s - 
+ 


Ken Kutaraga, otac Playstationa i Playstationa 2: “PlayStation 2 dobrim 
dijelom ispunjava našu viziju uređaja za zabavu. Mislim da je kucnuo čas da se 
igračima dade fotorealistična grafika i realna simulacija stvarnosti, što nedostaje 
svim današnjim igrama, a s hardverom koji smo razvili u stanju smo to i ostvariti. 
Uložili smo velike novce u razvoj PlayStation 2 hardvera koji će za 18 mjeseci i 
najveće skeptike ostaviti bez daha - performanse našeg grafičkog čipa su mjerljive 


[2 layStation 2 će biti prva 
konzola koja će moći pokre- 
tati sve dosad postojeće 
PlayStation naslove, što je 
postignuto integriranjem matične 
ploče PlayStationa na čip koji se 
rabi ako u PSX 2 ubacite neku od 
današnjih igara. Prednosti su 
goleme: korisnici kupnjom PSX-a 
2 imaju na raspolaganju komple- 
tan postojeći katalog igara (proc- 
jenjuje se da ih u svijetu ima više 
od 1500), što je snažan motiv za 
odluku o kupnji, a ujedno smanjuje 
investiciju ljudima koji odluče s 
PlayStationa prijeći na PSX 2. 
Dosad je industrija konzola uvijek 
patila od periodičnih i bolnih 
promjena hardvera: netko napravi 
novu konzolu, uloži velike novce u 
njen razvoj i marketing, nakon 
čega kreće produkcija što većeg 
broja naslova. No, nakon 3-4, 
godine tržištu bude predstavljena 
nova konzola jer je postojeća u 
međuvremenu zastarjela, a koris- 
nici se počinju znatiželjno okretati 
konkurenciji ili PC tehnologiji koja 
je stalno išla naprijed. Međutim, 
nije lako kupiti novu konzolu ako 
ste tijekom 3-4 godine potrošili na 
igre za nju toliko novaca da si 
možete kupiti 2-3 high-end PC 
računala. Zbog svega toga, 


sa Silicon Graphics Infinite Reality grafičkim stanicama" 


_Sjedište Sony computer Entertainment Internationala. —— PE. | 
U ovoj je zgradi Sonyjeva najstrože čuvana tajna - PlayStation go 


PlayStation 2 ima najveće šanse 
za uspjeh, a neupitna je i velika 
podrška proizvođača igara koji su 
izlaskom PlayStationa konačno 
dobili dominantnu konzolu koja se 
prodala u zavidnih 60 milijuna 
primjeraka te je neupitno da čak i 
prosječni naslov u toj masi koris- 
nika neće generirati dovoljnu pro- 
daju. Zato se proizvođači nadaju 
da će Sony uspjeti zadržati 
vodeću poziciju na tržištu jer bi, u 
suprotnom, velika masa ljudi koji- 
ma su dosad prodavali igre bila 
razbijena na tri tabora - SEGA, 


Pa 


Nintendo i Sony - što bi značilo da 
se ravnopravno moraju podržavati 
sve tri platforme, a to poskupljuje 
proizvodnju igara. No, bez obzira 
na sve, općenito je mišljenje da 
Sony ima većinu aduta u svojim 
rukama, a ugled među igračima 
mu je nedvojben. Kao što to kaže 
novi reklamni slogan za 
Playstation: živite u svom svijetu, 
igrajte se u našem. A možda je 
vrijeme da i Sonyjevi konkurenti 
nauče značenje još jednog nji- 
hovog slogana: “ne podcjenjujte 
snagu PlayStationa". 


Ovo je tzv. “piramida moći" u čijoj se unutrašnjosti krila radnu beta inačica Play- 
Station 2 hardvera - jedna od 5 trenutačno postojećih u svijetu. Piramidu su 
čuvali iznimno odlučni momci iz službe sigurnosti, s obzirom da je američki odjel 
za PlayStation jedva uspio dobiti PSX 2 hardver na 2 dana za javnu prezentaci- 
ju - toliko ljubomorno japanci čuvaju svoju konzolu budućnosti 
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Radni takt 


E 1150 MHz | | NTSC/PAL 
Tehnologija izrade 10,25 mikronska, , četveroslojna _ | Digitalni TV (DTV). 
. Broj tranzistora 143 milijuna : | | VESA (maksimalno 1280x1024) 
1 Površina kućišta | 279mm' ri . a 
| Izvedba kućišta 384 pinski BGA_ Je |I iZ 
Broj jedinica za obradu lu piksela |16 (paralelnih) II Naziv čipa 
Količina DRAM memorije 4 MB of multi-port DRAM Broj konaka 


(sinkroniziranog na 150 MHz) 


| “SPUZCPU" 


ADPCM: 48 kanala na SPU2 plus 
softverski programibilni kanali 


Maksimalna propusnost sabirnice | 48 gigabajta/sek ž 
Širina podatkovne sabirnice 2560 bit (READ: 1024 bita, 
WRITE: 1024 bita, TEXTURE: 512 bita) pa 


! Dubina boja 132 bita. x Pe. bp 
1 ' Dubina Z-buffera | | 32 bita. bita | Naziv čipa 
Implementirane operacije Texture h Mapping, Bump Mapping, | . Arhitektura 
Fogging, Alpha Blending, Bi i Trilinear Takt 


Filtering, MIPMAP, Antialiasing, 
| Multi-Pass Rendering 


Širina sabirnice 


.W/I komunikacija 
Brzina iscrtavanja piksela [24 gigapiksela/sek (s uključenim Z- 
bufferom i Alphablendom); 1.2 
gigapiksela sa Z-bufferom, 

_ teksturama i alpha kanalom) 
1150 milijuna/sek 
| 75 milijuna/sek (mali poligoni), 50 
| milijuna/sek (48 Pixel quad sa Z i 

alpha bufferom), 30 milijuna/sek (50 

Pixel trokuti sa Z i alpha bufferom), 

25 milijuna/sek (48 Pixel quad sa Z i 
alpha bufferom i teksturama) 

18.75 milijuna (8x8 piksela) 


Jezgra procesora 
oTakt 
| | Integer jedinica 


Brzina iscrt. “particle" efekata 
Brzina iscrtavanja poligona 


Registri opće namjene: 


 Instrukcijski međuspremnik 


, Brzina iscrtavanja spriteova 


| DMA 
Naziv čipa 128- bitni “Emotion Engine“ siki Koprocesor1 
Radni takt 1 300 MHz_ : | Koprocesor 2 
Međuspremnik | Instrukcijski: 16KB, Podatkovni: 8KB 
| + 16KB (ScrP) _ | | Jedinica za vektorsku obradu 
Vrsta radne memorije. | Direct Rambus (Direct RDRAM) ć 
Kapacitet radne memorije | |32MB 


—— . Performa FP nice. 
| Propusnost memorijske sabirnice 3.26B pel per Second: E ET U jedi e 


Koprocesori FPU (Floating Point Unit), Floating 
Point Multiply Accumulator (x1), 
Floating Point Divider (x1), Vector 


Jedinica za obradu slika 


Units (VUO i VU1), Floating Point Širina vrata. 
Multiply Accumulator (x9), Floating | VDD napon 
č Point Divider (3) _ > (Potrošnja energije 
. Performanse FPU jedinice 6.2 GFLOPS 5 Broj metalnih slojeva 
Brzina 3D geometrijske obrade | 66 milijuna poligona/sek. [ Ukupni broj tranzistora 
Dekoder slika MPEG2 BEE ES) 
iP ERE i S —— | Površina_ * Ea 
5 l Tip kućišta ——— 


Naziv čipa. “Graphics 5y Synthesizer" | 

. Takt ,150MHz 

Propusnost DRAM sabirnice | 486B per Second = xd 1 
Širina | DRAM sabirnice 1 2560 bita 


Konfi iguracija piksela 
. Maksimalna brzina iscrtavanja 


| RGB:Alpha:Z Buffer (24:8:32) 
75 milijuna poligona/sek 


| Frekvencija uzorkovanja 


| Tipovi podržanih sučelja 


 300MHz 


Insutrukcije za multimediju 


SI Propusnost memorijske sabirnice, 3.26B/sek 


| Brzina gener. Bezierovih krivulja 16 milijuna poligona/sek | 
 MPEG2 Macroblock Layer Decoder 
Perform. jedinice za obradu slika 150 milijuna piksela/sek 


_ 1540-pinski PBGA 


144.1 KHz ili 48 KHz 


lOP (1/0 Processor) 


PlayStation CPU RK 
| 33.8MHz ili 37.5MHz 
| 32 bita 


IEEE1394, Universal Serial Bus (USB) 
PC-Card (PCMCIA). 


|128-bitni RISC (MIPS IV) 


64-bitna (dvosmjerna super 
skalarna arhitektura) 
| 107 instrukcija, 128-bitna širina 
| 32, 128-bitna širina 
 16KB (dvosmjerni) 
| 8KB (dvosmjerni) 
32MB (Direct RDRAM 2ch&800MHz) | 


| 10 kanala 

| FPU (FMAC x 1, FDIV x 1) 

VUO (FMAC x 4, FDIV x 1), Micro 
Memory (I:4KB D:4KB)_ 

VUI (FMAC x 5, FDIV x 2), Micro 
| Memory (I:16KB D:16KB) 


6.2GFLOPS 


Ovo je glavni procesor 
što ga je Sony 


0.18 mikrona < , 
T o, ite — razvijao tri godine 
m: T 2 : s Toshibom. 
15 W 
F — Zove se 
05 = "Emotion Engine", 
milijuna — ima 10.5 milijuna tranzistora 
240 mm“ 


== i u stanju je izračunati 
50 milijuna poligona 

u sekundi, 

daleko više nego 

trenutačno najbrža kombinacija 
Voodoo 3 + Pentium 3. 


lako biste možda pomislili da 
su slike koje gledate preuzete 
iz renderirane uvodne sek= 
vence za Final Fantasy 8, ri- 
ječ je o rekonstrukciji iste 
koju u realnom vremenu iz- 
vodi hardver PlayStationa 2!! 


Glavna prednost Emotion Enginea, grafičkog procesora Play 
Stationa 2, je golema procesna moć kojom ovaj čip može u =i=< 


realnom vremenu izvrsno simulirati valove, vodu, maglu, ma- : 
terijale poput drva, plastike itd. te interakciju objekata s oko“ SlIKE Hd 
lišem. Vjerujte nam na riječ, kada ove prizore vidite u akciji - am svj 
zastane vam knedla u grlu od realnosti simulacije. 


mm 
| 


GRAPHICS SYNTHESIZER 
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WIPE 0UT 3 
VIJA 


ŽANR FUTURISTIČNA UTRKA 
BROJ IGRAČA 2 
DATUM IZLASKA JESEN 99. 


Igra koja je proslavila 
E PlayStation dobit će na jesen 

svoje treće izdanje. Kada se Wipeout 
pojavio, izazvao je toliko oduševljenje 
da su ljudi samo zbog njega kupovali 
PlayStation. Razlog je bio jednosta- 
van: odlična akcija koja podiže adren- 
alin i techno glazba koja je pojačavala 


taj dojam. Nova inačica donosi 8 
novih staza, 3 nove momčadi te broj- 
na poboljšanja grafike. Dodani su i 
novi oblici igranja poput turnira. 
Wipeout je igra koja je oduvijek imala 
odličnu glazbu. U prvom je dijelu to 
bio odličan techno, a u drugom je 
najpoznatija stvar bila Firestarter od 
Prodigyija. Zanimljiv je i podatak da 
je za treći nastavak glazbu napravio 
DJ Sasha, jedan od najpoznatijih 
europskih DJ-a. Ostaje nam da se str- 
pimo do jeseni, a onda iskušamo novi 
Wipeout koji bi, po svemu sudeći, tre- 
bao biti odlična jurnjava. 


sac S < 
10 | mSMx PLAYSTATION ČASOPIS 


APE ESCAPE 


Proizvođač: SCE! 


ŽANR PLATFORMSKA AVANTURA f 


BROJ IGRAČA 1 E 
DATUM IZLASKA LJETO 99 
Ape Escape, koji će se pojaviti 


ovog ljeta, bit će prva igra isključivo za Dual Shock KonEdJEK Ne ga 
još nemate, odmah zaigrajte jednu od nagradnih igara u PSX-u. Radnja 
igre odvija se u osam svjetova i 17 nivoa, i to na plažama, prapovijesnim 
prašumama, spiljama i ostalim krajolicima. lako sliči na Crash 
Bandicoota, Ape Escape će sigurno privući velik broj igrača svojom 
raznovrsnošću i mnoštvom zanimljivih sitnica. 


ROLLCAGE EXTREME 
SONY 


ŽANR AUTOSIMULACIJA 
BROJ IGRAČA 1-2 
DATUM IZLASKA PROLJEĆE 2000. 


I dok Rollcage upravo drma svim 
svjetskim top ljestvicama za PSX i 
PC računala, ni Sony ne spava, 
nego marljivo radi. Za proljeće 
2000. priprema Rollcage Extreme, 
jurnjavu za 1 do 2 igrača. Extreme 
verzija donosi nam 20 novih staza, 
6 novih svjetova i 4 nove lige. 
Nova je i paleta oružja s kojom 
sada strategijski uništavate 
građevine uza stazu ne biste li 
usporili protivnikovo napredovan- 
je. S obzirom na popularnost 
običnog Rollcagea, ne sumnjamo 
da će i Rollcage Extreme biti vrlo 
popularan i da će se dobro prodati. 


CRASH TEAM RACING 
NAUGHTY DOG 


ŽANR UTRKA 
BROJ IGRAČA 12 (4 POVEZIVANJEM) 
DATUM IZLASKA PROSINAC 99. 


Na E3 sajmu Sony je imao još jedno 
iznenađenje. Crash Team Racing je 
odgovor na Nintendove jurnjave 
Mario Karts i Mario Racing. Ako 
pitate zašto, morate znati da 
razlog, kao i obično, leži u lovi. 
Nintendo je sa spomenutim naslovi- 
ma pobrao veliku lovu Sonyiju 
ispred nosa pa je Crash morao na 
vozački volens-nolens. Sada će se 
na malim autima i kartinzima, osim 
Maria, voziti i Crash. Crash Team 
Racing ima toliko slične nivoe 
vožnje onima iz trojke da nam se 
čini da su to zapravo isti, samo 
malo dotjeraniji. Dodani su i zan- 
imljivi protivnici, tone power-upova, 
oružja, bombi i ostalih smicalica i 
zanimljiva akcija može početi. 
Hmmm, tek u prosincu! 


JAGKIE CHANS STUNTMASTER 


RADICAL ENTERTAINMENT 


ŽANR BORBENO-AKCIJSKA AVANTURA 


BROJ IGRAČA 1 
DATUM IZLASKA JESEN 99. 


Ljubitelji gradske tematike i "šore" po 
kvartovima igrat će, pak, novu akcijsko- “ 


borilačku avanturu Jackie Chans Stuntmaster koja je ime dobila po 
onom žutom mališanu koji je već dvadeset godina najveća akcijska 
zvijezda hongkongške kinematografije. Vjerujte mi, ovdje akcije neće 
nedostajati, bit će tu svega, od skakanja s krova na krov do šora 
započetih s "idemo van, majmune jedan". interakcija s predmetima u 
okolišu je velika, tako da ćete, kada vas napadnu protivnici, moći 
zgrabiti bilo što, od boce do lanca, i time se obraniti. S obzirom da 
igra izlazi tek na jesen, još se stignete nabildati. Uostalom, tko je taj 


Jackie? Pa on ima metar i žilet. 


GRAN TURISMO 2 


POLYPHONY DIGITAL INC. 


ŽANR AUTOSIMULACIJA 
BROJ IGRAČA 1-2 
DATUM IZLASKA N/A_ 


lako igre za PlayStation konzolu 
danas proizvode mnoge tvrtke, po- 
put Konamija ili Ubisofta, Sony je 
ipak bio i ostao jedan od najvažnijih 
izdavača i proizvođača igara za 
svoju sivu kutijicu. Na E3 sajmu 
održanom u Los Angelesu, na svom 
štandu veličine omanjeg grada, So- 
ny je predstavio niz igara plijeneći 
pozornost mnogobrojnih posjetitel- 
ja, a neke je uistinu promovirao na 
impresivan način. Za promociju 
Gran Turisma 2, na zidu su visjela 
dva sportska automobila koja su se 
Vidjela i iz velike daljine. Malo je tko 
mogao proći tuda, a da mu ne 
privuku pozornost. Kome ni to nije 
bilo dovoljno, mogao se probiti do 
piramide u kojoj se krila jedna od 
četiriju PlayStation 2 konzola na 
svijetu i zaigrati Gran Turismo 2 na 
njoj. Chris nije odustajao od svoje 
nakane da iskuša GT2 i PSX2. 
Nakon jednosatnog čekanja i "nev- 
idljivog" laktarenja kakvo samo 
iskusni novinari znaju izvesti, zas- 
jeo je za PlayStation 2 i odvezao 
jednu stazu Gran Turisma 2 uzvik- 
nuvši: "Fantastično! Samo se zbog 
ovog isplatilo doći u LA". GT2, osim 
japanskih modela automobila, nudi i 
gotovo 400 europskih i američkih, 
20 novih staza i nove rally i drag 
race utrke. Da biste mogli voziti sve 
oblike natjecanja, morate prvo 
položiti 60 testova, što nije nimalo 
lako. GT2 je napravljen iznimno 
detaljno, izgleda odlično, što će se, 
naravno, najbolje vidjeti na 
PlayStation 2 konzoli, ali će i na 
jedinici izgledati bolje nego prvi 
nastavak. Uzmemo li u obzir da je 
prvi nastavak bio jedna od najpro- 
davanijih igara za PlayStation, pro- 
dan je u 6,2 milijuna primjeraka, 
onda možemo zaključiti da će Sony 
lijepo zaraditi i od ovog nastavka. 


FORMULA ONE 99 


SONY 


ŽANR SIMULACIJA FI 


BROJ IGRAČA 1-2 | 


JESEN 99. 


ISTRULLI 31 EZPANIS 

IZIZANARDI 3 iriGENI 

ESIRVINE "334 KZDE LA ROSA 
 —SEMENS 


Na jesen će se pojaviti još 
jedna zanimljivost za 
PlayStation. Riječ je o igri 
Formula One 99, koja je 
službeno licencirana igra pa 
tako donosi sve momčadi 
Formule 1, sve vozače i sve 
bolide. Uključene su i sve 
staze, pa čak i ona najnovija u 
Kuala Lumpuru. Svi su bolidi 
izrazito realističnih voznih 
karakteristika, a posebna je 
pozornost posvećena ultra- 
realističnim sudarima koje će 
biti užitak gledati, osobito kad 
se uzme u obzir da će Formulu 
One 99 moći igrati i do 4 
igrača odjednom. 


TARZAN 


DISNEY INTERACTIVE 


ŽANR PLATFORMSKA AVANTURA 


BROJ IGRAČA 1 


DATUM IZLASKA LISTOPAD 99. 


Tarzan je nova igra koju proizvodi 
Disney Interactive, odio kompani- 
je Disney zadužen za izradu kom- 
pjutorskih igara. Disney je brižno 
isplanirao njeno pojavljivanje na 
tržištu koje bi se trebalo poklopiti 
s europskom premijerom novog 
Disneyjevog crtića Tarzan. Priča 
je svima dobro poznata. Tarzana 
su, U srcu afričke džungle, odgojili 
majmuni, a cijela frka počinje 
dolaskom bjelačke ekspedicije 
koja počne vikati "Imamo 
džunglu". 


SPYRO 2 


INSOMNIAC GAMES INC. 


ŽANR 3D AVANTURA 
BROJ IGRAČA 1 ji 
DATUM IZLASKA STUDENI 99. 


Sasvim neočekivano, bez ikakve 
najave, na E3 sajmu se pojavio i 
Spyro 2. Kad smo ga posljednji put 
vidjeli, isprašio je Gnasty Gnorca, a 
u nastavku, koji će izaći u stude- 
nome, će opet napustiti svoju 
zemlju zmajeva i krenuti u novu 
avanturu. Ovaj put Spyro će nam 
donijeti veće nivoe i više svjetova. 
No, to nije sve. Spyro je igra koju 
najviše igraju djeca, stoga su 
proizvođači odlučili u nastavak 
ubaciti malo puzzle solvinga i na taj 
način privući i stariju publiku, 
odnosno nove potrošače (čitaj - 
više love). Spyro je u međuvremenu 
naučio plivati i penjati se, u igru je 
inkorporiran i veći broj likova koji 
ne utječu izravno na igru, ali mogu 
trgovati s njim ili mu pomoći. 


E3 REPORT 


FINAL FANTASY 8 
SQUARESOFT | 


ŽANR RPG 
BROJ IGRAČA 1 
DATUM IZLASKA N/A 
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a promociju Final Fantasyija 8 

Sony je na drugom katu svoga 
štanda uredio malu kinodvoranu za 
prikazivanje uvoda u FF8. Ne tre- 
bamo ni spominjati da je sve bilo 
puno i da su viđene scene izazvale 
oduševljenje svih nazočnih novinara. 
Final Fantasy 8 je po mnogo čemu 
igra koja će promijeniti industriju 
kompjutorskih igara. Njen 
proizvođač, SquareSoft, zaposlio je 
više od 100 programera na njenoj 
izradi koji marljivo kuckaju red po 
red novog nastavka. Produkcija koja 
prati FF8 najveća je ikad viđena. 
Filmske scene radili su pravi filmaši, 
scenarij za igru pisali su profesional- 
ni filmski scenaristi. Uključenje 
tolikog broja programera i profesion- 
alaca iz filmske industrije iznjedrit će 
osmi nastavak na 4 CD-a, koji će 
vjerojatno biti najveća igra ikada 
napravljena za PlayStation. Vrijeme 
malih i pametnih ekipa s odličnom 
idejom kao da nepovratno prolazi 
dolaskom PlayStationa 2 jer teško 
da će male kuće moći isfinancirati 
ovako skupe projekte poput FF8 koji 
će postaviti nove standarde u svijetu 
kompjutorskih igara. Osim toga, 
važno je napomenuti da SquareSoft 
ozbiljno priprema i PC inačicu koja 
neće biti tek puka konverzija, nego 
će biti potpuno prilagođena arhitek- 
turi PC platforme ne bi li iskazala 
svu kvalitetu zvuka i slike. 
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Osim "države" Sony, na E3 sajmu predstavile su se i ostale tvrtke koje 
proizvode igre za omiljenu nam kutijicu. Pogledajmo koje su to i što nam 


zanimljivo pripremaju... 


ACTIVISION_ BR 


Activisionu se uistinu nije bio problem 
pojaviti u Los Angelesu, sjedište mu je 
u Santa Monici, a to je svega pola sata 
vožnje od E3 centra. Upitate li bilo 
kojeg igrača da vam kaže nešto o ovoj 
tvrtki, vjerojatno bi vam rekao samo t 
jednu riječ - Quake. Activision je vlasnik X 
svih prava za Quake serijal, asamoje NB 
to dovoljno da budete netko u industriji 
kompjutorskih igara. Na E3-u je pred- 
stavio nekoliko vrlo zanimljivih igara, a 
među njima posebice bih izdvojio 
Vigilante 8: Second Offense. Kralj auto- 
mobilskih borbi se vratio. Nastavak poznatog Vigilantea 8 donoši 12 novih supernaoružanih 
vozila s naoružanjem kakvo samo dokoni programeri mogu smisliti stojeći u redu u pošti. 
Dakako, novi nastavak donosi i nove poteze i modove igranja te novu, bitno unaprijeđenu 


grafiku. Sada ćete moći vidjeti maglu, ispušne plinove, efekte na vodi, iskre što frcaju pri kočen- 


ju i odlične eksplozije. Vaši protivnici u igri i dalje su sve samo ne simpatična lica pa ćete ih s 
užitkom isprašiti. Uz 8 starih likova, tu je i 10 novih. Radnja se i 
dalje odvija u bespućima Amerike u 12 novih arena. V8: 
Second Offense za tvrtku Activision razvija Luxoflux 
= Corp,anatržištu bi se trebala pojaviti koncem 
godine. 
X-Man je druga važnija igra što je Activision 


na izdaje stripove i vlasnik je prava na 3500 
crtanih likova. Jedan od njih je i superheroj X- 
/ Man, popularan više u Americi, nego kod nas, 
“a Activision je otkupio prava na uporabu tog 
lika. X- Men je 3D akcijska igra bogate priče i 
vrsne akcije u kojoj se ozljede zbrajaju pa će vaš 


_ na. Tvrtka Syrox razvija ovu igru za Activision, a sa 
svojim bi poslom trebala biti gotova u proljeće sljedeće 
godine. Treća važnija igra koju je Activision predstavio je 
Tenchu 2, nastavak poznate i omiljene igre u kojoj se pojavljujete u ulozi ninje izvršavajući u 
3D svijetu zadatke visokog rizika koje je vrlo teško proći živ, a kamoli neozlijeđen. Onima koji 
su kao klinci maštali o shurikenu i katani, ovo je prilika da vide kako život ninje i nije bog zna 
što. Od silnih treninga, on nema vremena visiti po kafićima, a i ne živi dugo. Jednom mora 
pogriješiti, a to je dovoljno. Radnja se opet odvija u feudalnom epanu u kojem ninje tiho liju 
tuđu krv i kreću se u sjeni. A vidi li im ? 
tko lice, umire u najstrašnijim mukama. 
No, ta je priča već jednom ispričana. 
Ovoga ljeta trebao bi se pojaviti i Toy 
Story 2 koji se radi u suradnji s 
Disney/Pixar kompanijom. 


Za prezentaciju igre Vigilante8: Second 
Otftense Activision je prepilio autobus i 
zabio ga u svoj štand. 

Jedno je sigurno, to nikoga nije ostavilo 
ravnodušnim. 

(U Americi je zaista sve moguće.) 


SK PLAYSTATION ČASOPIS 


“sprema. Tvrtka Marvel Enterprises već 60 godi- 


lik biti sve bespomoćniji što bude dobivao više bati- 
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Tvrtka EIDOS, koja se proslavila Tomb Raiderom, je 
na ovogodišnjem E3-u predstavila novu djevojku koja 
će predstavljati Lare Croft. Njeno ime je Lara Weller 
i pojavljivanje na E3-u je bilo njeno prvo predstavljan- 
je Lare Croft od krvi i mesa. Osim nove Lare, Eidos je 
na zatvorenoj konferenciji za novinare pokazao i slike 
Tomb Raidera 4, ali ih nije dao za objavljivanje. 

Eidos je promovirao i nekoliko drugih igara, a jedna 
od zanimljivijih je Urban Chaos. Igru je napravila tvrt- 
ka Mucky Foot, a Urban Chaos je prava beat-em-up i 
shoot-em-up igra. Radnja se odvija u bliskoj 
budućnosti u gradu u kojem vlada teror i destrukcija. 
Osim što možete sve uništiti i poubijati, u ovoj 
urbanoj igri možete upravljati s nekoliko vozila. Ljudi 
koji tumaraju gradom mogu vam pružiti dragocjene 
informacije, a vi ih možete zauzvrat poštedjeti vašeg 
gnjeva. Saboteur je borilačka avantura paklenog 
ritma koja uspješno kombinira ova dva žanra. Ona 
vas stavlja u ulogu Shin lenage koji mora osvetiti 
smrt svog djeda i osloboditi zarobljenu sestru. Pogled 
je iz perspektive trećeg lica, a ono što je posebno 
zanimljivo je pas Shiro kojim upravlja vaša konzola. 
On će vam biti suborac u tučnjavama, ali i vodič u 
situacijama kada tražite put. Osim toga, on će vas 
upozoravati na opasnost i pomagati vam kad je to 
god moguće. Vaši će neprijatelji biti vrlo inteligentni, 
naučit će vaš način borbe i njemu prilagoditi svoju 
obranu, a tada će ih biti znatno teže pobijediti - zato 
idite na svakoga sa 100% i nemajte milosti. 


GALIIEHB 


U vlastitom izdanju, tvrtka Psygnosis će uskoro 
izbaciti na tržište nekoliko zanimljivih naslova. Prvi 
je Colony Wars Red Sun koji bi trebao izaći u ožujku 
sljedeće godine i to samo za PlayStation konzolu. To 
je treća igra u nizu, a donosi nam zavidnih 28 FMV 
sekvenci i scenarij koji su pisali profesionalni scenar- 
isti. Lik s kojim ćete igrati je Valdemar, tip poput 
Han-Sola, tajni vojni agent pred kojim je niz tajnih 
operacija koje će trebati izvesti brzo, tiho i efikasno. 
Prva dva nastavka ove igre dobila su visoke ocjene, 
tako da pred CW Red Sunom stoje velika očekivanja. 
Već je sada jasno da će ovaj nastavak izvući i 
posljednji atom snage iz PlayStation konzole i da 
donosi 50 misija s 30 novih oružja. Osam novih 
brodova bit će potpuno nadogradivo, a radnja će se 
odvijati u 5 Sunčevih sustava. Drugi zanimljivi naslov 
iz Psygnosisove kuhinje je Destruction Derbi 3. Prva 
dva nastavka prodala su se u više od 3 milijuna 
primjeraka, što je donijelo dovoljno love da se na 
miru napravi i treći, koji bi se trebao pojaviti u prol- 
jeće 2000. i donijeti 25 novih staza i veći broj auto- 
mobila čiji će se sudari sada znatno realnije prikazi- 
vati. Po prvi puta ćete u DD3 moći sami sastavljati 
svoj auto i prilagođavati ga svojim zahtjevima glede 
izdržljivosti ili nanošenja štete. Sve ostalo će zapra- 
Vo ostati isto, samo će biti usavršeno ono što je u 
međuvremenu zastarjelo. Zato, ako volite svojim 
automobilom razbijati druge, samo navalite. 
Destruction Derby 3 vas očekuje. 


Capcom je na sajmu najavio Resident 
Evil 3 Nemesis, nastavak serijala koji 
se prodao u 9 milijuna primjeraka i 
donio mu milijune dolara. U trećem 
nastavku vraća se 23-godišnja Jill 
Valentine nakon što je preživjela sve 
užase prvog dijela. Sprema se na put u 
Europu, ali je zapela u Raccoon Cityiju 


prepunom zombija. A kao što znate, 
napuštanje takve zabiti nije lako ni u 
mirnodopskim uvjetima, kada vam je u 
autu pun rezervoar goriva, a kamoli 
kada gradom haraju zombiji. Zombiji 
rane i onesvijeste Jill, no to je trenutak 
kada neminovno upada neki Bogart ili 
Banderas. Šalu na stranu, ovaj put to 


Tvrtka Fox Interactive imala je na E3-u dojmljiv 
štand, a njenu glavnu zvijezdu, Croca, bilo je 
moguće često sresti i slikati se s njime. Na sajmu je 
najavljeno da će Croc uskoro postati tata jer se 
pojavljuje Croc 2. U nastavku Croc saznaje da ga 
roditelji traže i da mora napustiti otok i vratiti se na 
kopno želi li ih opet vidjeti. No u tome ga želi spri- 
ječiti cijela vojska neprijatelja. Novi Croc donosi i 
nove nivoe, po 10 u svakom od četiriju svjetova: 
pirati, ledeno doba, prahistorija 
. [svijet Inka. Gobboi sada 

> mogu govoriti s Crocom i 
. pomagati mu. | grafika 
\Ć je napredovala u odnosu 
na izvornik, a dodani su 
 inovi potezi i novi koris- 
ni elementi poput ekstra 
života. 


Croc nije mogao odbiti Kristijana da 
zajedno poziraju za PSX 


(ELuB  CIB 


Ubi Soft je slavu stekao Raymanom koji se na tržištu 
pojavio 1995. godine. To zanimljivo biće svidjelo se 
mnogima i prodaja je krenula odlično. Ubi Soft je na 
E3-u promovirao Raymana 2. Nakon što 
ga je ekipa od oko 100 ljudi razvijala 
dvije godine, radovi se 
približavaju kraju. Igra bi se tre- 
bala pojaviti na tržištu 
početkom iduće godine. Priča 
počinje kada se beskrupulozni 
gusari iskrcaju u Raymanov 
svijet i počnu hvatati njegove 
stanovnike kaneći ih prodati u 
roblje. Rayman to ne može mirno 
gledati i onakav prgav kao što je 
odlazi gusarima pokazati tko je gazda. 

Razvojem novog nastavka upravljao je Michel Ancel 
koji je radio i na prvom. Osim grafike, poboljšana je 
umjetna inteligencija protivnika i povećana dužina 
animacija. 


Tvrtka Konami poznata je po svojoj hit 
igri Metal Gear Solid koja već mjeseci- 
ma ne silazi s top ljestvica brojnih 
svjetskih PlayStation časopisa. 
Nakon velikog uspjeha te igre, 
Konami sprema nove misije 
za Metal Gear Solid pod 
imenom VR Missions. U 
njima ćete se opet 
priključiti Solid Snakeu i 
do iznemoglosti vježbati 
ono u čemu ste najbolji - a 
to je špijunaža i pro- 
tuterorizam. Konami 
najavljuje oko 300 misija u VR 
Mission packu u kojima treba otkriti 
brojne zagonetke i poneko ubojstvo. 
Ako sve prođe bez većih potresa, 
Metal Gear Solid VR Missions trebao bi 
izaći u posljednjem kvartalu posljednje 
godine ovog tisućljeća. 


je Carlos Oliveira, dvadesetjedno- 
godišnji mladac iz Južne Amerike koji 
ne pohađa predavanja, nego spašava 
ranjene djevojke. Zombija ovaj put ima 
10 vrsta i nikad ne znate kada će se 
probuditi. Nemesis će biti snama do 
kraja godine, a radi ga ekipa koja je 
radila i prijašnja dva nastavka. 


Phantom Menace vjerno prati kompleksnu fabulu filma i za sve 


o1An WARG EPISODE |: 


injenica je da LucasArts nije baš poznat po svojim 
PlayStation izdanjima jer su ona, ruku na srce, malo- 
brojna. Tome je tako ponajprije zbog zahtjevnosti i 
kompleksnosti njihovih igara koje se teško mogu 
izvesti na PlayStationu - ne zbog grafike ili procesora, ne- 
go zbog količine memorije koja programerima stoji na ra- 
spolaganju. Imajući to u vidu, s priličnom smo skepsom 
dočekali najave njihovih novih igara koje će se temeljiti na 
Star Wars događajima iz Episode I., filma koji upravo hara 
američkim kinima. Međutim, ono što nam Lucasovci 

\ % spremaju ostavilo nas je uistinu bez daha. 

Phantom Menace je, dok ovo čitate, već dostupan u PC 
inačici, čiju ekskluzivnu recenziju možete pročitati u 
lipanjskom broju časopisa Hacker gdje mu je dodijel- 
jeno nevjerojatnih 95%. PlayStation inačica se na 
tržištu trebala pojaviti kad i ona za PC, no programeri su je 
ipak odlučili odgoditi do kolovoza i doraditi do najsitnijeg 
"detalja. Za pretpostaviti je da ih je na to ponukao uspjeh PC 
inačice, osim toga, nisu željeli iznevjeriti velika očekivanja 
PlayStation vlasnika koja su tim veća jer ovakvih igara za 
sivu kutijicu baš i nema mnogo. Naime, PlayStation oskudi- 
jeva avanturama, unatoč nekolicini njih koje spašavaju 
stvar (npr. Discworld, Broken Sword), a još više arkadnim 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ne PRANTOM MENACE 


UMA + StarWars groznica koja trenutačno hara svijetom nije zaobišla ni 
rata našu malu sivu kutijicu. Lucas Arts nam je podario igru, ali kakvu... 


avanturama u kojima bi igrač bio primoran rješavati 
zagonetke, skupljati predmete, razgovarati s likovima itd. 
lako će mnogi od vas graknuti i odmah izrecitirati naslove 
poput Tomb Raidera, Small Soldiersa i inih, jasno je da se 
ove igre ipak oslanjaju većinom na arkadno-istraživački ele- 
ment i jednostavnije zagonetke. Phantom Menace je arkad- 
no-avanturistična igra u kojoj svog junaka promatrate iz 
perspektive trećeg lica, poput Tomb Raidera. Za razliku od 
Lare Croft koja nas je znala namučiti nemogućim kutovima 
kamere koja je automatski mijenjala "najbolji mogući 
pogled", ovdje postoji samo jedan i nije ga moguće mijenjati 
- vidjet ćemo hoće li to biti prednost ili nedostatak. Nadalje, 
u igri vodite čak četiri lika (za detalje pogledajte okvir) i 
konačno možete vitlati svjetlosnom sabljom i .odbijati 
laserske hice. To bi trebalo, po navodima proizvođača, 
ponukati veliki broj ljudi da kupe ovu igru. U igri će, osim 
četiriju likova koje vodite, biti i onih sporednih, koji će vam 
pomagati u vašoj avanturi (npr. robot R2D2), no njihova 
pomoć neće biti presudna za završavanje igre. Sinopsis igre 
će pratiti scenarij filma, a ubacivanjem avanturističnih ele- 
menata u inače arkadnu igru LucasArts je igrivosti dodao 
sasvim novu dimenziju. Naime, osim skupljanja predmeta, 
rješavanja zagonetki i kokanja neprijatelja, igru nećete mo- 


Detalj kojem se itekako.radujemo u ovoj 
igri su četiri lika koja možemo voditi. lako 
ne možete samostalno mijenjati likove 
kad god to poželite, tijekom igranja ćete, 
odigravši određeni dio scenarija, 
automatski preuzeti kontrolu nad drugim 
likom. Te reba rodubiti-osjećaj. 
uživljavanje i pov GatEštupanj nt 


H 


jer će igrač nat in imati osj 


lje. Naš jedini prigovor 
je što nam među ta četiri lika nisu. 
i malog Anakina Skywalkera - 
a bi se tako zaokružila galerija 
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ći završiti ne budete li razgovarali sa ostalim likovima koji 
će vam otkriti što vam je činiti. Često ćete morati izvršavati /\ 
zadatke koje vam daju sporedni likovi da biste tako riješili 


Savjet: jedan moj prijatelj (ujedno i teški Star 


Wars fanatik), koji je imao sreću biti u Ame- 
rici na premijeri Star Warsa, rekao mi je da 


] 

neke kompliciranije zagonetke. Grafički će igra izgledati dA =5 ih je film iznimno bogat likovima, radnjom i lo- 
prvoklasno, kao što i vidite na priloženim slikama, s boga- 3 j mI NE kacijama te da prosječnom gledatelju nije 
tim i kompleksnim Star Wars interijerima i eksterijerima  “ AN aa do kraja razumljiv iz prvog gledanja pa ako 
atmosferično obojanim svjetlošću iz vaših laserskih izbo- <“ A .“ ga planirate pogledati kada se pojavi u hr- 
ja, svjetlosne sablje, mina itd. Nadamo se da ćemo već f (| vatskim kinima (negdje oko rujna), Lucas- 
sljedeći mjesec recenzirati igru i vidjeti jesu li sva obećan- sf —“ 4. Artsov Phantom Menace bi vas mogao na 
ja ispunjena. Ako LucasArts ispuni i polovicu od rečenog, —/“; je\ zabavan način unaprijed upoznati s glav- 
konačno ćemo dobiti veliki ljetni hit koji će zasjeniti Tomb _/ “| nim postavkama fabule. Usto, riječ je o od- 
Raidera barem do Božića, kada će Lara Croft još jednom | ( \ i ličnoj igri koju nikako ne smijete propu- 
zavrtjeti sve vlasnike PlayStationa oko malog prsta. he a o stiti. €) Kristijan Žibreg 

t A 

e 


PROIZVOĐAČ LucasArts | žANR 


Lucas Arts 


IZDAVAČ 
kolovoz 1999. 


DATUM IZLASKA 


BROJ IGRAČA 1 
PLATFORMA 


arkadna avantura 


igrače koji "misle ozbiljno" predstavlja obaveznu "lektiru" 


[11 S Obi-Wanom počinjete 
igru. Brzo ćete ga zavoljeti 
zbog njegovog svjetlosnog 
mača i jedijevskih moći [2] 
Qui-Gon je Obi-Wanov men- 
tor koji će u filmu nastradati 
od ruke... Hmmm, možda 
bolje da vam ne pokvarim 
užitak gledanja filma [31 
Kraljica Amidala je najta- 
janstveniji lik i ključna 
osoba u filmu, pa tako i u 
igri. lako izgleda mirolju- 
bivo, naoružana je dobrom 
pucaljkom [4i Captain 
Panaka je nekako najdo- 


bismo umjesto njega voditi 
malog Anakina Skywalkera 


Memory Dual Shock 


Card Analog 
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ZKEETTI NAJVEĆI MEDIJSKI DUĆAN U >> 


CONTINENTAL Savska 9, 10000 Zagreb 


MSETIFERUL KE te: 4829 551, fax: 4829 517. 
mi i m. BE BE BE megastoreecontinental=film.tel.hr 4. 7 


MEBLKI. IZBOR 
HARDWAREA 


Prodaja konzole i periferija 


volani, _ a. 


PlayStation si 2% 


kontroleri... 


NAJNOVIJE 
PmGt:R "E 


Veliki izbor najboljih PlayStation igara 


ROLLCAGE 

NINJA SHADOW OF DARKNESS 
ASTERIX 

PREMIER MANAGER 99 

NEED FOR SPEED 4 

RIDGE RACER TYPE 4 

STAR WARS: THE PHANTOM MENACE 
BUG'S LIFE 


NE PROPUSTITE priliku za 
jah čao BESPLATNO igr anje 
il li kupovi inu igara Star Wars. 
ematike sa specijalnim 
POPUST DM! 


Zvuči vam predobro? Vidimo se u Savskoj 9 


vse gi 
i Elsa prenu ——— < 


R-Type Delta 


3Xtreme 
Triple Play 
GTA London 


s EZITITNI 


1 Ridge Racer Type 4 


3 Syphon Filter 


kako ocjenjujemo? 


i Sada vjerojatno već svi znaju kako ocjen- 


ŠTO KAŽU IGRAČI? 


RAKIJAŠIĆ 


23 godine 


elektroničar 


NAJDRAŽI ŽANR AUTOSIMULACIJE 
TRENUTAČNO IGRA NEED FOR SPEED 4 
IGRA MJESECA HEART OF DARKNES 


Najdraže su mi igre autosimulacije, pa sam 
ih najviše i igrao. U prvom redu tu je nezao- 
| bilazni Gran Turismo (jedva čekam drugi 
dio), zatim Need for Speed serijal i Collin 
McRae Ralty, Volim i avanture od kojih mi je 
! najdraža Heart of Darknes, dok za Tomb 
Raider mislim da je previše isfuran, pa mi 
li se baš i ne gleda ona hijena Lara. Od 
| nogomenih simulacija najviše igram FIFU, a 
u posljednje vrijeme i World Cup 98 koji mi 
je draži od nje. Crash Bandicoot i Spyro su 
0.K., pa ponekad izvedem i njih u šetnju. 


E SREO NENE 


KORMANICĆ 


m 32 godine 
ugostitelj 


Od borilačkih igara najbolji sam u Tekkenu 3, gdje re- 
dovito isprašim svoje prijatelje. Osim autosimulacija 
volim igrati dobre pucačine. Žao mi je što na Play- 


H Stationu nema dobrih aviosimulacija, osim Gunshipa 
ll 2000, u kojem sam pravi stručnjak. Od autosimulacija 


odigrao sam gotovo sve koje su izašle, a trenutačno 
uživam igrajući Need for Speed 4. Ne volim igre u 


| kojima glavnog junaka gledate sleđa. Više volim po- 
gled iz prvog lica. Jedva čekam da se pojavi 


I 


Superbike World Championship pa da iskušam svoje 
dugogodišnje motorističko iskustvo na nekoj mrcini. 
P.S. Uskoro otvaram i svoju PlayStation igraonicu 
koja će biti nešto najbolje u gradu. 


“i : 
s 39 godina 


NAJDRAŽI ŽANR STRATEGIJE g 
TRENUTAČNO IGRA CRASH BANDICOOT 3 
IGRAMJESECA — REDALERT 


Nakon posta, igre na PlayStationu me opuš« 


taju, a to je i dobar način da se malo 


zabavim. Prije PlayStationa igrao sam na 
SEGA konzoli. Najviše volim odigrati dobru | 
strategiju poput Red Alerta, koja zahtijeva | 
strateško razmišljanje i planiranje. Zato | 


volim i igru Civilization 2. A želim li se 


| samo dobro zabaviti, odigram neku 
 arkadicu poput Crash Bandicoota 3 ili 


Spyre. Za razliku od mojih prijatelja, 


nogometne simulacije me ne zanimaju - 


FIFA je za mene potpuna nepoznanica. 


jujemo. lako su kategorije igrivost i origi- 
nalnost izazvale u početku dosta komen- 
tara, vrlo ste ih brzo prihvatili kao znača- 
jna obilježja na tržištu gdje su mnoge 
igre tehnički jednako kvalitetno obliko- 
vane. U svakom slučaju, ne treba zabo- 
raviti da je glavna ocjena stvarna mjera 
vrijednosti igre koja u sebi objedinjuje 
sve podkategorije, kao i prosudbu 
kvalitete po mišljenju naših recenzenata. 


DEVČIĆ 


22 godine 


student 


[MERI ŽANR SPORTSKE SIMULACIJE 
E TRENUTAČNO IGRA _ISS PRO 98 


MLIGRA MJESECA ISS PRO 98 


Kao ljubitelj sportskih simulacija, dosad sam 
odigrao FIFU 98 i 99, nekoliko golfova, Knock 
Out Kings boks, ISS PRO 98 nogomet i još 
dosta toga. Volim zaigrati i pokoju autosimu- 
laciju, poput Collin McRae Rallya ili Need for 
Speeda 4, ali smatram da je Gran Turismo 
najbolja autosimulacija koju sam ikada igrao i 
koju mogu uvijek ponovno zaigrati. Tomb 
Raider 1i 2 sam dosta igrao, čak sam došao 
do kraja igre, no - zasitio sam se Lare pa tro- 
jku nisam ni pogledao. Arkadne igre ne volim, 
ali su mi zato strategije 0.K., upravo prolaz- 
im najteže nivoe Red Alerta. 
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Memory Dual PSX 
Card Shock Mouse 


Pumpkin studios 
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Real time strategija 
1 
Playstation, PC 


. hiti ME 

Il; Glavna taktitka se nije promijenila od 
prvih RTS-a. Grupirati snagu i jednim udarom 
počistiti neprijatelja. Ovi tenkovi baš se spre= 
maju krenuti u takav udar 1 Mali dokaz 
da su bolje oklopljene jedinice s većom vatre- 
nom moći vrednije nego mnogo slabijih jedini- 
ca: vidi koliko neprijatelja ima na prvoj slici, a 
koliko na drugoj, a ja sam izgubio samo 
jednog droida. 


Evo još jednog dokaza da Playstation ima i snagu i rezoluciju da pokrene 
real time strategiju. I to ne bilo kakvu! 


Prevrnuta cisterna u sebi skriva 
tajne prošlosti, ali niste samo vi 
zainteresirani za njih 


eal time strategije su dugo bile najzapostavljeniji 

žanr na Playstationu. Onda je došao Command & 

Conquer, potom Warcraft, Red Alert, Z.... te se u da- 
našnje vrijeme ova siva kutijica može pohvaliti lijepim bro- 
jem "igara za intelektualce". Ipak, kao i svi žanrovi, i ove igre 
pate od tematske iscrpljenosti. Warzone 2100 je prva igra 
koja nakon dugo vremena uistinu unosi novitete u ovaj rado 
igrani žanr. 


PRAVI 3D 

Ono što će svima odmah upasti u oči je stvarni 3D teren. 
Što to znači, pa i u C&C postoje brda? Ma, naravno da pos- 
toje, ali koliko su realna? Koliko se vaši tenkovi uspore pri 
uspinjanju, koliko dalje mogu pucati i koliko ih je lakše/teže 


pogoditi ovisno o tome na kojoj su visini? Ovdje su sve te 
pojedinosti uzete u obzir, a da ne govorim da je i grafički 
sve mnogo bolje riješeno, pa s punim pravom možemo gov- 
oriti o drugoj pravoj 3D strategiji na Playstationu (za one 
koji su zaboravili, prvi je ipak bio Populous - the Beginning). 
3D teren dobro je iskorišten i pri ograničavanju vidljivosti 
zacrnjivanjem mape (tzv. fog of war), gdje se okoliš više ili 
manje otkriva ovisno o tome jesu li vaše jedinice na uzvisi- 
ni ili u udolini. 

Ovim hvalospjevom još nismo završili priču o terenu. Kako 
su misije u Warzoneu sve samo ne standardne, iduća se mi- 
sija često odigrava na istom mjestu kao i prijašnja, s moguć- 
nošću daljeg kretanja ili novim pojedinostima na mapi. U 
takvim slučajevima teren ostaje onakav kakvim ste ga osta- 


Evo što znači 3D teren. Odozgo 
vam neprijatelj može tući po 
bazi, a vi ga odozdo ne možete 
skinuti. 


Umjesto uobičajenih dvadesetak 
različitih jedinica kakvima se mogu 
pohvaliti dosadašnji RTS-i, Eidos je 
ponosno objavio da Warzone 2100 
raspolaže s više od 2000 vozila koja 
možete proizvoditi i rabiti u bitka- 
ma. 

2000? Da, ali uz jedan trik. Naime, 
vozila sami kreirate od dijelova 
otkrivenih u istraživačkom centru - 
tako novootkrivenu vrst pokre- 
tačkog pogona (brže gusjenice, 
pogon na četiri kotača, lebdeći 
pogon ili sl.) možete priključiti na 
već postojeće vozilo i kreirati novo. 


Na taj način dizajnirate vozila točno 
onakva kakva vam trebaju u pojedi- 
noj misiji - trebate li brze i pokretne 
jedinice - ništa lakše - samo stavite 
lakši oklop i brži pogon. Za misije u 
kojima je glavna stvar borba, nar- 
avno, da ćete kreirati deblje oklopne 
jedinice s jačom vatrenom moći. 
Kompjutor tijekom igre rabi 50-ak 
različitih jedinica koje većinom i 
sami možete proizvesti pa zašto 
uzeti već gotovi model kad sami 
možete smisliti nešto bolje i pri- 
lagođenije situaciji.? 

Inače, ovaj je način kreiranja jedinica 


već viđen u nedavno objavljenom 
Alpha Centauriju za PC, no gotovo 
sam siguran da se još nije pojavio ni 
u jednoj strategiji za Playstation. 


msSx PLAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO 


KROZ PUSTINJU | PRAŠUMU ' 


ćete se i kako boriti u 
sljedećoj misiji. Moram priz- 
nati da mi se ovaj način, kao 
i način nadogradnje mapa 
(sljedeća misija se, npr., 
odvija na istoj mapi kao i 
prijašnja - mapa se samo 
"nadogradi" dodatnim 
terenom) mnogo više sviđa 
nego uobičajeno prebaci- 
vanja s mape u mapu bez 
pretjerane povezanosti s 
pričom. 


Ni Warzone nije uspio izb- 
jeći porivu da svoje bitke 
razbaca na nekoliko različi- 
tih terena - borit ćete se u 
pustinjskom, urbanom i 
planinskom okružju. Svaki 
teren objedinjuje veliku 
mapu s nekoliko manjih 
podmapa koje se otvaraju 
kada dobijete neke speci- 
fične misije, i obično skriva- 
ju dodatnu tehnologiju pa 
tako nikad nećete znati gdje 


Zbog svog obujma i zanimljivosti, 
Warzone će se igrati mjesecima! | 


vili u posljednjem igranju (obično razbacana zgarišta), a po- 
većanje igraće površine iz misije u misiju te rotiranje tere- 
na za 360 stupnjeva nimalo ne usporava izvrsni 3D engine. 
Nakon ovoliko divljenja nečem tako bazičnom kao što je 
površina na kojoj se igra odigrava, na ostalim ću se tehničkim 
detaljima zadržati samo toliko da kažem da su napravljeni 
jednako kvalitetno kao i podloga pa idemo dalje, da ne trošim 
uludo papir. 


APOKALIPSA SUTRA 

No, dosta o užicima za oči (nisam rekao ništa o užicima za 
UŠi, a neću ni sad), o čemu je tu zapravo riječ? Priča Warzo- 
nea slijedi borbu grupice vojnika koja je preživjela nuklearni 
rat i pokušava se održati u novonastalim pustinjama (zvuči 
kao Mad Max, zar ne?). Glavni će im neprijatelji biti raznoli- 
ki razbojnici koji su, kao i oni sami, u potrazi za ostacima 
tehnologije izgubljene u velikom razaranju. Kroz igru ćete 
shvatiti i tko je zaista skrivio nuklearni rat, ali ne želim vam 
otkrivati budućnost... 

Otkrivanje spomenutih tehnologija vrlo je važan element 
igre. Naime, Warzone u načinu igre jako sliči svim drugim 
RTS-ovima: izgradi bazu, pa crpilište nafte (koje zamjenjuje 
skupljanje kristala u C&C ili rudarenje u Warcraftu), pa tvor- 
nicu, proizvedi gomilu jedinica i napadni neprijatelja. Pred- 
meti zaostali iz prednuklearnih vremena omogućuju vam da 
u posebno izgrađenom laboratoriju istražujete nove/stare 
tehnologije i primijenite ih u izgradnji naprednijih vozila i 


1! lako ograđena zidom, mala 
neprijateljska baza uskoro će 
biti pretvorena u zgarište 
Najviše komandi ipak postoji za 
upravljanje jedinicama 131 lako 
izgleda kompleksno, izdavanje 
naredbi je vrlo dobro riješeno = 
kad se na nj naviknete, postat 
će vam sasvim prirodno 


£1i Razrušeni gradovi prošlosti u sebi ču“ 
vaju mnogo stare tehnologije i mogućnosti 
za usavršavanje svojih jedinica [21 Sivilo 
planina ponekad će građevine učiniti goto- 
vo nevidljivima dok im se na približite [31 
Žuti pustinjski pijesak skriva također žuta 
vozila raidera, pa ćete ih na ovom terenu 
mnogo teže primjećivati 


zgrada. Kako naprednu tehnologiju sami uklapate u nove 
kreacije (vidi okvir "Sastavi me"), vaš uspjeh u misijama iz- 
ravno ovisi o tome koliko takvih predmeta nađete i sakupite. 
Još je jedno poboljšanje koje Warzone izdvaja od ostalih 
RTS-ova - vrlo intuitivan sustav upravljanja. Na izbornike 
smo se već navikli u ovakvim igrama, ali su ovaj puta tako 
složeni da za navikavanje na njih treba minimum vremena, 
rabi se većina tipki na controleru, a kontrola je višestruko 
bolja nego u sličnim prethodnicima. Istraživati novu tehno- 
logiju, dizajnirati i graditi nove jedinice možete s bilo kojeg 
kraja mape te ne morate prekinuti nadzor nad borbom da 
biste proizveli pojačanje. Komadne za upravljanje jedinica- 
ma i grupama jedinica također su pune detalja. Tako im, uz 
standardne naredbe, napad, bijeg i slično, možete narediti 
da se povuku kad prime određenu količinu štete, da prate 
neprijateljsku jedinicu, kao i da nadziru određenu točku te- 
rena. Na taj je način mnogo lakše kreirati kordinirane napa- 
de dviju ili više grupa vozila na isto mjesto. 

Kao da sve ovo nije dosta, Warzone nudi još jednu zanim- 
ljivu mogućnost - možete preuzeti kontrolu nad jednim od 
vozila iz grupe, na što će ostala vozila krenuti za vama na- 
padajući cilj koji i vi napadate. Za sada ne mogu reći da je 
ova mogućnost pretjerano korisna u borbama, ali je vrlo 
ugodan način za istraživanje terena - ne morate stalno kli- 
kati po mapi i izdavati naredbe jedinici kuda da vozi - jedno- 
stavno se ondje odvezete sami. 

S kvalitetnom grafikom, zanimljivim i brojnim misijama, 
Warzone spada među najbolje RTS-igre na Playstationu. 
Pribrojim li tomu PRAVI 3D teren, izvrsno napravljene kon- 
trole, te mogućnost istraživanja i uporabe novih tehnologi- 
ja koje ga čine još igrivijim, usudio bih se reći da je najbolja, 
no već čujem poštara kako stenje pod brdom pisama neza- 
dovoljnih C&C-ljubaca pa neću. (£) Berislav Jozić 


Izgleda mirno i idilično, zar ne? 
Neće dugo 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Konačno malo . 
svježih ideja u p= 
real time hdi 
strategijama na 
Playstationu! 
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ODIGRALI SMO 


Memory Dual Shock 
Card / Analog 


Nakon Moto Racera 2, 
EA nam nudi još jednu 
simulaciju motoutrka 


Vožnja kroz tunel je svugdje za- 
nimljiva. Pogotovo ako je tunel 
zavinut. 


Brzo kretanje uz proklizavanje 
stražnjim kotačem. Doista smi- 
ješno. 


Interactive Entertainment 


: Electronic Arts 


svibanj 1999. 


Utrke motora 


E ilz2 igrača (split screen) 
PSX, PC 


zA. SLičkHI= 


111 Duge ravnice idealne 
su za prestizanje vaših 
protivnika [21 Pogled 
straga pokazuje mi ljutog 
protivnika koji se pribli- 
žava 13] Bok, kolega! Baš 
ti je super motor. Skoro 
kao moj! 


otociklističke simulacije nisu naročito zastupljene H . h-4-( a4 
[X] na PSX konzolama, a i onaj manji broj što ih posto- Pogled iz prvog lica pružit ce 
ji uglavnom je lošiji po mnogo čemu u usporedbi s wam jedinstven osjećaj 


automobilističkom rodbinom. Situacija bi se mogla promi- 
jeniti dolaskom novog Electronic Artsova naslova - Castrol 
Honda Superbike - koji bi trebao natjerati ljude da se više 


posvete motorima. ćete im se duže vrijeme posvetiti. Igranju ćete moći pristupi- 
Pošto ćete u igri moći voziti samo za Castrol Honda Super- ti kroz već uobičajene modove, kao što su Practice, Training, 
bike Team, možete zaboraviti na prekrasne Ducatije, Suzu- Single race i Tournament. Bez obzira koji način igranja oda- 
kije, Kawasakije i Yamahe. No, nije ni Honda loša! Svoj ćete brali, prije nego što počnete voziti moći ćete podesiti motor 
motor najlakše prepoznati po zeleno-crvenim Castrolovim kako vam najbolje odgovara - odabrati gume, podesiti pri- 
bojama kojima ćete biti ukrašeni i vi i vaš timski kolega. Želite jenosne omjere u mjenjaču i još neke sitnice koje bi vam tre- 
li se dokazati na četrnaest uistinu raznolikih staza, morat bale pomoći da na kraju utrke budete prvi. 


SUPERBIKE UTRKE | MOTORI 


Utrke Superbike motora su vrlo popularne u svijetu 
ponajprije zbog toga što su motori koji se ondje nat- 
ječu dosta slični svojoj cestovnoj braći pa mnogi 
vlasnici takvih mrcina obožavaju vidjeti: njihove 
trkaće verzije na djelu. Ove motore: karakterizira 
motor obujma 750 kubičnih centimetara, snaga 
150-160 ks i masa od 160 kg. Već po.ovim podacima 
može se zaključiti da je riječ:o doista brzim stroje- 
vima koji će i najhrabrijima podići adrenalin na 
daleko veće vrijednosti od uobičajenih. 


[IT] Padovi su i u stvarnome svijetu uobičajena pojava, pa ni ovdje nisu izostali [21 Prestizanja 
se u ovim utrkama obavljaju pri golemim brzinama, a tada se pogreške ne opraštaju [3] 
Promjene pozicija u poretku mijenjat će se iz kruga u krug. 


zg PLAYSTATION ČASOPIS 


POGLEDI U IGRI! 


Tijekom vožnje možete odabrati četiri različita pogle- 
da na vozača. Posebno bih izdvojio onaj iz prvog lica 
koji pruža jedinstven osjećaj za vrijeme vožnje, ali 
može izazvati i morsku bolest kod pojedinih igrača 
uslijed neprestanog okretanja slike na ekranu. Osim 
toga, morat ćete biti uistinu uvježbani da biste znali 
gdje vam se točno nalaze kotači u trenutku prolaska 
kroz zavoj, da ne biste izletjeli. Ipak na ovaj način 
možete barem donekle osjetiti kako je to juriti s nekih 
250 km/h kroz zavoj, iako je i to daleko od osjećaja 
kojeg vam može pružiti pravi motor. 


određena doza privikavanja (21 Ovo je meni najdraži po- 
gled. Mnogo je jednostavniji za vožnju od onog iz prvog li“ 
ca, a opet djeluje manje arkadno od preostalih dvaju [3] 
Pogled straga mnogima će predstavljati dobar izbor jer je 
vožnja tada prilično pojednostavljena [41 U odnosu na 
obični pogled straga, ovdje je kamera malo povišena u od- 
nosu na motor 


SIMULACIJA ILI NE? 


Ono čime se ova igra svakako može podičiti je mogućnost 
namještanja njene težine - a tu nema čega nema. Očekuju vas 
nivoi težine koji će za sobom povući pravu lavinu različitih 
postavki vezanih uz kvarove, nesreće i ostale sitnice koje vas 
mogu pogoditi tijekom utrke. Na najlakšem nivou, s uključen- 
im svim pomagalima, i dvogodišnje dijete može biti prvak i 
pobijediti gotovo u svakoj utrci. Ipak, kada se sva ta poma- 
gala isključe i kada se nivo težine poveća, ova igra postaje 
uistinu teška. No, bez obzira na sve uvjete koji se pokušava- 
ju ovdje odsimulirati, jednostavno nisam uspio steći dojam 
prave simulacije. Naime, jako kočenje u zavoju u normalnim 
bi uvjetima dovelo do izlijetanja sa staze i razbijanja, a ovdje 
se ono manifestira škripom guma i proklizavanjem kao u 
automobilu, čime se vjerojatno ciljalo na širu igraću publiku 
kojoj bi išlo na živce da pri svakom kočenju sleti sa staze. 
Druga stvar vezana je uz bankine koje se nalaze na stazi. 
Kako ste mogli primijetiti, u stvarnim utrkama vozači ih često 
rabe pri prolasku kroz zavoje skraćujući si tako put. Preko 
nekih ćete ovdje proći bez problema, dok će vas druge lan- 
sirati visoko u zrak. K tome, nije mi jasno kako uz motostazu 
mogu postojati stvari poput nogostupa i sličnih nepotrebnih 
sitnica, gdje će svaki vaš propust završiti padom. Ako se ne 
možete zadržati na stazi pa izletite na travu, ne očajavajte, 
možda će vas malkice usporiti, ali gotovo da nećete primi- 
jetiti razliku. lako znamo koliko je motor stabilan u zavoju 
kada onako polegnut dođe na travu, kad bi se svaka pogreš- 
ka plaćala, mnogi bi ljudi odustali od igre, što izdavači nikako 


1! I ovdje ćete imati priliku 2 
vinuti se visoko u zrak [2 
Motor se naginje, koljeno sta 
vljam van i još jedan zavoj us 
koro će biti savladan 131 Ha, 
ha! Čini se da ja nisam jedini 
koji pada 


ne žele. Još jedan detalj koji ne služi ovoj igri na čast su i 
sudari nakon kojih ćete, ovisno o brzini kojom ste se kretali, 
nastaviti normalno voziti ili ćete pasti, i to na jedan od triju 
mogućih načina, što je za igru ovakvog kalibra premalo. A 
nakon brojnog ponavljanja istih padova, itekako će vam dosa- 
diti gledanje vašeg vozača kako leti u zrak ili se kliže po stazi. 
Ipak, da ne bude sve prepuno kritika, treba spomenuti osjećaj 
brzine koji je odličan, posebice pri vožnji u bržim zavojima. 
Ako pri tom rabite pogled iz prvog lica, znat ćete o čemu gov- 
orim. Druga stvar koja mi se svidjela je velika potreba za 
kočenjem: ovdje ne vrijedi uzrečica gas, gas i samo gas, ovdje 
ćete gumb za kočenje rabiti gotovo jednako često kao i za 
gas, možda čak i više, poglavito zbog toga što motori imaju 
fenomenalna ubrzanja, ali se ne mogu toliko brzo zaustaviti. 
Grafika je vrlo slična onoj u TOCI. Dakle, nije loša, ali nije ni 
najbolje što bi jedna igra mogla u ovom trenutku ponuditi. 
Loša je stvar i povremeno trzanje igre koje, ako je tempirano 
u važnom trenutku, može izazvati vašu pogrešku, što opet 
znači izgovaranje mnogih ružnih riječi za koje do tog trenut- 
ka niste ni znali da postoje. Na spomenuto se nadovezuje i 
zvuk koji se ne može pohvaliti nekom kvalitetom pa ćete više 
obraćati pozornost na ono što vidite nego na ono što čujete. 
EA može tvrditi da ima najbolju motociklističku igru jer je 
Castrol Honda Superbike u ovom trenutku bolja od svih 
svojih konkurenata. Usporedimo li je pak s autosimulacija- 
ma, tada je CHS nekoliko stuba niže. No, jedno je sigurno, 
ako ste željni vozikanja na motorima, bit će to odličan izbor. 
&) Hrvoje Herceg 


Utrka samo što nije počela... 


Moja je Honda sigurno bolja od 
tog tvog biciklića 


ša 

Dođe li do pogreške, motor bi mo- 
gao otići na jednu stranu, a vi na 
drugu 
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U ovom 
trenutku, 
najbolja 
motosimulacija 
na PSX-u 


ODIGRALI SMO 


= rea 1 
= sa PROIZVOĐAČ Omega Force | ŽANR tučnjava 
2 E j IZDAVAČ Koši | BROJ IGRAČA 1-2 igrača 
Memory Dual DATUM IZLASKA svibanj1999. | PLATFORMA MB 
Card Shock u Ki 


111 Borba će se većinu vremena voditi na 
daljinu pomoću različitih magija [2: Nakon 
borbe jedan od nas ležat će mrtav na ovim 
stubama [31 Djevojči= 
ca ima vrlo učinkovit 
način sređivanje 4 
protivnika ; 


estrega | 


Kad smo već pomislili da tučnjave ne mogu ništa novo 
ponuditi, stigla nam je Destrega i uvjerila nas u suprotno 


oei, tvrtka poznata po odličnoj tučnjavi Dynasty 

Warriors, ponudila nam je nakon gotovo godinu da- 

na još jednu takvu igru. Prašina podignuta najava- 
ma ovog naslova pobudila je u nama sumnju da je riječ o 
nečem posebnom. Sigurno se pitate po čemu bi jedna tučn- 
java mogla biti posebna? Vjerujete mi, mnogo je detalja koji 
je mogu učiniti posebnom, a kod Destrege su oni snažno 
izraženi. 
Počet ćemo od priče koja je toliko opširna da za njeno iz- 
nošenje ne bi bile dovoljne ni dvije stranice. Važno je jedino 
to da je, kako to obično biva, suprostavljeno dobro i zlo. 
Ovako zanimljive i kvalitetne priče ne bi se posramio ni je- 
dan pravi RPG. Igrajući u Story modu, većinu vremena pro- 


Pobjeda!!! 


w 

ADALLCETE 
IGRALISTE 
Arene su ovdje uistinu nešto posebno - goleme i vrlo 
maštovito napravljene. Prepune su objekata koji će 
vam poslužiti kao zaklon od protivničkih magija ili će 
vam omogućiti da se po njima penjete, skačete i 
trčite. Iz ovoga možemo zaključiti da u arenama pos- 
toji nekoliko visinskih nivoa koji su izvedeni bolje nego 
u drugim tučnjavama. Kako se borba odvija na daljinu, 
većinu vremena morat ćete se kretati, što znači da 
ćete morati dobro upoznati svaki kutak arene. U 
svakoj areni postojat će mjesto koje će vam bolje 
odgovarati za borbu od ostalih. Namamite ondje pro- 
tivnika i udrite po njemu. 


[Ti Stari dvorac predstavlja jedno od zanimljivijih mjesta 
za borbu |Z: Još jedno prekrasno mjesto gdje ćete moći 
udesiti protivnika (3: Ovo brdašce, bez nekih prepreka, 
odlično je za igranje lovice 4: Ovo, naoko mirno, selce 
bit će mjesto gdje će se uskoro voditi krvavi obračuni 


Objekti u areni pružit će vam 
zaštitu od magije 
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Golema borilišta \ 
omogućit će vam | 
pogled na borbu u 
potpuno novom 
izdanju 


vodite gledajući animirani film 
čija vas radnja tjera da igrate da- 
lje, odnosno da se tučete, samo da 


ODIGRALI SMO 


MAGIJE 


Kako se većina borbe odvija na daljinu, borci su 
opremljeni mnoštvom magija koje mogu rabiti. Riječ je 
o različitim vatrenim kuglama, munjama ili nekim nji- 
hovim izvedenicama. Svaki lik raspolaže drugačijom 
magijom. Za razliku od ostalih igara, ovdje možete 
izvoditi i magične komboe. Broj komboa ograničen je 
brojem kombinacija gumba (najviše tri pritiska 
gumba), što govori da svaki borac ima preko trideset 
magija - što je uistinu impresivan broj - moći ćete 
spržiti protivnika na mnogo različitih načina 


[om] 
3 DOL 


[1] Ispucavanje veće količine elektriciteta može na pro- 
tivnika ostaviti teže posljedice [2] Vatrena kuglica uskoro 
kreće prema cilju [3] Borci su sposobni blokirati napade 
magijom. Ova vatrena kugla nije imala učinka [4] 
Woooooosh!!! Sprzhhhhhh!!! 


biste doznali što će se poslije dogoditi. No, priča nije jedina 
stvar po kojoj je Destrega posebna. Ima toga još. 

Druga stvar koja izdiže Destregu od konkurencije su njene 
goleme arene. Tako jedno od vaših borilišta može biti stari 
dvorac ili cijelo brdo, a po njemu ćete moći trčati, skakati, 
skrivati se. Pitate se u kojoj ste tučnjavi to mogli raditi? 
Upravo zbog te veličine, većina borbe odvija se na daljinu 
iako ni bliski kontakt neće biti izostavljen. Ako se vaši borci 
nalaze na većoj udaljenosti, u borbi će rabiti različite magi- 
je - gromovi, vatra, struja i druge slične čarolije opet su tu. 
Kada se dovoljno približite, automatski se aktiviraju udarci 
rukama i nogama kakve inače rabimo u ostalim tučnjava- 
ma, a slika će biti zumirana, pa ćete moći vidjeti sve ljepote 
vaših udaraca. Destrega se hvali iznimno jednostavnim up- 


I11 Zahvaljujući spe- 
cijalnom sustavu na= 
vođenja, magije mogu 
biti precizne i na veli- 
koj udaljenosti [2] 
Trči, trči trčimir, do- 
trči u Destregu! [3] 
Ishod borbe moći će se 
odlučiti i bliskim kontak- 
tom, rukama i nogama 


Vatrene kugle i slične čarolije 
ovdje će vam biti primarno oružje 


ravljanjem koje bi trebalo omogućiti i potpunim početnici- 
ma izvršavanje učinkovitih komboa. Stvar funkcionira ova- 
ko - imate jedan gumb za skok i tri za udarce koji će, ako se 
nalazite na većoj udaljenosti od protivnika, aktivirati po jed- 
nu magiju, a ako ste blizu, vaš će borac izvesti udarac. Bez 
obzira kojim redoslijedom pritisnete neku kombinaciju tih 
triju gumba, kombo će biti izveden, a ako to učinite kad ste 
udaljeni od protivnika, bit će izvedena kombinirana magija. 
Postoje tri vrste magije, brza, jaka i raspršujuća. Isto tako 
postoje i tri vrste udaraca. Brzi su, naravno, najslabiji, jaki 
su najsporiji, a posljednji su zlatna sredina. Sve u svemu, 
učinkovitosti u borbi neće nedostajati. Važno je i dok se 
borite rabiti objekte u areni kao zaštitu jer će vas oni naj- 
bolje zaštititi od magija. Ne brojimo li one skrivene, ukupan 
broj boraca je dvanaest. Svaki borac ima posebne magije, 
kao i drugačije karakteristike, vezane uz snagu, brzinu i iz- 
držljivost. Riječ je isključivo o ljudskim likovima, tako da ne- 
ćete naići na stvorove za koje ne znate što predstavljaju. 
Što se grafike tiče, i tu su stvari na visini. Animacija je odlič- 
na, trzanja nema, dizajn arena i boraca je odličan. Ipak zbog 
velikog broja objekata u arenama, katkad se može dogoditi 
da objekt nestane kad mu se približite, što se u borbi 
pokazalo velikim nedostatkom jer vam se može dogoditi da, 
bježeći pred protivnikom, udarite u nevidljivi zid koji vas 
sredi. Ipak, ovaj sam detalj spreman oprostiti zbog ostalih 
dobrih stvari što ih Destrega nudi. Zvučni efekti su dobri, 
jedino što neki likovi imaju pomalo debilne glasove koji 
nikako ne odgovaraju onome što predstavljaju. Primjerice 
Gradd, opasan i jak borac, ima glas desetogodišnjaka, što, 
najblaže rečeno, zvuči glupo. 

Ono što je lijepo, kratko traje, i to je moja najveća zamjerka 
Destregi. Izazov koji pruža ubrzo jenjava. Kad jednom odi- 
grate podugački Story mod, ne vjerujem da ćete imati volje 
ponovo ga zaigrati, pogotovo kada otkrijete da nema zavr- 
šne animacije. | igranje protiv CPU igrača brzo dosadi jer 
ćete ih na svim nivoima težine lakše ili teže namlatiti. Naža- 
lost, ono početno oduševljenje brzo splasne i jednostavno 
gubite volju za igranjem. Dojam donekle popravlja igranje 
udvoje koje će vas možda ponukati da još koji put stavite 
Destregu u playstation. 

Destregu možemo smatrati kao pogled na budućnost bori- 
lačkih igara. Velika borilišta u kojima je potrebno rabiti oko- 
liš za potpuni uspjeh u borbi i borba na daljinu samo su ne- 
ke od stvari po kojima se razlikuje od ostalih tučnjava. Mo- 
žda će ostali proizvođači prihvatiti ovaj način razmišljanja i 
uskoro nam ponuditi gomilu sličnih naslova. Vrijeme će po- 
kazati, dotad igrajte Destregu. &) Hrvoje Herceg 


ZME < JR Ae 
Trčanje vas katkad može spasiti 
od izravnog pogotka magijom 


Magije nekih likova ponekad je 
teško izbjeći 
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ORIGINALNOST 


Tučnjava 
koja borbu 
stavlja u 
novu 
dimenziju 
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Memory Dual Shock 
Card Analog 


ispraznošću. 


Napokon se možemo tući s 
likovima iz FF. Zašto Sephiroth 
jednom ne bi pobijedio Clouda? 


ODIGRALI SMO 


PROIZVOĐAČ Dreamfactory 
IZDAVAČ 


DATUM IZLASKA u prodaji 


Ehrgeiz | 


Dugo očekivana igra ugledala je svjetlo dana i... 
zaprepastila nas. Malo grafikom, a puno svojom 


ako opisati igru koju smo gladno isčekivali kao 

sponu između FFVII, Tekkena Ill i FFVIII? Glavni 

krivci za to napaljivanje kriju se u elitnom razredu 
japanskih programera Namcu, Squaresoftu i Dreamfactory. 
Računali smo: ako se negdje može nešto napraviti, onda je 
to u ovom dreamteamu. Zna se, kad japanci rade nema 
kašnjenja, odgađanja i programerskih mamurluka (za raz- 
liku od vaših omiljenih recenzenata). Svaki od njih je dao 
ponešto iz svojih najpopularnijh serijala; Namco iskustvo iz 
svojih arkada, Square image Final Fantasya, a Dreamfac- 
tory krv, znoj i suze pomiješane s Tobal serijom igara. | ta- 
man kada smo trebali dobiti novoga kralja, dogodilo se 
nešto čime i najveći eksperti u intergalaktičkom centru za 
istraživanje igara (Petrinjska 11 ) još uvijek razbijaju glavu. 
Neki balavac je povikao: "Car je gol!" A sve je bilo tako lije- 
po umotano. 


KAKO GOL, ZAŠTO GOL?! 

Na početku igre nas čeka,usuđujem se reći, najbolja od svih 
animacija na PSX-u. Upoznajemo glavne aktere u predi- 
vnom FMV-u. Slične filmiće ćemo odgledati i na kraju borbe 
u poznatom Tekken stilu. Dolazimo do glavnog izbornika. U 
općem trendu multi, multi, više puti, autori su nas iznenadili 
sa čak šest igara od kojih dvije čine okosnicu paketa: Ehr- 
geiz, god bless the ring (šoračina) i Quest: The forsaken 
dungeon (RPG). U prvoj sve je jasno; u arcade modu moram 
ih pobijediti sve, u VS-u poklepati curu (najbolja predigra!), 
a da bih sve to naučio tu je i Practice. Najljepša vijest za sve 
FF nostalgičare: ovdje se možemo tući i s likovima iz te, 
malo manje poznate igre. Uz razne likove i stilove borbe 


Squaresoft 


kombinacija arkade i RPG 
1-2 


Nikada ne znate tko stoji iza ugla. 
Budite uvijek puni energije! /2/ Tko ima 
šanse protiv Sephirothovog mača? 1/3! 
Ovdje dr. Masuda, japanska varijanta 
Indiane Jonesa, 
počinje svoju 
epopeju. 


Nemoguće je napraviti igru po 
svačijem ukusu. Ni Ehrgeiz nas 
nije u tome razuvjerio. 


svaki od njih ima i specijalne udarce čiju potrošnju kontroli- 
ramo crvenom linijom koja se nalazi ispod zelene, ener- 
getske trake. Možda su ovdje likovi pomalo i kockasti (kao 
u Tekkenu Il), ali su arene posebne. Autori ističu da su že- 
ljeli napraviti interaktivni okoliš po kojem bi bilo puno hop- 
sanja ( taj dio nas podsjeća na Bushido Blade) i skupljanja 
oružja. Dobra su strana 3D arene i osjećaj prostora, a loše 
što se često dogodi da promašimo protivnika ili da smo mu 
okrenuti leđima. To se lako može riješiti pritiskanjem gum- 
ba za obranu, kada se automatski okrećemo protivniku. Na- 
ravno da to još nije na razini Tekkena Ill,sve izgleda malo 
jednostavnije, ali je još uvijek zabavno. 

Drugi dio igre je RPG potraga za svetim gralom ove priče: 
Ehrgeizom. Legenda kaže da se u tom maču nalaze čudesne 
moći, a on se pak skriva u katakombama nekog švapskog 
zamka. Kao što se u arkadnom dijelu sudionici turnira natječu 
za njega, tako u RPG-u dr. Koji Masuda i njegova lijepa 
pomoćnica Clare Andrews krčeći podzemne hodnike od silnih 
kreatura pokušavaju riješiti njegovu tajnu i , usput, ostati živi. 
Moram proznati da me je ovaj dio više privukao od isprazne 
šore i vježbanja refleksa. | odmah na početku ugodno izne- 
nađenje; likovi su ostali iste veličine kao i u arkadnom modu. 
Za razliku od ostalih japanskih anima-manga kičastih RPG- 


PZA P\ZBSES=XC pravsrarion časopis 


ovo od samoga početka? 


ova ovdje je osjećaj bliži Resident Evilu. Sve je lijepo i veliko, 
doduše, teksture zidova i soba su još uvijek jednolične, ali 
grafički se ova igra nema čega postidjeti. Istraživanje i rokan- 
je čudovišta u podzemlju je dugotrajan proces i zahtijeva 
dosta živaca. Često će vam se dogoditi da upadnete u zamku 
u nekoj od brojnih prostorija. Neprestano će se stvarati nova 
čudovišta, nećete moći pobjeći, a energije je sve manje... - 
Tako ti i treba budalo, - rekli biste, - kad ne snimaš poziciju 
često, - ali koliko god se to uvijek može učiniti, svako sni- 
manje se plaća (u gilovima, zamislite!) i na svakom težem 
nivou sve je skuplje. Naravno da će od nekih mrtvih čudoviš- 
ta ostati oružje,novac i hrana koju možete pokupiti, ali novac 
je bolje utrošiti na bolja oružja i oklope. Budući da imate 
ograničen spremnik, najbolje je da novac odmah na početku 
uložite u seosku banku (kakav bi to bio RPG bez sela?) i svaka 
kupovina skidat će vam se s računa. Druga stvar koja me je 
izluđivala je neviđena glad naših junaka. Da, u simulaciji 
stvarnosti programeri su prešli svaku granicu i od ljepotice 
Clare i njenog mentora napravili neutažive žderače koji 
moraju jesti svakih dvadesetak sekundi. Crvena linija koja 
pokazuje stanje njihove utrobe se vrlo brzo prazni, a kada 
dođe do kraja, ubrzano se počne trošiti i zelena koja prikazu- 
je energiju. Zamislite situaciju: na brzaka ukokam dva 
čudovišta, kupim puding i pseću hranu, trčim dalje i probo- 
dem još par gadova, pa brzo u sebe ubacim malo dogy fooda, 
glavicu luka, gušterov batak (meso daje snagu udarcima) i 
ubenicu. Još malo jagoda sa šlagom (vitamini=jača magija), 
a sve to zalit ću s par piva i neću biti gladan - cijelu minutu. 
Pravo da vam kažem, strah me je završiti igru, jer pred kraj 
će se moja Clara pretvoriti u Rosannu. Putem ćete nailaziti i 
na knjige recepata kuhara koji se izgubio u dungeonu. Čim ih 


Ponekad će nas 
iznenaditi ljepota 
grafike... ...ali 
ipak je većina pros- 
torija ovakva [/3l U 
različitim — arenama 
postoji velika sloboda 
kretanja 


Jedna je stvar kad u grandioznom Tekkenu imamo par igrica koje nam služe kao reklame 
za Allways (s boingovim zakrilcima) u zanimljivom filmu. Druga je priča sušičavi Ergheiz. 
Jesu li autori, vidjevši finalnu verziju igre, ovime samo krpali rupe ili su, još gore, planirali 


11! Battle Beach: utrkujte se s protivnikom na pijesku. Potrebno je telegrafsko pritiskanje gumbića. 
poboljšanja ili ću pričekati protivnika i dobro ga izdevetati? /: 
Battle Panel: Varijanta Othella. Možda i najzanimljivija igra od četiriju ovdje ponuđenih. 


ODIGRALI SMO 


nađete, trk u restoran gdje će vam ih ucviljeni konobar proči- 
tati i razjasniti neke tajne i pravila ponašanja (opstanka). Da 
ne bismo zaboravili FF, u borbi koristimo i magije zasnovane 
na već poznatim materijama koje se aktiviraju pritiskom na 
samo jedan gumb. I fizička borba je riješena jednim gumbom, 
a udarci se pojačavaju ako pritom i skočite. Još jedan gumb 
za blokiranje, jedan za skupljanje dobara s poda i to je to. 
Malo prejednostavno, radi borbe koja je u realnom vremenu, 
pa sve skupa više liči na arkadu negoli RPG. 

Svaki put kada bi me ukokali i kada sam već htio baciti i PSX 
za televizorom kroz prozor, suzdržan i hladan vratio sam se 
u glavni meni. Tek tada sam shvatio smisao četiriju glupa- 
vih mini igrica: za ispucavanje frustracija. Prva je Infinity 
battle iza čega stoji ništa drugo do survival mod kao i u 
svakoj pristojnoj šoračini. Druga je Battle runner u kojoj 
ćete se utrkivati s protivnikom na krugove i usput mu pod- 
metati nogu ili lakat u zube. Treća je Battle beach sastavl- 
jena od tri podigre: trčanje na plaži, hvatanje zastavice i 
preskakanje prepreka. Ovo me je podsjetilo na zlatne dane 
komodorca i strgane joysticke nakon otrčane olimpijade. U 
Battle panelu cilj je sa svojim igračem aktivirati i okružiti 
protivnikova polja na tabli. Uglavnom, kad ih jednom pro- 
bate, nećete im se više vraćati. 

Što još reći o ovoj igri koja naizgled ima sve, ali joj ipak 
nešto nedostaje? Tehnički sve je korektno riješeno od glaz- 
be preko grafike, ali koliko god se autori trudili napraviti za 
svakoga ponešto, dobili su nikome ništa. Drugim riječima, u 
dobroj igri vas ubiju i vi odmah nastavljate ispočetka, zar 
ne? Ja ovdje nisam imao takve želje i nakon dobrog pso- 
vanja i cipelarenja PSX-a uredno sam ga isključio. I nije mi 
bilo žao. €) Danijel Reškovac 


21 Battle Runner: Isplati li mi se sumanuto trčati i skupljati 
Infinity Battle: Ovo se moglo strpati i u arkadni dio igre gdje i pripada obični survival mod /4i 


Podnaslov arkadnog dijela Ehr- 
geiza jest: God Bless the Ring. 
Pogodite zašto! 
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Superiorna 
grafički, porazne 


igrivosti. Lagano 
dosadna. 
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pucačine, čeka vas veeeliko iznenađenje 


PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ 
DATUM IZLASKA 


IREM software 


SONY Computer Entertainment 


Dual 
Shock 


Memory 


Gard u Prodali 


ŽANR pucačina 


BROJ IGRAČA 1, ostali navijaju 
PLATFORMA 


R=Type Delta 


lako izgleda poput “još jedne" u nizu 


[e pra il odina je 2163. Intergalaksijski svemirski brod R9- 
CI: Arrowhead je ispunio zadanu misiju uništivši 
MA; izvor zla, svemirsku bazu u centru Bydo carstva. 
Nedugo potom pokupio ga je bojni brod Croque- 
Monsieur koji se kroz dimenzijski otvor vratio u 
sunčev sustav i pristao u zemaljsku orbitalnu 
stanicu Aigis. Povratak R9 shvaćen je kao pot- 
puna pobjeda, što je dovelo do privremenog 
zatvaranja Aigisa. Teško oštećen, R9 je ostao 
zaboravljen u jednom od skladišta... 

Nekoliko mjeseci nakon toga, astronomi su prim- 
ijetili povećanu meteorsku aktivnost iznad središn- 
jeg dijela Azije... 

Tako započinje vrlo intrigantna priča koja malo toga 
govori o samoj igri. R-Type Delta je poboljšana verzija 
klasične pucačine još iz doba ZX Spectruma (koju ste na 
Playstationu mogli vidjeti u obliku R-Types) sa znatno 
poboljšanom grafikom i specijalnim efektima. Samo 
jedan pogled na slike i vidjet ćete o čemu je riječ. 

Igra donosi sve što su nam ponudile i prijašnje verzije, ali 
je sve napravljeno znatno luksuznije. Sada je tu "3D" po- 
ligonalna grafika, tri različite letjelice (plus jedna skrive- 
na) - na početku me taj broj prilično ražalostio, no na kra- 
ju je sve ispalo dobro - koje imaju svojih prednosti i mana. 
I dalje je to klasična bočnoskrolirajuća pucačina, ali je 
sada tu i kontrola kamere, 3D grafika i mogućnost aktiv- 


Sa stupnjem uništenja neprija- 
telja raste i vaše raspoloženje 


Zajamčeni sati i sati | 
bjesomučnog napucavanja 


Ill Kamera neprekidno prati 
sva zbivanja u vašoj blizini 
21 Neprijateljske letjelice u 
nizu čest su ali ne i nerješivi 
Pin3ssg 2 problem [31 Kugla u akciji 


nog kontroliranja 
brzine igre (bez ula- 
ženja u izbornik). 
Oni koji nisu čuli 

za R-Type moraju 
znati da je riječ o jed- 
noj od najboljih i najo- 
riginalnijih_ pucačina. 
Mala letjelica je speci- 
fična po tome što, osim 
običnog pucanja, može 
ispaljivati i plazmu (što je više skupl- 
jate, to je jača) koja, ovisno o jačini, 
uklanja sve prepreke. Tu si i različiti 
dodaci od kojih je najvažniji okrugli sate- 

lit, tzv. kugla (u igri nosi naziv "FORCE") koja se može 


vas od neprijateljskih projektila (ovdje ne ubrajam plaz- 
mu i laserske snopove) - ili se može ispaliti. Kad nije ve- 
zana za brod, manja joj je vatrena moć, ali se svejedno 
može zabiti u neprijatelja i na taj ga način uništiti. Ah, da, 
uz malo vježbe, kuglu možete staviti i na stražnji kraj 
broda uništavajući sve što je iza vas (a takvih će situaci- 
ja biti poprilično). 

Delta ne samo da igrivošću i detaljima premašuje R-Ty- 
pes nastavke, nego postavlja nove standarde u ovom tipu 
pucačina. Prisutna atmosfera, specijalni efekti te dizajn 
letjelica i okoliša jednostavno nemaju konkurencije. Igra 
je dosta zahtjevna, pogotovo kad je riječ o broju nepri- 
jatelja i količini projektila koje trebate izbjegavati. 

Bitno je skupljati dodatno oružje jer će se ono, načelno, 


ms PLAYSTATION ČASOPIS 


Fonce 
Device 


Stamano repe 


R9all Delta 

Prvi prototip napravljen prema leg- 
endarnom Arrowheadu - ima znatno 
bolju vatrenu moć, a ujedno je 
služio kao model za nove tipove let- 
jelica. Delta je opremljen difuznim 
topom čija plazma može raditi šok 
valove koji razaraju sve što im se 
nađe na putu. Kugla (FORCE) je kod 
R9 izrazito funkcionalna i s mnogo 
različitih modifikacija. Odvojivši je 
od broda, može istodobno ispalji- 
vati laserske zrake u četiri različita 
pravca (ovisno o broju pojačanja). 


pojavljivati onda kada za nj "dođe vri- 
jeme" - svako ima posebnu primje- 
nu i, vjerujte mi, nije se tu našlo 
slučajno. Važno je uhvatiti pravi 
ritam i rokati sve pred sobom. Kre- 
tati se možete u svim smjerovima - u 
ovakvom tipu igrica to znači: gore/dolje, 
naprijed/natrag - što je vrlo važno jer će 
vas netko napucati straga kad se najmanje 
nadate (a već ste pomislili da ste ih sve posmi- 
cali). Okoliš i protivnici mijenjaju se iz misije u 
misiju, a misije postaju sve teže pa će vam se 
dlanovi itekako oznojiti od nabijanja joypadom 
o stol (ovo nemojte prečesto primjenjivati jer 
dobar joypad zlata vrijedi), no nemojte se pre- 
dati samo tako jer - igrica koja vas ostavlja ravno- 


TENTALLE TVPE 


RX Albatross 


Prototip sa specijalnim tipom kugle 
koju imate od samog početka, na- 
pravljen je u suradnji vojne industrije 
i proizvođača zrakoplova MacGwire 
Co., Ltd. Površina letjelice je naprav- 
ljena kao zrcalo, što znatno poveća- 
va otpornost prema laserskim zraka- 
ma. RX rabi top čija plazma uzrokuje 
snopove šok valova i to kod ne- 
prijatelja, što uzrokuje njihovo ras- 
prskavanje. Kugla kod ovog modela 
ima krakove i može ispaljivati laser- 
ske zrake u više smjerova čisteći ci- 
jeli ekran od neprijatelja. Kad nije 
spojena za brod, sama traži protiv- 
nike i uništava ih. 


R13 Cerberus 


Letjelicu je proizvela vojna korpo- 
racija Warleric Co., Ltd. i po mnogo 
čemu se razlikuje od ostalih mode- 
la. Top R13 izbacuje plazmu u obliku 
munja koje šaraju po ekranu uni- 
štavajući protivnike. Isto kao i pret- 
hodni model, kuglu imate od samog 
početka. Kugla na sebi ima hvatalj- 
ke koje drobe neprijateljske letjelice 
i žičanom je vezom stalno spojena s 
brodom. 


—=# 5291049 


Vaše su sposobnosti na kušnji sa 
svakim novim nivoom 


dušnima i ne zaslužuje vašu pozornost. 


Igrica je vrlo dinamična i vjerujem da 
ćete se istinski zabaviti ispucavajući 


ju čineći igru još dinamičnijom. 


Sve u svemu, ova mi je igrica 
prilično popravila dan prisje- 
tivši me na sve one dane 
provedene uz Spectrum - 
koji je imao "ono nešto"... &) Tanja Vitas 


svu silu streljiva. Za samo igra- 
nje nisu vam potrebne nikak- 
ve specijalne i nadnaravne 

sposobnosti - malo spret- 
nosti, lijeva i desna ruka i 
to je sve. Pozadina, tijek igre 
i zvukovi vrlo se dobro uklapa- 


IGRIVOST | 8 


ORIGINALNOST. 15 


Pucačina 
vrijedna živaca 
i razbijenih 
joypada 


1! Dodatne mogućnosti 
kugle [21 Razna oružja 
nose razne stupnjeve ra- 
zaranja [31 Možemo mi 
to i jednostavno 


< 
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Analog Multi-Tap Memory 
Card 


Svi bi htjeli loptu 
(kako čudno) 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


sport odličan, 
Street Soccer 
igra očaj. 


ODIGRALI SMO 


Street soccer 7-4 


SunSoft 


Infogrames 


u prodaji 


sportska simulacija 


broj igrača: 1-8 


Puma Street Soccer 


Nevjerojatno je da renomirana tvrtka kao što je Infogrames izbaci na 
tržište ovako nedorađenu igru 


nogi su proizvođači sportske opreme kreirali neki 

street sport ne bi li tako osigurali veliku popularnost 

(a samim tim i prodaju) svojoj kolekciji artikala. Tako 
je nastao Adidasov street basketball, Nikeov nogomet u pije- 
sku, a 0d.1994. godine i Pumin street soccer (čekamo vas Dia- 
dora, Reebok,...). Popularnost street basketballa u Hrvatskoj je 
neupitna (čak i u Austriji koja nikad nije slovila kao košarkaška 
zemlja), a ulični nogomet made by Puma tek hvata svoj zalet 
makar se već pet godina za redom odigravaju svjetski turniri. 
Street soccer igraju po četiri igrača u momčadi (tri + golman) 
na ograđenom terenu tako da možete dodavati od zid. Vrlo je 
dinamičan i brz iz čega je jasno da su kontrole bile od pre- 
sudne važnosti programerima Puma Street Soccera. A upra- 
vo tu su dečki iz SunSofta (odnosno Pixelstorma) zakazali. 
Možda su i previše pažnje posvetili statistici, mnoštvu terena, 
igrača, velikom broju modova igranja i sl koji se smatraju pod 
"obaveznima". 


OSOBNI KARTON IGRE... 

U 32 momčadi iz cijele zemlje (izuzev Hr- 
vatske) utrpano je 180 igrača različitih atri- 
: buta. Tu su i nogometne zvijezde tipa De- 
schamps, Matthaus, Asprilla, Maradona, Sto- 
ichkov, Pagliuca, ali nema nijednog Hrvata (ali za- 
to je tu Miura). Po želji, možete igrati ligu, kup turnir, Puma 
world cup, vježbati jedanaesterce (nešto slično hokeju) ili odi- 
grati egzibiciju. Postoji i mogućnost izbora terena (aerodrom, 

park, grad, luka, autopark) koji se jedino razlikuju u izgledu. 


IGRAM LI JA TO FLIPER?! 

Lopta se kojiput kreće brže nego kugla u fliperu, s jednom 
malom razlikom - u fliperu je vidim! Vrlo je frustrirajuća situ- 
acija kada primite gol iz akcije: golman rukom - igrač volejem- 
vaša mreža. Vrijeme: jedna sekunda! Takvo što će vam se 
pogotovo događati kada protivnik dobije supershoot (puni se 
dok imate loptu u svom posjedu) koji je, blago rečeno, ultra- 
sonične brzine. U cijeloj toj zbrci očekuju vas i kamere koje ne 


11 Golman je u velikoj dilemi 
kome dodati loptu... [21 Ni 
nakon pet minuta još se nije 
odlučio... /31 Tehniciranje je 
od velike važnosti: sa (B i GB 
driblate u lijevo i desno 


JE PO INFORMACIJAMA 


Ljubiteljima pre- 
poručujem neka 
pogledaju Puminu 
web stranicu na 
adresi 
WWW.puma.com., 
gdje mogu saznati o 
povijesti ovog 
sporta, pravilima, 
turnirima i drugim 
bitnim stvarima 
vezanim uz street 
; soccer. Naravno, spominje se i igra Puma Street 

| Soccer - ne trebam spominjati koliko su je nahvalili. 
| Eh, daj je sve u u reklami... 


Odličan poisjetnik da je vani 
prekrasno vrijeme i da sportski 
tereni čekaju samo na Vas... 


pokrivaju teren pa dodajete u prazno nadajući se da je ondje 
Vaš suigrač... Istina, postoji radar, no tko će stići pogledati na 
nj kad se lopta kreće nenormalnom brzinom? Animacija je 
trzava, efekti ništa posebno, kontrole se ne mogu mijenjati, a 
osjećaj koji pružaju tijekom igranja je najlakše objasniti kao 
beat-/'em-up lupkanje po tipkama. 

Moram priznati, Puma Street Soccer me natjerao da izađem 
iz mračne sobe, van, na sunce, te da s frendovima odigram 
koji hakl. A to sada već prelazi u redoviti dio radnog dana, što 
je vrlo pohvalno, i zato igru nagrađujem vrlo dobrom ocje- 
nom. Na kraju, ljeto je... €) Dario Zrno 
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ODIGRA 


SMO 


PROIZVOĐAČ 989studios 


IZDAVAČ 989studios 


DATUM IZLASKA u prodaji 


3ZXtrme——— 


Xtreme games je vječno popularan igraći žanr, a 989 studios pokazat će | 
nam po treći put kako ga zna iskoristiti 


11 Jump around /2: Hmm nisu 
li ove sličice "malo" prerađene 
u Photoshopu?! 7/3! Igra u 
svom punom sjaju 


Xtreme, jedina igra koja nudi utrku na skateboardu, 

BMX-u i rolama istodobno pružajući vam mogućnost 

da izvedete više od 270 bolesnih trikova na 27 ludih 
(i otkačenih:)) staza... Tako kaže reklama za ovu igru, a što 
mi imamo reći na to? Igra počinje odličnom animacijom (tip- 
ičnom za ovaj tip igre) u kojem je filmski prikazana vožnja na 
boardu, BMX-u i rolama te se tu i tamo stvarnost miješa s 
igrom, tj. film se morfira u igru. Za vrijeme animacije u poza- 
dini svira Ultraspank, čiji cijeli videospot možete pogledati 
odete li u izborniku na options i pritisnete "desno", tj. "lije- 
vo" . Ova inovacija zaslužuje svaku pohvalu pa se nadamo 
da će i drugi proizvođači krenuti istim koracima i ponu- 
diti nam nešto slično. | izbornik je O.K. - pregledan i 
sadržajem koristan. | tako, sve je bilo dobro do 
onog trenutka dok nisam konačno odlučio oda- 
brati svoj lik (između njih 13) i opremu (70 
licenciranih BMX-ova, boardova i rola) te 
početi s igrom. Pojavivši se na stazi, prvo sam 
primijetio hrpu nepomičnih likova oko mene koji 
su čekali odbrojavanje. Tek kada je zazvonilo 
zvonce i na ekranu se ispisalo GO, počeli su se kretati, 
no na vrlo čudan način - kao da su animirani u dva 


3XTREME BETA 1.0 


Imali su najbolje namjere, organizaciju i želju načiniti 
superigru. Samo, ili su je "slučajno" izdali godinu 
prije, ili su pak zaboravili napisati da je ovo Beta 
inačica (a, možda čak i Alpha). Trebali bi je popraviti 
i poraditi na "detaljima" poput igrivosti... Ako hoćete 
dobar X-games, kupite si role ili upalite Eurosport, 
ovdje ga, nažalost, nećete naći. 


ŽANR ekstremne igre :) Eo 

BROJ IGRAČA 2 = 

PLATFORMA : PSX Memory Dual Shock 
Card Analog 


Dobivši ovu igru, pomislio sam da 
je dobra - kako li sam se samo 
prevario... 


framea. Požurio sam za njima, nadajući se nekim pozitivnim 
rezultatima ali - ništa od toga. Skočivši na prvi rail, odmah 
sam ustanovio da jedini trik koji se na njemu može 
izvesti (na rolama) je "frontside" bez mogućnosti 
za dodatan switch. Nastavio sam vožnju na trećem 
mjestu, ali sam ga ubrzo izgubio jer me neki mali 
crnac udario u glavu. Dižem se s poda (6. mjesto) i 
nastavljam vožnju. Prva skakaonica; odrazio sam se i 
gle iznenađenja - trik nije izgledao ni tako loše 
(jedino što je izvedba prebrza). Skočivši na još 
nekoliko skakaonica, napravio sam nekoliko 
odličnih "comboa" koji su me tako privukli 
da sam, priznajem, završio cijelu igru samo zbog 
mnoštva dobrih trikova koji se s lakoćom izvode. 
Ima ih preko 270, a animirani su Motion capture 
tehnologijom. Osim toga, mogu se i pohvaliti s 27 
različitih staza i hrpetinom sponzora (Zero, 
Foundation, Toymachine, Santa Cruz, K2, Redline, 
Track, GT, Salomon i Haro) čije reklame, naravno, krase 
skoro svaku stazu. Najviše me se dojmila vožnja na BMX-u 
svojom ponudom najimpresivnijih trikova. Vožnja na boardu 
je najlošije realizirana, npr. kod pada, skejt će vam ostati uz 
nogu makar se vi _kotrljali 10-ak metara... Zvučni efekti su 
loši, ali je zato glazba dosta dobra. 
Što će ti Motion capture, 270 trikova, sponzori i 27 staza 
ako nisu zaokruženi u lijepu cijelinu? Nažalost, 989studios 
nam je dao nedovršenu igru, a takvih je danas mnogo. &) 
Danijel Milčić“ 
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Radije si 
kupite role... 
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PlayStation 


Dopisnicu s točnim odgovorom 
i izrezanim kuponom 
pošaljite do 

05. srpnja na adresu: 
"JANUS-PRESS", 
Petrinjska TIJA 

10000 Zagreb 

s naznakom: 

"Za Algoritam PSX N.I." 


PlayStation 


PlayStation 


DOBITNICI IZ PROŠLOG BROJA _ 


—— PSX TORBA v 
DUAL SHOCK > Frane Mrduljaš Krešimir Černena, DraŽice 


PSX T-SHIRT > Dario Štimac, Poreč Krunoslav KujundŽić, Slav. Brod 
Danijel Mioković, Zagreb Dunja Valek, Županja 


PROIZVOĐAČ 


DATUM IZLASKA 


IZDAVAČ EA 


PLATFORMA 


ŽANR sportska simulacija 


BROJ IGRAČA Ira 
P PSX, PC, N64 


£11 Pametni raspored ka- 
mera omogućava auten- 
tični TV prijenos... /2] 
Igrači emocionalno pro“ 
življavaju situaciju na 
terenu #3: Pogoditi lop- 
ticu nije previše teško ali 
treba osvojiti bazu... 


Ez 


iš E 


Analog 


ODIGRALI SMO 


a o -_ E 3 


Z 


Triple Play 200: 


Četvrti nastavak Triple Playa je ujedno prva sportska simulacija koja se 
diči brojkom 2000. S punim pravom... 


lavni problem prošlogodišnje verzije Triple Playa - 

loša animacija igrača - sada je saniran. Framerate 

skoro nikada ne pada ispod 30 ps iako su igrači 
grafički dotjeraniji. Grafika je naravno u hi-res modu, a sta- 
dioni izgledaju identično originalnima (možda fali koja re- 
klama). Kontrole su također poboljšane, posebice kada na- 
padate. Battera (udarača) možete pomicati unutar svoga 
polja ili ga zakretati u stranu. Prilikom udaranja određujete 
smjer putanje držeći određenu stranu na kontroleru. Ovi- 
sno želite li lopticu poslati u zrak ili po zemlji, stisnite gore, 
tj. dolje. Lopticu možete udariti snažno, normalno ili je sa- 
mo odbiti u polje. Naravno, želite li napraviti home run, mo- 
rat ćete udariti jako u zrak riskirajući isključenje ako pro- 
tivnik uhvati lopticu u zraku. Za razliku od prijašnje verzije, 
ovdje je lopticu mnogo lakše pogoditi, što ne znači da ćete 
i lakše osvajati baze. Sve pohvale programerima koji su od- 
lično izbalansirali igru na zadovoljstvo ljubitelja arkada i si- 
mulacija. Dok se branite, primijetit ćete mnogo žutih troku- 
ta okrenutih prema loptici najbližeg igrača pitchera tijekom 
njenog leta. Obzirom da je animacija odlična, neće vam se, 
kao u prijašnjim verzijama, dogoditi da ne znate gdje je lop- 
tica. Dodavanje na bazu je jednostavno; dovoljno je pritis- 
nuti gore za gornju bazu, lijevo za lijevu itd. Ukratko, kont- 
role su vrlo nenametljive i dopuštaju vam potpuno igranje 
od prve minute. 


VRHUNSKA ŠMINKA... 

Svih 30 momčadi MLB-a, s pravim imenima i atributima, su 
tu, kao i svih 30 stadiona. Ovaj su put svjetlosni efekti i 
sjenčanje što ga Playstation nudi potpuno iskorišteni, što i 
ne čudi obzirom da su programeri iz EA najviše pozornos- 
ti posvetili toj verziji. Koliko to dobro izgleda predočit ću 
preporukom: pri noćnoj tekmi izaberite Sousu ili McGwirea 
pa pokušajte pogoditi reflektor... Sve poznatije igrače ćete 


Triple Play postavlja nove 
standarde u baseball simulacijama 


prepoznati po njihovim autentičnim gegovima (žvakanje, 
skakanje, rolanjei sl.). Jednom riječju, grafika je odlična, 
detaljna. Što se tiče kamera, tu bih još jednom pohvalio 
programere koji su, po meni, napravili dosad najbolji "TV 
prijenos", čak 75 različitih kutova kamere pokriva svaki 
centimetar terena. Samo prebacivanje pogleda će se vrši- 
ti automatski onako kako treba, a kamera je statična jedi- 
no kada udarate ili bacate lopticu. Zvuk je sada u dolby 
surroundu pa će svi sretnici koji ga imaju doma uživati u 
odličnim efektima. Loptica će "letjeti po stanu", a upadice 
s tribina i vrlo dobri komentatori pridonijet će još više real- 
nosti. Posebno su mi se dopale sekvence pjesama kada 
domaći tim napada... Statistika, trade, potpuni draft te 
kreiranje igrača su opcije koje su postale standard za EA 
seriju sportskih simulacija. Dakle, ljubitelji simulacija imat 
će pune ruke posla. 


IGRAJ BASEBALL... 

Jedini problem ove igre leži u tome što Europa baš i nije plod- 
no podneblje za baseball. Ali, igračima koji žele naučiti igrati 
baseball, a ne znaju pravila, preporučio bih neka uče uz Triple 
Play 2000 jer će im se trud višestruko isplatiti, a igra posta- 
ja zanimljivija. Nijedna baseball simulacija, još od vremena 
Amiga i Ataria, nije mi pružila toliko uzbuđenja pa se ponekad 
čak pitam imam li američke krvi u sebi? Teško je opisati osje- 
ćaj kada opalite lopticu visoko u zrak, a ona leti tik uz aut crtu 
dok vi grozničavo pritišćete turbo do prve baze, ili kad uhva- 
tim lopticu na samom zidu gledajući frenda koji s nevjericom 
propušta svoj prvi home run... &) Dario Zrno 
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vuk pr pogotku hom runa je 


ORIGINALNOST 


Najbolji 
basehbali 
na PSXu 


PLAYSTATION časopis |[S2 


Memory 
Card 


CONTINUUM, 


EKSKLUZIVNI THRUSTMASTER 
ZASTUPNIK ZA HRVATSKU 


EKSKLUZIVNI NOVI KONTROLER ZA F PSX 
renomiranog proizvođača THRUSTMASTERA 


NAGRADNO PITANJE Navedite naziv bar jednog Thrustmaster joysticka! 


Dopisnicu s točnim odgovorima i izrezanim kuponom pošalji do 05. srpnja na adresu: 
Janus-Press, Petrinjska 11/IV, 10000 Zagreb 
s naznakom "Za SHOCKHAMMER N. I." 


PlayStation 


* Dual Shock funkcija 
* Analogna podrška 
* Gumeni rukohvat 
više nema proklizavanja! 
* Autofire funkcija 
* Turbo i Slow-motion 
za Autofire funkciju E 
* jednostavno savršen zg 
dizajn A 


Antonina Mešin 


ZAGREB 


PROIZVOĐAČ DMA Design 


g Rockstar games | 
u prodaji (PAL) 


IZDAVAČ 


DATUM IZLASKA 


ODIGRALI SMO 


ŽANR arkadna avantura 


BROJ IGRAČA 


PLATFORMA 


GTA Londo 


Grand Theft Auto lani je digao 


tematikom stekao određen broj vjernih sljedbenika. 


prašinu i svojom 


969. 


Londonske misije će im uljepšati čekanje jeseni, kad izlazi pravi nastavak... 


I11 Birate između 8 likova 
čija je frizura i izgled u stilu 
ludih 60-ih /21 Čega ima u 
Londonu? Crvenih autobusa 


a 


na dva kata (3: lako se nji- 
ma teško upravlja, autobusi 
su zbog svoje čvrstoće i ve- 3 
ličine idealni za uništavanje | 

automobila i gaženje pješaka 


[\] iste igrali GTA? Onda preskočite ovaj tekst, ili prvo 
kupite i odigrajte original prije nego prijeđete na ove 
misije. Način igre je potpuno istovjetan - iz ptičje 
perspektive gledate svog antijunaka koji, izvršavajući različi- 
te zločine, skuplja novac i stječe reputaciju - samo što se to 
ne događa u nekom izmišljenom gradu u našem vremenu, 
nego u Londonu koncem 60-ih. 

Zašto baš tada? Zato što je to bilo doba kada je London, i En- 
glesku uopće, zahvatio toliki val kriminala da su londonski po- 
licajci počeli nositi oružje. Ratovi bandi divljali su gotovo kao 
i u Americi, a krađe automobila postale su svakidašnja poja- 
va. Smješteni u takvo okružje, igrate ulogu sitnog lopova s 
velikim ambicijama i željom da postane kraljem podzemlja. 


TIMES, THEY ARE A=-CHANGEING 

Kao i u originalu, igra je podijeljena u 3 dijela (dobro 4, no 
prvi je vrlo kratak) koji se odigravaju u različitim dijelovima 
grada. Mape su mrvicu manje od onih u GTA, ali sadrže jed- 
nak broj misija koje dobivate na telefonskim govornicama ili 
u automobilima sumnjivo parkiranim uz rub ceste. Kad smo 
kod ceste, pazite: u Londonu se vozi po suprotnoj (hoću reći 
lijevoj) strani, no tko još pazi na prometne propise u GTA? 


SAMO ZA VLASNIKE GTA! 


Još jednom naglašavam: ovo je disk s dodatnim misi- 
jama. To znači da vam je potreban originalni Grand 
Teft Auto da biste igrali ovaj dodatak, bez originalne 


igre ovaj disk ne radi. Tek toliko, da se ne biste zalet- 
jeli i kupili ga, a onda rekli da vas nisam upozorio. 


Evo prilike da zaigrate 
Carmageddon londonskim 
autobusom na kat | 


Od ostalih razlika, odmah ćete uočiti sveprisutne crvene auto- 
buse koji razvoze uokolo turiste, potpuno drugačije automobile 
od onih koje smo vozili u originalnoj igri, kao i drugačije nao- 
ružanje. lako bi teren na kojem se misije odvijaju trebao biti 
London, da to niste pročitali u nazivu igre, trebalo bi vam dugo 
da to shvatite. Ulice su preširoke (iako su za ugodno naganja- 
nje s policajcima takve poželjne), a arhitektonske značajke 
Londona poput Big Bena i palače Parlamenta nećete prepoz- 
nati dok ne pročitate gdje ste. Neki će ovu nepreciznost možda 
prigovoriti staromodnom stilu grafike koji je bio bolan za oči 
već i u GTA, ipak mislim da se London mogao bolje dočarati. 
Ono gdje su programeri uspjeli i iznad mojih očekivanja je 
sleng koji slušate i čitate u igri. Umjesto da vas nazovu nekim 
prostim imenom, prolaznici će za vama viknuti "bastard" ili će 
vam reći da ste "geezer", a kad vas uhite, niste "busted" nego 
"nicked". Ima tu još hrpa primjera koji će vas gotovo uvjeriti 
da gledate epizode Monthy Pytona iz ranih sedamdesetih - ne 
samo da su razgovori smiješni, nego su i misije začinjene hu- 
morom - pa što reći na tovar seksi lutki za napuhavanje koje 
treba ukrasti ili na preskakanje preko krovova biciklom? 
Daleko od toga da su misije nezanimljive, no tek su malo la- 
kše od originala. Uz 30 osnovnih i još desetak tajnih koje 
donosi ovaj Mission disk, sigurno vam neće biti dosadno. 
GTA 2 izlazi na jesen. Ova je igra samo priprema za taj nas- 
tavak. Možda se pojavi još koji Mission Pack, smješten u ne- 
ki drugi grad, no ne vjerujem da će se svidjeti ikome osim 
zagriženim fanovima originala. &) Berislav Jozić 


naax 


Za one koji ne znaju: promjena 
perspektive omogućuje vam da 
vidite daleko ispred sebe ako se 
krećete brže, kao ja na ovoj slici 


IGRIVOST | 6 
ORIGINALNOST 5 


Dodatne misije 
koje će se 


svidjeti samo 
onima kojima 
se svidjela i 

osnovna igra 


PLAYSTATION ČASOPIS mpsSx 


F valjanih 


VA 1 Uvijek ste u središtu zbivanja 


bw 2 Osiguran primjerak. Rasprodano? Kiosk je 
# = daleko? Uvijek ga zaboravite kupiti? 


hik 5 Dolazi na kućnu adresu. Novi broj 
PZA vas čeka, uvijek na vrijeme i prije drugih. 


\ 
V Y Nagradne igre samo za pretplatnike. 


5 Ušteda prilikom kupnje. Uskoro za sve pretplatnike 
PSX KARTICA za kupovinu s popustom! 


Ime i prezime / naziv tvrtke 
ulica i broj 
Način plaćanja 
O pouzećem - plaćanje poštaru pri preuzimanju pošiljke 
+ 20 kn JEDNOKRATNO (troškovi poštarine) 
(D) kreditnom karticom tel/fax 
O American Express O Diners Club 
O Eurocard MasterCard O Visa 
broj kartice kartica vrijedi do 
(_) uplatom na žiro račun 30105-603-42905 


svrha doznake: upisujete sadržaj vaše narudžbe primatelj: Janus-Press d.0.0., Petrinjska 1, Zagreb datum potpis 
U rubriku POZIV NA BROJ upisujete vaš JMBG ili matični broj turtke 


IMBEJ matični broj ivrt TN idi ie) daa jes ani i roj 


Kopiju uplatnice i popunjenu narudžbenicu OBVEZATNO pošaljite poštom na našu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte. A: Zainteresirani mogu željene narudžbe izvršiti i osobno u prostorijama 
redakcije u Petrinjskoj 11 (4, kat) od ponedjeljka do petka (od 10 do 15h). Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na naše stena. 01/435 179, 427 883, 429 810 


Sto poklanjamo u ovom broju 


Pretplati se do 
5. srpnja 1999. 
i osvoji i 
originalnu 
igru 


Dfensp i PIXAR 


= P SPECIJALNO IZNENAĐENJE 


poseban poklon za vruće ljeto 


najvećeg sajma 
kompjutorskih igara 
na svijetu održanog 
u Los Angelesu 


NR d a 


an 3dsa sto! 


an jdaa sno 


nevjerojatan unikatni i id vrlo Moi 
RIDLE RACER let Mledjel kupiti 
TYPE q 


OSVOJIO Je ie. 
Ivan Ž o E 
IZ Mađ Tin ara i e 


originalni 
: RIDCE RACER 
a TYPE qa 
Papa T-shirt 
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ELEĆTRONIC 
Trnjanska 11 

SILNICA d.o.o. ; 
HR/ 10000 Zagreb gu s Ru | b 10000 Zagreb 
«E ; A DE nn AUTO ALARM el: 6150-101 


Tel/fax: 
dođite ili nazovite 
1/4 x S 
01/4666 888 2 E g m svakodnevno od 
E-mail: : Ki DOZIVOTNA GARANCIJA 9-17 sati 
E 


silnicaQ&zg.tel.hr , 
Kompletna ponuda auto akustike... 


Ponest SONY 
KENWOOD MHLPINE. acsludio 


Na sve auto radio kasetofone, CD tunere, CD changere, i mini discove 
kupljene kod nas imate BESPLATNU MONTAŽU! 


ovlašteni servis i prodaja 


% SONY KOD NAS MOŽETE SERVISIRATI SVE VAŠE AUDIO | VIDEO KOMPONENTE 
HI-FI, GSM, TV i VIDEO uređaja auto radije, video rekordere, televizore, kamere, auto alarme, telefone, mobitele... 


ODIGRALI SMO 


PROIZVOĐAČ Blam! 


IZDAVAČ Take 2 Interactive 


DATUM IZLASKA 


u prodaji 


:1; U sanducima se znaju kriti ili 
ključevi ili novčići kojima kupujete 
ili nešto treće... [2] Sa stanovni- 
cima možete pričati - neki će bez- 
veze brbljati, a neki korisno zboriti 
131 Kad nađete zlatni ključ i ot- 
vorite škrinju, dobit ćete mapu 
svijeta koja će vas malo umiriti i 
donekle orijentirati 


ŽANR 3D RPG avantura 
BROJ IGRAČA 1 


PLATFORMA PSX 


Neke kompanije još nisu uvidjele da je "izgled" PSX igara 


daleko dogurao 


roizvođačkoj su se kući Blaml, čini se, strašno svid- 

jele igre tipa Legend of Zelda (N64) ili Alundra (PS) 

jer je napravila skoro identičnu (ali ni blizu tako do- 
bru) kopiju navedenih igara, ali je za glavnog aktera uzela 
majmuna (tu nije bitno pogriješila). 
Igra se temelji na drevnoj kineskoj priči The Legend of the 
Monkey King o trima svjetovima: Dream World, Waking Wo- 
rid i Nightmare World. Bio je to miran i harmoničan trio sve 
dok Nightmare World (svijet noćnih mora) nije odlučio naru- 
šiti tu idilu. Kako je to strašno pogodilo kralja Dream Worlda 
(duboko REM spavanje), on je zamolio Waking World (java) 
neka istrenira junaka svih junaka, Monkey Heroa, koji bi na- 
kon toga pokušao vratiti sklad u ta tri svijeta. 


U borbi s neprijateljima dobro je stajati na mjes- 
tu i mahati štapom jer većina protivnika uporno 
ide na vas kao da im paše vaše udaranje. 


Zapitat ćete se gdje ste, kamo 
trebate ići, što trebate raditi i 
zašto uopće ovo igrate... 


Mhm...bajno... ali napraviti igru prema tom scenariju i nije 
tako jednostavno. 

Kralj Nightmare Worlda je poderao Magic Storybook (mag- 
ičnu čitanku) razbacavši njene stranice po cijelom svijetu, a 
Monkey Hero mora skupiti 8 tih stranica ( debele li knjige) 
da bi sve opet bilo po starom. Skupljajući stranice, nailazit 
ćete često na zagonetke kojima manjka maštovitosti (bez 
rješavanja zagonetki nema napredovanja), neprijatelje 
kojih je 45 različitih, proći ćete 2500 scena (vra- 
mjerice, ne mogla, nego morala biti 
bolja. Iz ptičje perspektive vaš lik, os- 

svijetliti sliku na televizoru. 
Ovo je jedna od Blam!-ovih prvih igara, zato 
što nam zadaje glavobolje... Pokušajte i pro- 

sudite sami... () Nevenka Šalat 


ćajući se i po nekoliko puta) i pokoriti 14 
Big Bossova. 

Zvući zanimljivo - i jest zanimljivo, ali 

Ž ipak nedorađeno jer grafika je, pri- 

tala ekipa, kuće, drveće - sve je kao iz 

slikovnice, tj. jednostavno predočeno 

da ne bi bilo zabune jer je u nekim zonama 

tako mračno da ćete morati spuštati rolete i po- 

svaka pohvala za trud, no čini se da su krenuli 

od najmlađih igrača, tj. onih do 18 godina. Igra će 

privući i one "punoljetne" jer nije teška, a ono 

što nam nije teško obično je zabavnije od onog 


Dual Shock 
Analog 


Memory 
Card 


Priđi da te ovim batom 
prizemljim... 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Simpatičan scenarij 

i ne baš tako dobra 
ekranizacija. Za 

one kojima je 
dosadno, za mlađe | 

i za strastvene lju- \f 
Mbitelje ovog žanra. 
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iiiverest foto -videotiza: .tel.hr 


WWW.Yileo-universal.hr 
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sona ona SETITI VA: 


ZAGREB, HEINZELO VA 48, Tel: +385 1 4660-315: Fax: +385 1 4660-317 


VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA 


LABORATORIJSKI POTROŠNI MATERIJAL 
TECHNOTAPE 


FILMOVI SVIH PROIZVOĐAČA (AGFA, 
KODAK, KONICA I FUJI 


SONY BATERIJE, AUDIO [| VIDEO KAZETE 


Sve na jednom mjesin uz osigurano parkiralište 


ODIGRALI SMO 


PROIZVOĐAČ SUNSOFT 
IZDAVAČ SUNSOFT 


DATUM IZLASKA u prodaji 


3D avantura 
1 


Alexov ulazak u nove 
neprilike [21 Razgovori ni- 
su prečesta pojava, no 
imaju vrlo bitnu ulogu [3 


Jedan od češćih protivnika 


Hard Edge 


itd J 


Memory Dual 
Card Shock 


Sunsotft je napravio igru koja izgledom i stilom podsjeća na Resident Evil, 
ali se razlikuje pričom i atmosferom 


odina je 2046. Dobro naoružana teroristička skupina 

napala je i zauzela Togusa neboder koji je u vlasništvu 

glavnog vojnog opskrbljivača - Machinery Gear, Inc. 
Specijalna antiteroristička jedinica krenula je na svoj zadatak 
- spasiti taoce i ukloniti teroriste. Komandosi upadaju u zamku 
i trpe teške gubitke - od cijele jedinice preživjelo ih je samo 
dvoje, Michelle Stevenson i Alexander "Alex" Barrat. 
Dobro zamišljena priča predstavljena vam je u odlično animi- 
ranoj uvodnoj sekvenci. Hard Edge je akcijska avantura koja 
podsjeća na Resident Evil. Za razliku od tmurne (horor) at- 
mosfere i krvi žednih čudovišta, ovdje ćete se sresti s gomilom 
ikova koji podsjećaju na one iz japanskih crtića (RPG igara kao 
FF7). Nećete biti razočarani grafikom ni vizualizacijom likova 
jer je igra savršena i, usto, obiluje filmskim sekvencama pa 
ćete o svemu biti pravodobno informirani. 
Igra vam nudi kontrolu nad jednim od četiriju likova. Dvoje 
(Michelle i Alex) kontrolirate od samog početka, dok se s 
ostalima susrećete tijekom igre. Dosadi li vam lik koji vodite 
ili Zaključite da bi neki drugi bolje obavio posao, možete ga 
zamijeniti. Neke dijelove igre prelazite u grupi, no ponekad 
ćete se morati razdvojiti i dalje nastaviti sami. Igru ne 


samog početka. Posjeduje automatski pištolj s dvije vr- 
ste streljiva, brz je i vrlo ubojit. Njegova metalna ban- 
danna (ono na glavi) ima ugrađen IC uređaj koji mu 


omogućava gledanje po mraku. 

I Michelle je jedna od preživjelih specijalaca. Pravi je 
stručnjak za borbu nožem i šora se sve u šesnaest - bila 
bi prava šteta ne iskoristiti njene sposobnosti. 


možete završiti samo s jednim likom, morate ih sve rabiti 
jer ćete se jedino tako moći izvaditi iz gabula koje vas oče- 
kuju. Primjerice, naiđete li na elektronski zaključana vrata 
ili vrata koja se mogu otvoriti samo s druge strane (prije ne- 
go ste počeli šiziti), u priču uskače novi lik omogućavajući 
vam bezbrižan nastavak igranja. Isječci iz novina i dijapozi- 
tivi otkrit će vam priču i pomoći pri rješavanju zagonetki, 
dok će vam streljivo i pribor za prvu pomoć olakšati odm- 
jeravanje snaga s neprijateljem. 

Kao u svakoj igri ovog tipa, veći dio vremena provodite u 
borbi. Likovi mogu rabiti oružja, ali se mogu i tući - nešto 
kao u Fighting Force - što mi je pružilo poprilično zabave. 
Snimanje pozicija je riješeno kao u RE, samo što snimati mo- 
žete koliko hoćete, a mjesta za snimanje ima dosta i dobro 
su smještena. 
Jednu od većih zamjerki mogli bismo uputiti inteligenciji pro- 
tivnika. Ako ste oprezni, možete ih napucavati iz daljine, a da 
se oni ni ne pomaknu (glupo). Kretanje likova također je moglo 
biti bolje napravljeno, pogotovo kad je riječ o okretanju. 
Prednosti ove igre: vrlo razrađena priča, hrpa dosta teških 
zagonetki, kao i dužina igranja. Od korisnih stvari možemo 
spomenuti automap funkciju koja vam olakšava kretanje po 
zgradi. 

Kad i ako jednom završite igru, možete započeti novu mis- 
iju, ali s različitom opremom (znam da je to već viđeno, no 
meni takve stvarčice uveseljavaju život). 

lako nema neku blisku vezu s Resident Evilom, Syphon 
Filterom ili Silent Hilom, spomenute igre svrstavamo u ar- 
kadne (akcijske) avanture. Naravno, priča im se razlikuje i 
realizacija je drukčija, no ako ih moramo usporedivati, Hard 
Edge će zauzeti posljednje mjesto - ne toliko zbog loše igre, 
koliko zbog savršene konkurencije. 

Još jedna stvar koju bi trebalo spomenuti na kraju; igra se na 
američkom tržištu pojavila pod imenom T.R.A.G. (Tactical Res- 
cue Assault Group), naravno, na NTSC-u. &) Tanja Vitas 
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NA SVIM KIOSCIMA! 


2 Bili smo u Los Angelesu! Q/e, | CASOPIS ZA 

| | “| INFORMATIČKE IGRE 
NA 116 STRANICA 
DONOSI BROJNE 
RECENZIJE IGARA 
ZA PC | PLAYSTATION 


DONOSI wrjEbsetao 


PlayStation 2 


“lako je prije kojih mjesec-dva Sonyjev 
Play ina 2 bio i dl te du na ida 


k 


t Đ. : £ > đ > sE E pa ć ć 2 
ja IVI PRIKAZUJEMO | no ka “ a situacija se za japans Pad dm 
STAR WARS za o, giganta na E3-u zakomplicirala." 
E si Ka aki : , Pije si 


DJE ONE: 
OM PLAYSTATION 
RECENZIJE 


Ehrgeiz: God Bless The Ring 
NBA in the Zone 
Poy Poy 2 


= maa eo Fisherman's Bait 
FLEET COMMAND + MIDTOMN MADNESS + SPORTS CAR GT + WILD METAL COUNTRY + MACINES + m COMEN 3 pag 
SVEMIRSKI KAPETAN e SILVER + NBA IN THE ZONE '99 + POY POV 2 + IMPERIALISM 2 + MICROSOFT PINBALL ARCADE + GTA LONDON Nectaris Military Madness 


U IDUĆEM BROJU 


I 
Neerl for Sneeti 4: gRAvrnEnRT 
ROAD CHALLENGE ČA... 
Driver + Mech Warrior 3 


Total Annihilation: and e Ji 


CKE JEDINI čusoPis S KOJIM SE IGRA 
na R SIEM, NOVI BROJ U PRODAJI VEĆ > SRPNJA 


ve počinje od ideje. Prije nekoliko godina 

dva su se mladića ozbiljno zagrijala za 

ideju o PC emulatoru koji bi i vlasnicima PC 
računala omogućio igranje igara rađenih za 
PlayStation (priznajmo, vlasnici PC-a su oduvijek 
bili ljubomorni na kvalitetu naslova na PSX-u). 
Odsad je i to moguće zahvaljujući Bleemu, no kao i 
svaka priča - tako i ova ima svoju lijepu stranu i 
onu ružnu, koja je uspjela napuniti žute stranice 
svjetskih tabloida. 
ako ima svega 500 Kb, ovaj mali program prijeti da 
će srušiti Sonyjevo brižljivo građeno carstvo proda- 
je PlayStation igara. Uporaba je iznimno jednos- 
tavna: pokrenete Bleem, ubacite neku Playstation 
igru u vaš CD pogon i zabava može početi. Želite li 
malo više od toga, ponuđene su vam opcije kojima možete 
podesiti sve važnije parametre (tipke za igranje, zvuk, 3D akcel- 
eraciju, emulaciju memorijske kartice). Program će iskoristiti 
vašu 3D karticu do maksimuma, a razlučivost možete potjerati 
sve do magičnih 1024x800 u 16-bitnoj boji. Ne treba ni spom- 
injati da igre emulirane na Bleemu, zbog veće razlučivosti i 
zamućivanja tekstura, izgledaju nekoliko puta bolje nego na 
PlayStationu i to je glavni razlog zašto je cijela priča poprimila 
razmjere nacionalnog skandala dostojne kakvog visokotiraž- 
nog tabloida. 
Naime, iako su dečki iz Bleema kontaktirali ljude u Sonyju 
ponudivši im suradnju na razvoju emulatora, njihov je prijed- 
log oštro odbijen uz obrazloženje da su sve igre za Play- 
Station namijenjene ekskluzivno za tu konzolu i da tvrtka sma- 
tra da bi izrada takvog emulatora kršila licencna prava. Dru- 
gim riječima, Sony se pobojao da bi emulator smanjio prodaju 
njihove konzole. Naravno, za Sony je najbolnije to što PlaySta- 
tion igre emulirane pomoću Bleema na PC-u izgledaju mnogo 
ljepše nego na PlayStationu. Nakon nekoliko oštrih prepirki sa 
Sonyjem, dečki iz Bleema su odustali od natezanja i odlučili 
dovršiti projekt bez njihove suradnje. 
Kada je Bleem prije nekoliko mjeseci na Internetu postao ko- 
načno dostupan za download u besplatnoj demo inačici, pro- 
širio se poput plamena postigavši rekordan broj downloada. 
Popularnosti je doprinijela i pojava PlayStation emulatora za 
PowerMAC tvrtke Connectix koji je dodatno skrenuo pozor- 
nost medija na emulaciju PlayStation igara na PC. Međutim, 
Sony je promptno i oštro reagirao tuživši Connectix, a ubrzo 


Sonyjev glavni adut na sudu je da programi poput 
Bleema idu na njihovu štetu jer omogućuju da se 
piratske igre bez problema pokrenu posredstvom 
Bleema na PC-u. Time se, kako tvrde Sonyjevi odv- 
jetnici, još više širi već ionako rašireno piratiziranje 
PlayStation igara. Isto tako, tvrdi se da su Bleemovi 
programeri bez Sonyjeva dopuštenja, postupkom 
tzv. reverznog inženjeringa, proučili Playstationov 
procesor i programe u ROM-u, čime su prekršili 
zakon koji štiti intelektualno vlasništvo. Da pojasnim, 
da biste uspjeli napraviti PSX emulator, morate znati 
kako funkcionira PlayStation hardver i koje pro- 
grame ima u ROM-u, a to možete doznati iz inženjer- 
skih nacrta koje Sony krije kao zmija noge ili 
reverznim inženjeringom sami dokučiti shemu 
funkcioniranja. Upravo to su napravili Bleemovci, 
koji su se branili izjavom da njihov emulator samo 
potiče prodaju PSX igri. Ostaje za vidjeti ima li ova 
mala tvrtka na sudu ikakve šanse protiv korporaci- 
jskog diva Sonyja. Mi ćemo vas, kao i uvijek, redovito 
izvještavati o raspletu događanja. 


NAJVEĆI ŠKANDAL NA E3-U 


se i Bleem - mala tvrtka od nekoliko uposlenika - našla na 
sudu. Na Internetu se ubrzo digla prava halabuka oko tužbe 
jer nitko ne voli da golema korporacija diže tužbe protiv malih, 
simpatičnih tvrtki. Nakon nekoliko mjeseci povlačenja po 
sudovima i milijuna dolara koje je Sony potrošio na svoju 
vojsku odvjetnika, sud je privremeno zabranio, barem dok 
traje suđenje, isporuku Bleem emulatora. 

Međutim, prava se prašina digla na E3-u, gdje je mali štand 
Bleema izazvao veliko zanimanje publike koja je iz prve ruke 
htjela biti upoznata s proizvodom. Naravno, Sony je bijesno 
reagirao poslavši 20-ak svojih ljudi i odvjetnika koji su "okupi- 
rali" Bleemov štand i otvoreno poručili Davidu Herpolsheime- 
ru, šefu Bleema,da će požaliti što je uopće došao na E3. 
Sonyjevi ljudi su od njega zahtijevali da odmah prekine pre- 
zentaciju igara na štandu jer su dva ekrana zorno prikazivala 
koliko Bleem na PC-u opremljenom grafičkom karticom po- 
boljšava grafički izgled svih igara. Bleem, koji je sigurno platio 
grdnu lovu za tu prezentaciju, odjednom se našao u klopci - 
bili su prisiljeno oblijepiti cijeli štand papirima, prekinuti pre- 
zentacije i jedino što im je preostalo bilo je prodavati majice 
(bile su razgrabljene u trenu). 

Jedno je sigurno: priča još nije gotova. Tvrtka kao što je Sony 
neće odustati sve dok potpuno ne spriječi isporuku emulatora. 
Ako vas je cijela ova priča zainteresirala i htjeli biste iskušati 
besplatnu demo inačicu koja ne podržava zvuk i 3D ubrzanje, 
downloadajte Bleem s njihovih stranica na www.bleem.com 
(potpuna inačica sa svim mogućnostima će vas stajati 25 
USD). &) Danijel Milčić 


Naši reporteri bili su na E3 sajmu 
u Los Angelesu i razgovarali s 
prvim čovjekom Bieema! 


Na štandu Bleema je vladala 
velika gužva - ljudi jednostavno 
nisu mogli vjerovati koliko Bleem 
poboljšava grafičku prezentaciju 
PlayStation igri! 


David Herpolsheimer, šef 
Bleema, pozira za naš časopis. 
Čovjek je bio izvan sebe od 
bijesa jer su mu Sonyjevi ljudi 

na E3-u uspjeli zabraniti daljnju | 
demonstraciju mogućnosti 
Bleema. 


>, 
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HARDWARE 


Thrustmaster 
Formula Race Pro 


PIŠE ivan BOLKOVAC 


Sjeo sam za upravljač svog novog dodge vipera. Cure su me gledale... A onda sam morao vratiti volan. 


jećam se dana kada sam Rage Racer 

vozio s digitalnim kontrolerom. Osjećaj 

je bio neneadmašiv. Onda sam kupio 
Dual shock i feeling je bio još bolji. Ipak, kada 
sam uletio u zavoj i razbio auto razmišljao sam 
kako bi bilo dobro voziti s volanom, imati PRAVI 
feeling, stopiti se s autom... Onda je zazvonio 
telefon i urednik mi je rekao da mogu otići po tu 
čudesnu spravicu. Hvala nebesima... 


Vas ist das? 


Nakon teglenja kontejnera (prikladniji izraz od | 


kutije) sa volanom do doma 


sljedilo je uštekavanje. Upute su na pet (meni đ 
op.a.) svjetskih jezika no ne i na | Y 
hrvatskom. Prešao sam preko toga i probao ga 


poznatih 


uključiti. Kada u ruke primite priklučak primjetit 
ćete još jedan okrugli za N64. Drugim rječima, 
volan je kompatibilan i s tom konzolom što je 
veliki plus za one koji i nju posjeduju. Usput, ima 
priklučak za N64 memorijsku karticu i Rumble 
pack. No, vratimo se PSX-u. Pedale spajate 
preko mini din-a i pripazite da ih spojite prije 
nego ukjučite konzolu jer ih inače neće prepoz- 
nati. Kada volan primite u ruke primjetit ćete da 
je presvučun kvalitetnom gumom koja ne dop- 


ušta proklizavanje. Od malo ćvršće gume | 


izrađen je i mjenjač. | on i volan leže na jakim 
metalnim osovinama (+ za izdržljivost, a i volim 
metalni sjaj više nego plastiku) koje je 
nemoguće slomiti, a kut okreta mu je 90 stupn- 
jeva u svaku stranu (ukupno 180). Volan nema 
vibro funkciju ni force feedback pa umjesto 
njega koristi povratnu silu koja vraća volan u 
početni položaj (i to dosta brzo). Na volanu se 
nalaze sve tipke kao i na običnom kontroleru i 
još pet na samom volanu (jedna sprijeda i četiri 
straga) čije funkcije možete mijenjati po volji. 
| Do sad je sve išlo u prilog tezi o volanu snova no 


male. Ne znam da li Thrustmaster misli da igrači 


BDTI CONNECT 


\ Sve proizvode iz Thrustmasterove po- 


' nude možete pogledati na ovom site-u. 


imam i zamjerke. Prva je ta da su pedale pre- | 


http:/furwwtrustmaster.com | 


na konzolama nisu tako ozbiljni kao oni na PC-u 
pa stavljaju mikro pedale koje plešu na sve 
strane, ali znam da ih morate dodatno učvrstiti 
(ja sam koristio nogu od stola).Druga zamjerka 
je ta da digitalne kontrole nisu na razini cijene i 
kvalitete ostatka volana. Žuti krug koji vam | 
služi umjesto digitalnog kontrolera je česo odbi- 
ja poslušnost kada sam ga stiskao uljevo, a x, o | 
& co. djeluju ko da su s placa. Inače, osim osov- 
ina se ostalo je izrađeno od plastike što je malo 
pokvarilo dojam. A kakav je feeling? 


Pedale 
spajate 
preko 
mini dina 


Volan 

možete 
priključiti i 
na N64 


Udobno zavaljen, sa volanom koji prede u krilu, 
isprobao sam voziti Gran Turismo, Ridge Racer 
Type 4, Colin McRae Rally i Monaco Grand Prix. 
Nakon početnog šoka i skoka sa prvog na 


|. posljednje mjesto počeo sam se polako privika- 


Ja, ja das ist gut! 

Primio sam volan u ruke i postavio ga na stol 
kao što piše u uputstvima no on je počeo plesati | 
ljevo desno kao lud. Ne, podlošci definitivno ne 


\ drže na stolu! Porom sam ga stavio u krilo 


(drugi preporučeni položaj ) i tu je pokazao 
svoje pravo lice... 


ŠTO JE DOBRO, A ŠTO NE? 


a osš| gumeni rukohvat 
kvaliteta izrade 
feeling 
kompatibilan i s N64 
robusnost : 
mali kut okreta 

male pedale 
loše digitalne kontrole š 
ne drži se dobro na stolu 
nema vibro funkciju 


vati. Kada se konačno priviknete osjećaj je 
nenadmašan (postavite još i ventilator na stol i 
to je to!). 

Zbog gumenog rukohvata volan nije prokl- 
izavao ni nakon višesatnog igranja, a položaj u 
krilu je vrlo ugodan (ako imate fotelju 
he,he).Što da kažem? Ljubitelji autosimulacija 
svakako moraju razmisliti o kupnji jer je uz neke 
manje nedostatke ovo ipak izvrstan volan, a ako 
imate i PSX i N64 nemate što čekati! Ipak, ne 
mogu se oteti dojmu: da su se proizvođači samo 
malo više potrudili i ponudili neka već provjere- 
na PC rješenja ovo bi bio volan snova. 


TEHNIČKE SPECIFIKACIJE. | 


THRUSTMASTER 
OKO 800 KN 
| CONTINUUM 
AUTOSIMULACIJE 
" IZNIMNA đ 


PROIZVOĐAČ 


KORISNOST. 


Jogcon 


PIŠE Danijel MILČIĆ 


Zaboravite na volan, iz Namca stiže još jedan odličan kontroler 


jerojatno ste čuli da je Namco, specijal- 

no za svoju novu igru Ridge Racer Type 

4, razvio potpuno novi kontroler, 
Jogcon. No, kako se vrlo slabo izvozi iz Japana, 
još ga nitko u redakciji PSX-a (a vjerojatno i u 
cijeloj Hrvatskoj) nije bio u prigodi testirati - 
donedavna. Tu prepreku uspješno je riješio 
naš prijatelj Bruno, naručivši ovu stvarčicu 88 
izravno iz Japana, zbog čega smo mu vrlo | 
zahvalni te mu se još jednom putem ovog 
teksta zahvaljujemo... 


ŠTO JE DOBRO, A ŠTO NE? 


S__S| Force Feedback 

odlično leži u rukama _ 

jako je precizan 

daje najrealniji osjećaj. vožnje ti 
dizajn 


Dakle, dobro nam je poznato da svaki drugi 
kontroler na tržištu podržava dual-shock, no 
ovo je prvi koji predstavlja force feedback. 
Razlika između tih dvaju pojmova je golema. 
Naime, dok će vas DS samo dobro protresti 
nakon udarca u zid, FF će napraviti mnogo 


digitalno dodavanje gasa 


JEDNOM DAVNO... 


... prije Jogcona, Namco je izdao jedan odličan kontroler pod 
nazivom Negcon. On nije imao mali volan u sredini, niti je 
podržavao force feedback, ali je zato bio "podijeljen" na dva 
dijela (lijevi i desni) koji su se mogli nagnuti naprijed, tj. natrag. Tako bi 
kod vožnje jednostavno pratili prirodne kretnje ruku i okretali ih lijevo-desno, 
čime bi se desni dio kontrolera nagnuo naprijed, a lijevi natrag (u desnom zavoju), 
što bi omogućilo skretanje. Naravno, nagnete li kontroler više, jače ćete zaokrenuti. 
Zvuči komplicirano, ali kad se naviknete na nj, radit ćete čuda. Podržavaju ga sve autosim- 
ulacije. Također se odlikuje analognim gumbima za davanje gasa, tj. za kočenje, iliti kol'ko me 
stisneš, tol'ko idem :). 


Nedostaje vam neki od starih brojeva? 


x 


Da, želim naručiti stare brojeve 


POŠTA | GRAD 


TELEFON 
— & 


Uplatu izvršite na br. ž.r. 30105-603-42905. Svrha doznake: stari brojevi 


HARDWARE 


više: udarite li, primjerice, u zid s lijeve strane 
i ostanete pripijeni uza nj, mali volan u 
sredini kontrolera pružat će veliki otpor 

i neće se dati zarotirati u lijevu stranu. 
Shvaćate li njegove mogućnosti? On 
zapravo vrlo realno oponaša situaciju u 
kakvoj biste se našli i na pravoj cesti s pra- 

vim volanom u ruci. Kad vas auto počne 
zanositi u zavojima, nećete samo mirno dr- 


žati kontroler u ruci stišćući smjer u kojem | 


želite ići, nego ćete se, doslovce, boriti s 
kontrolerom ravnajući svoj auto i pokušava- 
jući ga zadržati na cesti. Osjećaj je nevjero- 


jatan. Ja sam vozio s mnogo volana za PSX, 


no nijedan mi nije pružio toliko zadovoljstva i 
igrivosti. Zbog veličine volana, omogućeno je 
iznimno precizno analogno skretanje, pod vrlo 
finim i blagim kutovima. U igri su vam oba 
palca na volanu, a R1 i L1 služe vam kao gas i 
kočnica. | još nešto, u paketu ćete dobiti i orig- 
inalni RRT4 (postoji paket i bez njega). Dosad 
sam mislio da je autosimulacije najbolje voziti 
s volanom, ali, vjerujte mi, nije. 

Zasad ga podržava samo RRTA4, no očekuje se 
i podrška svih drugih nadolazećih autosimu- 
lacija (uključujući, naravno, i GT2). &) 


TEHNIČKE SPECIFIKACIJE | 


PROIZVOĐAČ NAMCO 
CIJENA OKO 400KN 
H NE, U JAPANU, DA!:) 
ZA SVE 


OVA JE STVARČICA NEZAMJENJIVA! 


Pod "poziv na oj' obavezno upisati JMBG 
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Lk 


HELPLINE 


=> Šifri i savjeta 


PANDEMONIUM 2 
Svi nivoi i 30 života: 
IPHBLLNB 


TEST DRIVE 4 


Odvezite jaguarom Drag 
Racing ispod 11:46 i na high 
score ekranu upišite: 
KNACKED - dodatne st 
SAUSAGE - dodatni auti 
WHOOSH - nitro ubrzanje 


(TEKKEN 3 


Igranje u drugoj "obleki" - 
odaberite igrača sa (Đ) ili & 


PITFALL 3D 


U glavnom izborniku upišite: 
GIVEMELIFE - 10 života. 
FMV - gledanje animacija 
ZEROGHARRY - nema gra- 
vitacije 

CRANES BARY - retro 
BIGHEADHARRY - ve 
glava 


BLOODY ROAR 


Izaberite lik sa: 

O izbor odjeće 

+ OO izbor odjeće, v 
glava 


o + a. velika glava 
GB + & kid mode 


SSŽK PLAYSTATION ČASOPIS 


jerna i vrijedna publiko!!! 

Za vaša pristigla rješen- 

ja, savjete i šifre ne bi 

dostajao cijeli časopis. Za 
ovaj aj broj smo izvršili selekciju tako 
da smo odabrali "teža" pitanja ili 
pak ona za čije nam se savjete 
najčešće obraćate. Hvala svima 
koji su se potrudili. Pišite nam i 
dalje jer će vam najviše biti zah= 
valni oni kojima će baš vaše šifre 
pomoći a mi ćemo i dalje nastojati 
ponekom vrijednom nagradom 
zasladiti vaš trud. 


SMALL SOLDIERS 


Šifre za levele: 


Gorgon OVOVOVOV 
D. Temple OĐODOOĐ 
F.Fortress QOVOOBOOVO 
SpiritBog OBOĐOVOG 
C. Village. OBOODOVOO 
C.Caven OOOGBOGOV 
S. Ship OOVOOBOVO 


H.of Patriot QGOBOOBOVO . 
G. of War Machines BOOBOĐOO 
Nuclear Mine ODOOOGBOĐO 
OOOVDVOVO 


L. Centre 


K'o blata 


vel majstora 
LE 


o) 
o 
O 


Oznake u tekstu(>e1I=BoowoNEBECB) odnose se na 


odgovarajuće tipke kontrolera (vidi go 


re). 


Kad je simbol određene tipke obojan crveno, odgovarajuću tipku drži 


pritisnutu dok tipkaš one koje slijede. 


Znak “+" je između tipki koje treba pritisnuti istodobno. 


TOBAL NO. 1 


Namještanje kuta kamere 
držite 0 i GB dok se učitava 
borba 

Različiti kostimi 

držite A za vrijeme izbora lika 
Hamovo samoubojstvo 
pritisnite OBOGBO) |V 


DEATHTRAP DUNGEON 


Vjekoslav Z. koji misli da je star 
kaže: "...u igri Deathtrap 
Dungeon ne mogu ubiti zmaja (na 
kraju) smiješno, kao da sam 
klinac. Sve oružje ispucam na nj, 
ali ne mogu mu ništa - 
pomozite..." 


Mnogi zapnu na ovakvim mjestima 
- pred sam kraj igre. Zmajeva ima 
čak četiri, pa evo pomoći: 

1. Zmaj - Bloodbeast otporan je na 
sva oružja osim na Venom Sword. 
Rabeći čarolije Strenght i Warding, 
približi mu se dovoljno da ga središ. 
Uporabi protuotrov ako te otruje. 
2. Zmaj - Hydra je sličan prvom 
(ista otpornost, isti trikovi) 


3. Zmaj - Vilefor čuva jedino 


oružje koje ga može ubiti - Black 
Spirit Sword. Uspiješ li uzeti mač, 
sredit ćeš ga bez problema. 

4. Zmaj - Melkor ranjiv je samo na 
Red Spirit Sword. Posljednji i najteži 
protivnik u igri kojeg je pravo umi- 
jeće pobijediti bez varanja. 


FINAL FANTASY VII 


Luka Tomašegović u Final 
Fantasy VII ne može uhvatiti 
chocoba. Ne znam hoće li Ivan 
napisati nešto o tome, pa evo 
odgovora za svaki slučaj: 

Ako si kupio Chocobo Lure 
materiu od Choco Billya, samo 
izađi iz Chocobo farm i šetaj po 
mjestima s Chocobo tragovima. 
Kada te napadnu neprijatelji od 
kojih je jedan Chocobo, moraš ih 
sve pobiti, ali njega ne smiješ ni 
udariti. Kada ostane samo on, 
borba će završiti i ti ćeš imati 
Chocoba. Nakon nekoliko neus- 
pjeha, napadi će biti rjeđi pa samo 
duže šetaj po mjestima s tragovima. 
P.S. Nisam li na nešto slično 
odgovarao u broju 2? Ajde ljudi, 
prvo pročitajte što piše, pa onda 
pošaljite pitanja. 


HELPLINE 


MORTAL KOMBAT 4 


Da biste otključali Cheat Mode s 
Fatalityjima i drugim čudima, 


ENDINGS - što će reći, završeci. Kad 
odaberete ovu opciju, učitajte Arcade 


STAGE FATALITY - ili Level fatality. 
Automatski se učitava poprište borbe 


Mateo muku muči s krajem 


izaberite likove i otići ćete na "VS" 


mode i nakon pobjede u samo jednoj 


screen. To je ono gdje vidite sučeljene borbi moći ćete pogledati fantastično 


likove i onih šest kockastih polja u 
dnu ekrana. Tu upišite 302 213 i to 


tako da Player 1 upisuje prva tri broja, 


a Player 2 druga tri. S tipkom &) 


napravljen kraj za vaš omiljeni lik. 
Krajevi prikazuju što se s pojedinim 
likom dogodilo nakon turnira i u 
nekim slučajevima pružaju manji uvid 


upisuje se prva znamenka, s GD druga u pozadinu i motivaciju likova. 


as (9 treća. Vremena nema previše, 


ali stići ćete, ne brinite. Zatim će 
otpočeti borba, a vi izađite iz iste i 
idite na "options". Tamo odaberite 
"Versus (ili VS) screen enabled" i 


držite Block + Run (negdje i sva četiri 


gumba sa strane (D+(B+CD+CB) 
kojih deset sekundi. Ako ste sve izve 
kako treba, začut ćete nešto 
kao mumljanje i pjevušenje, a 
malo zatim i uzvik 
Outstanding!. Nakon toga 
pojavit će se izbornik na 
kojem su četiri polja - End- 
ings, Fatality 1, Fatality 2 i 
Stage Fatality. Prije no što 
pojasnim svaki pojedini izbor, 
znajte da odjednom možete 
odabrati samo jednu od 
četiriju ponuđenih varijanti. 


SILENT HILL 


generator, moraš ići na drugi 


FATALITY 1 - omogućava vam da la- 
ko, jednostavno i bez muke izvedete 
Fatality pojedinog lika. Nakon pozna- 
tog "Finish him!" držite tipku 4 i pritis- 
nite "High Punch i to će biti dovoljno 
da lik izvede svoj prvi Fatality. 
FATALITY 2 - ista priča samo drugi 
li Fatality. 


prvom katu, to su četvrta 


iznad kojeg su postavljeni šiljci. Kad 
izvedete Down i High Punch kombi- 
naciju, vaš nesretni protivnik će biti 
odbačen u zrak i nabijen na šiljke. 
Isto vrijedi za sve likove. 
GLEDANJE BIOGRAFIJA - Idite na 
"Kombat Theatre", označite lik koji 
hoćete i stisnite "Block". Ne može 
biti jednostavnije. 

ALTERNATIVNI KOSTIMI - Vrlo 
zabavna opcija. Idite na ekran gdje se 
likovi biraju i odaberite svog favorita. 
Onda držite "Block" (negdje "Start" 
umjesto "Block") i s bilo kojim gum- 
bom ćete moći rotirati sliku. Nakon 
svake rotacije ukazuje se Yin-Yang 
znak. Kad okrenete jednom, čut ćete 
"Superb!". Sad lik ima novi kostim. 
Okrenite još jednom i čut ćete 


"Outstanding!". Sad lik ima novi kostim 
i novo oružje. Još jednom i nakon "Ha- 


ha-ha, Excellent!" vidjet ćete ponovno 
novi kostim i treće oružje. Kad čujete 
"Excellent!", znači da se lik vratio na 


osnovni kostim i osnovno oružje. To je 


četvrta rotacija. Eto. Odaberite sami 
svoju dobitnu kombinaciju. 


Silent Hilla. Evo pojašnje- 
nja za dio koji mu stvara 
probleme: 

Da bi pokupio "Key of 
Aratron" nakon što isključiš 


kat. Budući da dizalo ne radi, 
moraš proći kroz vrata desno 
od "Door of Ophiel" - ta vrata 
su izravan teleport na drugi 
kat (ako krećeš od dizala na 


vrata na desnoj strani hodni- 
ka). Prošavši kroz njih, okreni 
se lijevo i treća soba slijeva je 
ona koju tražiš. Do "Door of 
Aratron" se vrati istim putem. 


MDK 


Odabir nivoa - držite IEBOD i 
GB u glavnom izborniku, pritis- 
nite OTĐOO i otpustite 
HOOD iGB kada se pojavi 
tekst nivoa. 

Neranjivost - pauzirajte igru, pri- 
tisnite QINO. Nastavite igru i 
odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite OVOWO>1emo 
Earthworm Jim cow power-up - 
pauzirajte igru, pritisnite GO. 
Nastavite igru i odmah ponovno 
pauzirajte pa pritisnite 
TG. 

Strange mode - pauzirajte igru, 
pritisnite (GAO. Nastavite igru i 
odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite <9AĐ. 

Dummy decoy - pauzirajte igru, 
pritisnite DAO. Nastavite igru i 
odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite ODB>OGIO. 
Super chain gun - pauzirajte 
igru, pritisnite GINO. Nastavite 
igru i odmah ponovno pauzirajte 
pa pritisnite e BLlOON. 
Koordinate - pauzirajte igru, pri- 
tisnite GQLO. Nastavite igru i 


odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite ROOBOO. 

Veća brzina - pauzirajte igru, pri- 
tisnite AO. Nastavite igru i 
odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite >9 009. Brzinu 
aktivirate s GB tijekom igre. 
Thumper weapon - pauzirajte 
igru, pritisnite GINO. Nastavite 
igru i odmah ponovno pauzirajte 
pa pritisnite tee WEe> 4. 
Twister weapon - pauzirajte igru, 
pritisnite QDAO. Nastavite igru i 
odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite LBĐDO>19. 

Puna energija - pauzirajte igru, 
pritisnite INO. Nastavite igru i 
odmah ponovno pauzirajte pa 
pritisnite > BOOM. 


ao što sam rekao na 
početku, nijedan cheat 


nismo napisali mi. Za njih 


L su zaslužni: 
Teo Alfirević, Ivan Filipin, Mario 
Jureković, Luka Tomašegović, 


Zoran Barbić (šifre za Game Shark 


nećemo objavljivati jer ga većina 
igrača nema), Nikola (poteza za 


Tekken ipak ima previše da bismo ih 
objavljivali pojedinačno - možda jed- 
nom objavimo sve), Vedran Vuković, 
Danijel Pintar, Marko i Julije (mis- 


lim da je stvarno dosta MGS-a), 
Danijel Gračan, Šušković Alen, 
Bojan Bašković, Andrej Balde 


(nažalost, moram te razočarati, ali 
ću te citirati: "možda u sljedećem 


broju"), Zoran Pavlinić i Igor 


Blažević (tvoji savjet za Legend of 
Legaia je stvarno iscrpan, možda ga 
objavimo u cijelosti u nekom kasni- 


jem broju). 


Još jednom zahvaljujem svima koji 


su nam pisali - čitamo se u 
sljedećem broju. 


Bero 


TWISTED METAL 2 


Na ekranu za izbor automobi- 
la pritisnite: 

tm&> - Sweettooth 
MT -Minion 

Tokom igre: 

m5 -retrovizor 

>Vef - nevidljivost 

f£1> štit 

Pe - skok 

2>e1 g - mine 

Držite MEDO i pritisnite 
Ne->>e11 - Na vrhu 
ekrana će pisati God-Mode 
(bezbroj života i streljiva) 


GRAND TEFT AUTO 


Kao ime lika unesite: 
BSTARD -( , odabir 
nivoa, 99 života, štit, izlazak 
iz zatvora 

MADEMAN - oružje, odabir 
nivoa, štit, izlazak iz zatvora 
BLOW ME - koordinate 
CHUFF - nema policije 
TURF - svi gradovi 

WEYHEY - 9,999,999 bodova 
HANGTHEDJ - instant susre- 
ti sa šefovima 


Pritisnite (O i unesite: 
>heBe- le 
za 5000 $ 


>1eel>->+1eĐ6O 


za napad satelitom 
>vle&el>->veĐoO 
za napad zrakoplovom 


oOVvorvwomo99 


za cijelu mapu 
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Ridge Racer 
U prošlom ste broju mogli pročitati recenziju ove iznimno zabavne 
i igrive igre, a u ovome vam donosimo nekoliko savjeta koji će 


vam pomoći da se što bolje upoznate s onim što Ridge Racer 
Type 4 nudi i da se dobro zabavite... 


e 
piše Hrvoje HERCEG 


Uspješan start 


Sigurno ste, igrajući različite automobilis- 
tičke igre, primijetili da je na startu 
potrebno povećati broj okretaja motora 
ne bi li automobil brže krenuo. U GT 
\ ) je, recimo, gas bilo potrebno stis- 
ka nuti do kraja. Ovdje će prevelik 
UJ \ broj okretaja rezultirati prokliza- > kotači neće proklizavati, a da opet auto 


vanjem kotača, što će vam oduzeti dosta dobro povuče. Najboljim se pokazao režim 
dragocjenog vremena. Opet, uz premali broj rada motora između pet i šest tisuća okreta- 
okretaja, automobil će vam sporije ubrzati. ja, tako da ćete pri toj "turi" najbolje krenuti 


Znači, treba okretaje držati na razini na kojoj > kada bude dan znak za start. 


Ovo je prva staza na kojoj ćete voziti 

i jedna od najlakših. Za svaki slučaj, 

provezite koji Time Trial da biste je 

bolje upoznali - sve njene zavoje vrlo 
_Čete lako izvježbati. 


€) PRVI ZAVOJ 


Krenite s proklizavanjem prije da biste 
si znatno olakšali posao. Zapamtite: 
kad vozite grip automobil, krenite u 
skretanje mrvicu prije - u protivnom 
ćete odsklizati u zid. 


(2 DUGA RAVNICA 


Prošavši kroz zavoj, stići ćete na vrlo 
dugu ravnicu gdje ćete, najvjerojatnije, 
postići maksimalnu brzinu. lako se čini 
dosadno ravna, na njoj je ubačeno 
nekoliko malih S-zavoja koji će vas jako 
usporiti udarite li u ogradu. Zato se 
držite desne strane staze. 


€) DRUGI ZAVOJ 


Kao ni prethodni, ni ovaj vam ne bi tre- 
bao predstavljati neki problem. Sve što 
trebate učiniti je kočiti pri samom 
ulasku u zavoj i pustiti gas želite li se 
držati unutarnje strane - tako ćete 
imati dosta mjesta za ispravljanje 
pogrešaka, ako do njih dođe. 


(5) POSLJEDNJI ZAVOJ 
Ovaj zavoj je nešto teži zbog udubljenja 
što mu prethodi. Usporite (kočite prije 
nego što skočite) i skrenite u trenutku 
skoka. Auto će sletjeti i krenuti u 
pravom smjeru. Bolji, ali teži način je 
zabaciti automobil u smjeru zavoja prije 
udubljenja. Na taj ćete način imati veću 
brzinu prolaska kroz zavoj. 


€) START 


Držite se lijeve strane staze, što će vas 
uvesti u šikanu bez prevelike potrebe za 
korigiranjem smjera i dati vam veće šan- 
se da maknete s puta neke protivničke 
vozače prisilivši ih da se zabiju u zid. 
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Kao ni prethodna staza, ni ova ne bi trebala predstavljati neki veći problem - 


puna je brzih ravnica i umjereno oštrih zavoja. 


€) ČETVRTI ZAVOJ 


Ovaj je zavoj dosta težak. Pokušao sam 
ga proći na mnogo načina. Nekoliko ih 
funkcionira dobro, a neki ne upale 
svaki put. Onaj koji ću vam predložiti i 
sam najviše rabim. Kad se približavate 
zavoju, prilazite mu slijeva i onda kren- 
ite u oštro proklizavanje udesno čim 
uđete u nj. Na ovaj bi ga način trebali 
proći bez većih poteškoća. 


60) TREĆI ZAVOJ 


Ovaj je dosta sličan prethodnome. 
Nemojte ga prolaziti pri punoj brzini jer 
ćete udariti u stranicu mosta uza sami 
zavoj pokušate li izravnati automobil. A 
i ne morate ići najbrže jer ionako slije- 
di novi zavoj. 


(Q DRUGI ZAVOJ 


Ubrzo nakon što ste prošli prvi zavoj, 
morat ćete se suočiti s drugim, koji 
nije toliko oštar da biste pri prolasku 
rabili proklizavanje, ali nije ni toliko 
blag da biste ga prošli pri punom gasu. 
Najbolje vam je malo taknuti kočnicu 
prije zavoja i zabaciti automobil u nj. 
Dok god ne izađete predaleko na travu, 
trebalo bi biti dobro. 


Aerodromska staza. Utrka se odvi- 

ja noću, što rezultira odličnim 

izgledom i osjećajem za vrijeme 

vožnje. Ova staza nudi odlične 

zavoje koji samo čekaju da kroz 

njih prokližete. Uživajte, kratka je, 
ali odlična za trening. 


(2 PRVI ZAVOJ 


Možete proći pri punoj brzini ako ne 
vozite jedan od specijalnih automobila. 
Čim vidite crvene i bijele strelice u 
zavoju, idite desno i skrenite oštro u 
zavoj. Taknete li lijevi rub, usporite 
samo na sekundu, izravnajte automobil 
i vozite dalje. 


(O) START 


Nakon što pojurite sa starta, doći ćete 
do male šikane koja će mnoge trkače 
prisiliti na međusobni kontakt (čitajte, 
sudar). Ciljajte na njenu sredinu, ravno 
po trkaćoj liniji, zatim postavite auto 
za desni zavoj. Ovo bi trebalo jako 
usporiti neke vaše protivnike (ako ne 
napravite neku pogrešku) 


Edge of the Earth 


(O PRVI ZAVOJ 


Od starta do njega vozite punim 
gasom. Ovo je inače najbolji zavoj za 
treniranje proklizavanja u cijeloj igri. 
Prilazeći zavoju, gađajte unutarnju 
stranu i u trenutku kada uđete, 
započnite proklizavanje, ali obavezno 
maknite prst s kočnice i pritisnite gas. 
Cijelo vrijeme se držite unutarnje 
strane da biste poslije imali više mjes- 
ta za izravnavanje automobila. 


€) OŠTRI ZAVOJ 


Prije ovog zavoja imat ćete dugu = 
ravnicu na kojoj ćete postići veliku brz- 
inu. Približavajući se zavoju, počnite 
kočiti prije nego što skrenete u nj. 
Tada natjerajte auto na proklizavanje, 
ali nešto jače nego što je to bilo u pri- 
jašnjim zavojima. 


(3B 
1 


€) TUNELI 
Između prijašnjeg zavoja i 
ciljne ravnine postoji nekoliko 


(9 BRDOVITI ZAVOJI 


Ovaj splet zavoja morat ćete voziti 
sporo ili ćete imati mnogo problema. 
Teško ih je proći proklizavanjem jer 
vam u tom slučaju brzina drastično 
opada. Pokušajte s klasičnom metodom 
upravljanja. 


(3 CIKCAK ZAVOJI 


Kroz tunel ćete doći do uskih S-zavoja. 
Držite se sredine staze ili ćete se 
odbiti od svakog ruba. 


€2 POSLJEDNJI ZAVOJ 


Jednostavno proklizavanje nadesno i 
staza je gotova. 


vrlo gadnih tunela koje treba 
proći što opreznije. Ovo je 
najčešće mjesto na stazi za 
gubljenje vremena i pozicija, a 
to ne želimo, zar ne? 


(9 POSLJEDNJI ZAVOJ 


Nije toliko težak kao prethodni, ali pos- 
toji mogućnost prolaska po traci uza 
stazu. Kako kompjutorski vozači rijetko 
odabiru tu putanju, ovo mjesto pred- 
stavlja odličan izbor za njihovo pretje- 
canje. Ako ih ovdje preteknete, bit će im 
vrlo teško prestići vas do ciljne ravnine. 
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Qut of the Blue 


Kako je ovo posljednja staza od 
četiriju u početku dostupnih, 
očekujete da je teška. Savjetujem 
vam da je pomoću Time Triala 
upoznate što bolje. 


(D PRVI ZAVOJ 


Nakon tunela ući ćete u blagi 
zavoj koji bi trebali proći 
bez poteškoća. Kada 
ga prođete, stici 
ćete do vrlo oštrog 
desnog zavoja koji 
je najbolje proći 
proklizavanjem ne 
želite li udariti u 
ogradu. 


€) START 


Nakon starta spustit ćete 
se u tunel. Budući je 
dovoljno širok, ne biste E 
trebali imati većih proble- 4 
ma pri prolasku kroza nj. 

Važno je voziti punim 

gasom jer je ovo jedno od 

mjesta na stazi gdje možete jako 
povećati brzinu. 


Phantomile 


Ovo je jedna od kraćih staza, ali je 
zato vrlo zabavna. Pogotovo je 
dobra u igri za dva igrača, a tu je i 
nekoliko zahtjevnih zavoja.... 


€) START 


Ovdje je start stvarno jednostavan. Na 
kraju ravnice ući ćete u blagi desni 
zavoj koji možete proći s maksimalnom 
brzinom (ako ne vozite neku od super- 
brzih zvijeri). lako možda izgleda 
teško, ovaj je zavoj zapravo dosta jed- 
nostavan, a veća brzina prolaska će 
vam poslije biti od velike koristi) 
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€) OBALA 


Ovaj dio je vrlo težak, sa zahtjevnim 
zavojima. Pokušajte ih proći bez prokl- 
izavanja - skretanjem u pravom trenutku 
(pokušajte voziti po trkaćoj liniji). 
Klizanje će vam biti korisno kada dođete 
do posljednjeg zavoja ovog dijela. 


š M 


di 


(2 PRVI ZAVOJ 


Na kraju blagog desnog zavoja cesta će 
se još malo zavinuti u tom smjeru, tako 
da ćete ipak morati usporiti. Kako biste 
taj dio prošli bez problema, malo zako- 
čite, što bi trebalo biti dovoljno da nigdje 
ne zapnete i da sretno uđete u tunel. 


€) BRDO 


Ovaj je zavoj dosta zahtjevan i treba 
dosta pozornosti da biste ga dobro 
prošli. Prodite ga pomoću proklizavan- 
ja, ali pazite da ne pretjerate jer biste 
se u protivnom (kada pokušavate 
ispraviti auto) mogli zabiti u zid. 


nREecoORD 
“F:n'4sćss1 
#104588: 
* an ss sno 


rio nan 


€) TUNEL 


U tunel biste trebali ući maksimalnom 
brzinom, ali ćete morati jako usporiti 
da biste prošli prvi zavoj u njemu. 
Lagano prokližite autom i što brže ga 
ispravite jer odmah slijedi drugi zavoj 
kod kojeg ćete morati jako proklizati 
da biste ga prošli. 


(9 TUNEL 


Ovaj je dio popularan ponajprije zbog 
toga što možete izgurati protivnika sa 
staze. Zaletite se u nj s boka i "gnjec" 
uza zid. Odlično mjesto za pretjecanje 
2) 


nECORD 
Fl1'25*68 


id-:;i'zS5"ičea 
z=9'sogsss 


Beam. 


TRELENTO VSE“ 


(3) CILJNA RAVNINA 


Ovaj dio vozite vrlo oprezno. Počnite 
jako proklizavati u prvom dijelu zavoja 
i zatim pomoću gasa provezite pre- 
ostali dio. Možda će vam trebati malo 
vježbe, no najčešće ćete na ovom 
mjestu utrku dobivati ili gubiti. Kao što 
sam rekao, treniranje u Time Trialu je 
vrlo važno. 


(9) JOŠ JEDAN ZAVOJ 


Kada se spustite, pripremite se za 
kočenje jer ovaj zavoj iznenadi mnoge. 
Potrebno je jako proklizati ne želite li 
udariti u zid. Ovo je odlično mjesto za 
napredovanje u poretku jer zavoj zbog 
svoje uskoće omogućava da protivnike 
"zalijepite" za zid i time ih jako 
usporite. 


€) DUGA RAVNICA 


Ako vam je u tunelu bilo teško (mnogi- 
ma je), onda je ova ravnica odlično 
mjesto da nadoknadite zaostatak za 
nekim sporijim protivnicima. 


(3 POSLJEDNJI ZAVOJ 


Ovaj zavoj može predstavljati problem 
ako u nj uđete pod krivim kutom. 
Tempirate li dobro proklizavanje, pos- 
toji velika mogućnost za osvajanje 
dodatnih mjesta u utrci, jer kompju- 
torski vozači gotovo svaki put ovaj 
zavoj prolaze na isti način. 


HELPLINE 


Brightest Night 


Ako mislite da Ridge Racer Type 4 
nema dovoljno skokova, onda će vas 
ova staza uvjeriti u suprotno. Od 
jednog će vam zastati dah, pogoto- 
vo kada udarite u zid podno brda. 


€) NAKON TUNELA 


Sam prolazak kroz tunel ne bi trebao 
predstavljati neki problem, no čim iz 
njega izađete suočit ćete se sa oštrim 
zavojem. Samo pipnite kočnicu i uz 
lagano proklizavanje proći ćete ga bez 
nekih problema. 


€) OŠTAR ZAVOJ 


Ako ste se navikli na drugu verziju ove 
staze, Edge of the Earth, onda će vas 
ovaj dio zbuniti jer se na ovdje nova 
staza spaja sa starom. U početku će 
vam se činiti da trebate primijeniti 
proklizavanje, ali ako na vrijeme 
skrenete, i držite skretanje tijekom 
cijelog prolaska, proći ćete ga bez 
problema i proklizavanja. 


Modovi igre 


Grand Prix mod omogućava vam da se 
priključite trkaćem timu vozeći cijelo prvenstvo. 
U VS Battleu možete iskušati svoje vozačko 
umijeće protiv suigrača. Time Trial nudi odabir 
bilo kojeg automobila i bilo koje staze. Extra 
Trial omogućava vožnju protiv najboljih vozača 


u najbržim timskim automobilima. 


(D PRVI ZAVOJ 


Budite hrabri i prođite ga punom brzi- 
nom (ako ne vozite neki od specijalnih 
automobila). Čim vidite crvene i bijele 
strelice u zavoju, idite desno i skrenite 
oštro u zavoj. Ako taknete lijevi rub, 
usporite samo na sekundu, izravnajte 
se i vozite dalje. 


Heaven and Hell 


€) START 


Pojurivši sa starta, doći ćete do šikane 
koja će mnoge vozače prisiliti da se 
približe jedni drugima. Pokušajte je 
proći kroz sredinu i zatim se postavite 
za prolazak kroz desni zavoj. Ako sve 
prođe kako treba, jedan ili dva vozača 
naći će se iza vas. 


(9 SKOK 


Mnoge staze u RR-u imaju uzvi- 
sine koje će vas lansirati u zrak. 
No ovo je nešto više od uzvisine, 
ovo je golema skakaonica!!! Čak i 
ako vozite s pola brzine, svaki 
auto će barem malo skočiti u 
zrak, a ako se popnete na nju u 
punoj brzini, čeka vas dug let 
dolje. lako ovo zvuči zabavno, 
gotovo uvijek ćete udariti u 
ogradu i drastično izgubiti brzinu. 
Ako ipak želite prizemljiti na 
stazu, trenutak prije polijetanja 
nakratko kočite. 


(3) POSLJEDNJI ZAVOJ 


Nije toliko težak kao prethod- 
ni, ali postoji mogućnost pro- 
laska po traci uza stazu. Kako 
kompjutorski vozači rijetko 
odabiru tu putanju, bit će to 
odličan izbor za njihovo pret- 
jecanje. Ako ih ovdje 
preteknete, bit će im vrlo 
teško prestići vas do ciljne 
ravnine. 


Vjerojatno najbolja staza u igri. 
Odlična je za igranje udvoje zbog 
mnogih ravnica na kojima ćete se 
boriti za premoć i uskih zavoja 
gdje ćete moći pokazati sve prl- 
jave trikove koje ste naučili. 


€) ČETVRTI ZAVOJ 


Ovaj je zavoj dosta težak. Pokušao sam 
ga proći na mnogo načina. Nekoliko ih 
funkcionira dobro. Opisat ću vam onaj 
koji i sam najviše rabim. Približavajući 
mu se, prilazite mu slijeva i krećete u 
oštro proklizavanje nadesno ušavši u 
zavoj. Na ovaj biste ga način trebali 
proči bez većih poteškoća. 


€) TREĆI ZAVOJ 


Ovaj je dosta sličan prethodnome. 
Nemojte ga prolaziti pri punoj brzini jer 
ćete udariti u stranicu mosta uza sami 
zavoj pokušate li izravnati automobil. A 
ine morate ići najbrže jer ionako slije- 
di novi zavoj. 


(2 DRUGI ZAVOJ 


Ubrzo nakon što ste prošli prvi zavoj 
morat ćete se suočiti s drugim. Ovaj 
nije toliko oštar da biste pri prolasku 
rabili proklizavanje, ali nije ni toliko 
blag da biste ga prošli punim gasom. 
Najbolje vam je malo taknuti kočnicu 
prije zavoja i zabaciti automobil u nj. 
Dok god ne izađete predaleko na travu, 
trebalo bi biti dobro. 


€) PRVI ZAVOJ 


Od starta do njega vozite punim 
gasom. Ovo je inače najbolji zavoj za 
treniranje proklizavanja u cijeloj igri. 
Prilazeći zavoju, gađajte unutarnju 
stranu i u trenutku kada ste ušli, 
započnite proklizavanje, ali obavezno 
maknite prst s kočnice i pritisnite gas. 
Cijelo vrijeme se držite unutarnje 
strane da biste poslije imali više mjes- 
ta za izravnavanje automobila. 


(9) PROMJENA 


Pri jurnjavi nizbrdo vidjet ćete postavl- 
jenu blokadu na cesti, a staza zavija 
udesno pa uzbrdo. Ovaj dio morate voz- 
iti pri punoj brzini jer je to vjerojatno 
najuzbudljiviji dio u cijeloj igri. Došavši 
na vrh brda, naići ćete na oštar zavoj 
koji ćete proći pomoću jakog prokliza- 
vanja. Nemojte se bojati ako izletite na 
travu jer vas to neće usporiti. 


(5) DVA U-ZAVOJA 


Dosta su jednostavna iako se u 
početku ne čini tako. Prvi prođite 
pomoću proklizavanja, a drugi pokuša- 
jte isto tako, ali nešto laganije i sporije 
da ne biste udarili u zid. 


€ CILJNA RAVNINA 


Dolazeći u podnožje brda, idući zavoj 
ćete htjeti proći uz proklizavanje, no 
nemojte. Radije počnite skretati čim 
vidite znakove uza stazu i proći ćete 
ga bez problema. 
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HELPLINE 


Shooting Hoops 


lako posljednja, ova je staza vjero- 
jatno najjednostavnija usporedimo li 
je sa ostalima. Zbog njene jednos- 
tavnosti nemam nikakvih posebnih 
savjeta koje bih vam dao. Ovdje 
nemojte ni pomišljati na prokliza- 
vanje kroz zavoje jer svaki možete 
proći bez uporabe kočnice počnete 
li na vrijeme skretati. Ipak, pazite 
da ne zagrebete o zidove uza stazu 
jer bi vas svaka 
pogreška mogla 
stajati pobjede 
u utrci. 


Prljavi trikovi 


Tijekom vožnje postoje neke sitnice koje 
će vam pomoći da lakše pobijedite 
konkurenciju. lako se protive sportskom 
duhu i fair playu, sumnjam da će ih itko 
od vas odbiti tu i tamo rabiti. Govorim o 
nastojanju da izgurate protivnika sa 
staze ili da mu barem pomognete da 
doživi bliski susret s objektima uza 
stazu. Naime, svaki kontakt s ogradom, 
zidom ili drugim vozačima jako usporava 
automobile; kako vaš, tako i sve ostale. 
Dakle, ako vaš protivnik zagrebe po 
ogradi, njegov će automobil jako uspori- 
ti, a vama se tu otvara prilika za napre- 
dovanje. Kako CPU igrači baš i ne gri- 
ješe, vi im pomognite da to učine. 
Ulazeći u zavoj, potrudite se da budete 
taj koji se nalazi s unutarnje strane i 
protivnikom se poslužite kao kočnicom 
(udarite u nj). On će izletjeti sa staze, 
usporiti, a vi ćete nesmetano nastaviti 
vožnju. Kako šteta automobila ne posto- 
ji, ovaj trik možete stalno rabiti. Pazite 
samo da vi ne budete taj koji struže po 
ogradi jer i CPU igrači vole zatvarati 
prolaz naprijed i time vas usporavati, a 
to katkada zna ići na živce. 


Proklizavanje 


Za razliku od autosimulacija gdje se proklizavanje 
pokušava svesti na mjeru što bližu onoj u stvarnosti, 
ovdje je ono jako izraženo. Pa kada je proklizavanje 
ovdje toliko zastupljeno, zašto ga ne bismo iskoristili za 
brže prolaske kroz zavoje? lako će vam možda zvučati 
komplicirano, proklizavanje, kada ga jednom skužite, 
postaje vrlo korisno i zabavno. 


Drift automobili 


Kod drift automobila situacija je malo drugačija. Morate 
kočiti prije zavoja i ranije početi skretati. Tada će gume 
zacviljeti svojim karakterističnim zvukom, zanijet će se 
stražnji kraj, a na vama je stisnuti tada odlučno gas. Auto 
će se htjeti okrenuti na stazi, a vi to korigirajte skretanjem 
u suprotnu stranu. Katkad će vam se činiti da prerano 
skrećete i da ćete udariti u ogradu na unutarnjem dijelu 
zavoja, ali nemojte se obazirati jer će se automobil odskl- 
izati dovoljno da ne udari u nju. 


Grip automobili 


Vozite li grip automobil, taktika je sljedeća. Uletite u zavoj 
i otprilike na polovici brzo pritisnite kočnicu. Auto će 
početi lagano poskakivati, zato odmah stisnite gas da bi 
dobio dovoljno snage i izvukao se iz zavoja (u protivnom 
ćete izletjeti sa staze ili izgubiti dosta na brzini). Ovisno o 
kutu zavoja i brzini kojom se krećete, morat ćete više ili 
manje kočiti. 


Kada treba izvesti proklizavanje? 


Proklizavanje je odlična tehnika za prolaz kroz najzahtjevnije 


zavoje, ali to ne znači da se njome morate služiti 
pri svakom prolasku kroz zavoj - vožnja će biti 
uzbudljiva, ali bi mogla biti nepotrebno 
usporena. Ako zavoj nije jako oštar ili 


9) nije barem pod 90 stupnjeva, zaboravite 
na proklizavanje i rabite klasičnu metodu 


prolaska kroz zavoje. 
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Automobili 


Automobili u RR-u podijeljeni su u 
dvije osnovne skupine, grip i drift. 
Razlika je prije svega u načinu 
vožnje koji se od vas zahtijeva. 
Svaka skupina ima svojih prednosti 
i mana, a za koju ćete se odlučiti 
ovisi samo o vama i stilu vožnje 
koji preferirate. 


Grip 

Grip automobile, kao što im ime gov- 
ori, karakterizira odlično držanje 
ceste. Upravo zbog toga lako su 
upravljivi i odlični za sve ljude kojima 
nije stalo do neprestanih korekcija 
smjera. Kod njih je proklizavanje sve- 
deno na najmanju moguću mjeru, ali 
nije nemoguće. Ovu skupinu automobi- 
la preporučio bih svakome kome se od 
neprestane borbe s automobilom diže 
kosa na glavi. Vrlo su jednostavni za 
vožnju i lakše je iz njih izvući maksi- 
mum. Zbog tih karakteristika nešto su 
sporiji od drift automobila, ali zbog 
manje mogućnosti da njima napravite 
neku grešku, na kraju utrke mogu biti 
daleko naprijed. 


Drift 


Prava zabava vezana je uz ovu vrstu 
automobila. Njima ćete većinu zavoja 
prolaziti uz škripu guma i snažno 
proklizavanje stražnjeg dijela automo- 
bila koje je uglavnom namjerno izaz- 
vano. Samim time što ćete stalno 
morati vršiti neke korekcije smjera, 
upravljanje bi nekome moglo biti 
prekomplicirano. No kada se malo uho- 
date i kada sve stvari stavite pod 
svoju kontrolu, tada će ovi automobili 
pokazati koliko su zapravo brzi. Ovu 
skupinu automobila preporučio bih 
vam tek kada naučite staze, zavoje i 
približne brzine kojima se kroz njih 
prolazi jer tada vožnja u njima postaje 
užitak, a brzinski prosjeci naglo rastu. 
Negativna strana kod ovih automobila 
je što će vas svaka pogreška stajati 
mnogo vremena (katkad i utrke), ali 
ako ste jedan od onih koji često ne gri- 
ješe, dvojbi nema - ovo je pravi izbor. 


HELPLINE 


Colin McRae Rally 


U ovoj igri možete razbiti stop svjetlo i završiti na krovu ulijećući pri brzini od 200 km/h u zavoj... 


Volite li arkadne jurilice i 
pucačine u kojima je važno 
protivnika (ili sebe) zabiti u 
zid, zaobiđite ovu igru jer u 
njoj sve ovisi o vašoj vještini i 
iskustvu. Pošto su programeri 
napravili REALNU simulaciju, 
postavke vašeg auta su vrlo 
važne = itekako mu mijenjaju 
ponašanje. Kako u ovoj igri sve 
ovisi o vašem stilu vožnje, 
nemojte previše brinuti ne 
odgovaraju li vam ovdje 
ponuđene postavke. Pokušajte 
razviti svoj stil vožnje i, uz 
puno vježbe, postanite 
prvakom. 


Ovdje je važno pod svaku cijenu ostati na cesti jer 
okolne močvare i šumice ne dopuštaju brzinu veću 
od puževe, a ni zvukovi ispod auta nisu baš ugodni 
(opet mi o'šo auspuh!). 


Staza Gume Suspension Kočnice Steering Gear Ratio 


Medium Good Acceleration 
Medium Good Acceleration 
Medium Balanced 
Medium Balanced 


Rear 
Rear 
Rear 
Rear 
Even 
Even 
Even 


Medium 
Medium 
Medium 
Medium 
Medium 
Medium 
Medium 


Medium Good Acceleration 
Medium Good Acceleration 
Medium Good Acceleration 


= 
= 
— 


Napokon ASFALT! Živim za trenutke odmora vožnje po 


"običnoj" cesti (makar i s OVAKO oštrim zavojima). 


Staza Gume Suspension Kočnice  Steering Gear Ratio 
1 Slicks Medium Even Medium Balanced 
2 Slicks Medium Even Medium Balanced 
3 Slicks Medium Rear Medium Good Acceleration 
4 Sliks Medium Rear Medium Good Acceleration 
9 o Slicks Medium Rear High Good Acceleration 
6 Slicks Medium Rear High Good Acceleration 
To Slicks Medium Rear Medium High Speed 


Zato i je toliko dobra. 


piše Ivan BOLKOVAC 


KU NCT &CLGIC BA 1. 


Novi Zeland je prvi i najlakši dio relija; prođete li kroz 
rally school, staze vam ne bi trebale predstavljati 
problem. Rabite jarke za usporavanje u zavojima. 


Staza Gume Suspension Kočnice  Steering Gear Ratio 
1ooDy o Soft o Even Medium Balanced 
2 Dry o Soft o Even Medium Balanced 
3 Met Medium Rear Medium Balanced 
4 Wet Medium Rear Medium Balanced 
9 ooMWetooSoft o Even Medium Balanced 
o oMWetoo Soft o Evan Medium Balanced 


Ovo je malo teža verzija Monte Carla, snijeg je dublji, 
a sa strane su snježni odroni koji pad čine vrlo 
kratkim, a uspinjanje vrlo dugim (budete li dobri, 
možda ugledate i Djedicu). 


Staza Gume Suspension Kočnice Steering 


Gear Ratio 


1 Spikes  Stiff > Even Medium Good Acceleration 
2 Spikes  Stiff = Even Medium Good Acceleration 
3 Spikes  Stiff > Even Medium Good Acceleration 
4 Spikes  Stiff Even Medium Good Acceleration 
9 Spikes  Stiff > Even High Max. Acceleration 
6 Spikes  Stiff Even = High Max. Acceleration 


_1 


EVO vas na kraju! Ako ste stigli dovde, savjeti vam 
vjerojatno neće ni trebati. Samo, čuvajte se 
engleske magle (i kiše)! 


Staza Gume Suspension Kočnice Steering Gear Ratio 
Wet Medium Rear High Max. Acceleration 
Medium Rear High Max. Acceleration 
Medium Even 
Medium 
Medium 
Medium 


Medium 


Medium Good Acceleration 
Medium Good Acceleration 
Medium Max. Acceleration 
Medium Max. Acceleration 


Rear 


— am gm = en o = 
[1 
= 


Grčka je vrlo stara zemlja, u njoj vozite po cestama 
još iz antičkih vremena - možda su zato tako zavojite 
- no neka vas to ne brine jer držanje auta na cesti je 
bolje nego u Novom Zelandu pa ako ste svladali zavo- 

je, nećete imati većih problema. | 


Staza Gume Suspension Kočnice  Steering Gear Ratio 


E 


1 Dry o Soft = Even Medium Good Acceleration 
2. Dr Soft = Even Medium Good Acceleration | 
3 Dry o Soft o Rear Medium Max. Acceleration 
4. Dry Soft o Rear Medium Max. Acceleration 
9 Dry Medium Even Medium Good Acceleration | 
6 Dry Medium Even Medium Good Acceleration 
ToDy Soft = Even Medium Good Acceleration 


Sjećate li se Australije i njenih močvara, onda će 
vam ova staza biti prava noćna mora - bit će tu 
pjeskovitih površina i prašuma koje žude za tim da 
vam progutaju kotače. Možda i najteži dio relija. 


Staza Gume Suspension Kočnice Steering Gear Ratio 
1 Dry Soft > Even Medium Good Acceleration 
2 Do Soft Even Medium Good Acceleration 
3 Met Medium Rear Medium Max. Acceleration 
4. Wet Medium Rear Medium Max. Acceleration 
9 > Dry Medium Rear Medium Good Acceleration 
6 Dry Medium Rear Medium Good Acceleration 


So» 


MI 


Volite li snijeg, ovdje ćete uživati - imat ćete ga puna 


usta ne svladate li ulaske u zavoje. o | 


Gear Ratio 


Staza Gume Suspension Kočnice  Steering 


1 Spikes Medium Even Medium Max. Acceleration 
2 Spies Medium Even Medium Max. Acceleration 
3 oWo oStif = Even Medium Good Acceleration 
4 Met Stifi o Rear Medium Good Acceleration 
9 o oWet Medium Rear Medium Good Acceleration | 
6 oWet Medium Rear Medium Good Acceleration | 
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HELPLINE 


Army Men 3D 


lako nije najbolje ocijenjena u prošlom broju, ova je igra dosta tražena u posljednje vrijeme. 
Zato donosimo nekoliko savjeta koji će vam pomoći da Sargea dovedete do kraja bez ' 
većih problema. Kako je pisanje rješenja za akcijske igre besmisleno, donosimo opis 

oružja i neprijatelja i još nekoliko sitnica. 


piše Berislav JOZIĆ 


Nažalost, Sarge se ne može pohvaliti raznolikošću oružja, što je možda i 
bolje - bar ne treba dugo mozgati o tome što rabiti u kojoj situaciji (i tako 
su vam dva oružja - puška i granate - dovoljna za cijelu igru). 


Od početka do kraja 
Evo brzog preleta kroz misije s osvr- 
tom na teže dijelove. 


Pustinja 


Depot run krajnje jednostavno 


Spy Hunt također 


Drive by rescue 


za minsko polje trebate minesweeper. 


Počistivši neprijatelje, dovezite džip 
do žičane ograde, raznesite je i 
izvedite zarobljenike i odvezite ih do 
helikoptera. 


Comm down 


prvi tenk uništite granatama da biste 
za drugi imali svoj tenk neoštećen. Za 


rušenje tornja trebat će vam eksploziv. 


pare nno gov RT OGI O POJ EE % 


Puška (rifle) 


ima neogranično streljivo i veliki 
domet - jednostavno oružje koje 
ćete najviše rabiti. 


Automatska puška 
ograničenog dometa i streljiva - nije 
odveć korisna 


Granate (grenades) 


još jedno jednostavno i korisno 
oružje. Zbog čudne greške u igri, 
mogu proći gotovo kroz svaku 
prepreku. Pazite: granatom uvijek 
nišanite malo niže nego što bi bilo 
normalno - u protivnom ćete " pre- 
baciti " neprijatelja. 


Mortar 


kao granata, no sporije i s dužim 


dometom. Nisu loše, ali ih je malo. 


Eksploziv (explosives) 


nužan za prelaženje nekih prepreka. 


BNESESRAK PLAYSTATION ČASOPIS 


The key 


puškom sređujte mitraljeska gnijezda 
na piramidama, a mortar će vam tre- 
bati za uništavanje generatora. Ključ 
je na vrhu piramide - čuvajte se 


tenkova koji će izaći kad ga uzmete. 


Dry gulch 


ako čekate dovoljno dugo, tenk će 
prepustiti most na milost i nemilost 
vašem eksplozivu. 


Mine (mines) ' 
potpuno nekorisne jer vas u igri 
gotovo nitko ne slijedi (u igri udvoje, 
protiv ljudskog protivnika, nisu toliko 
beskorisne). 


Bazuka (bazooka) 


korisna jedno protiv tenkova, iako su 


i u tom slučaju granate bolje jer ih 


možete bacati skriveni iza zaklona. 


Bacač plamena (flametrower) 


dobar samo izbliza, što znači - 
beskoristan. 


urami 


va s RA RTOP ED od 


Da bi igra bila zanimljivija, na nekim nivoima možete rabiti neprijateljska 
vozila čiji je izbor vrlo siromašan, a nisu ni pretjerano korisna. Kako se kaže: 
uzdaj se u se i u svoje kljuse (na istoku kažu Ruse, no nećemo o tome). 


Tenk 


Raspolaže topom bazuka snage, ali 
je, nažalost, slabo pokretan pa je bo- 
lje ići pješice i pucati bazukom ako je 
potrebno uništavati druge tenkove. 


Džip (jeep) 
Brz ali beskoristan za borbu. Rabite 


ga samo kada je prijeko potreban za 
završavanje misije. 


Jednostavan prijevoz, potpuno 
beskoristan jer nema vatrene moći. 


Kamion s mitraljezom 


Malo otporniji na metke nego džip, 
ali nije mnogo korisniji. 


pročistite teren kojim će se vaši 
momci kretati. 


Aipe 

Downed chopper 

eksplozivnim bačvama možete uništiti 
neprijateljske šatore i prije nego svi 
vojnici izađu. Pazite: mina ima i na 
neoznačenim mjestima, zato dobro 


Lumber mill 
jednostavno, s puno pucanja. 
Eksplozive postavite uz helikopter. 


Mining camp 


lagano, ali se čuvajte vojnika s 
bacačem plamena. 


Race to the lake 


odmah na početku skrijte se iza 
kamena i sredite vojnika s bazukom. 
Ostalo je lagano. 


Tan Express 


jedini problem su četiri mitraljeska 
gnijezda koja možete počistiti s 


uzvišice desno od startne pozicije. 


Train station jA 
nakon prvih napada, pokupite mnoog 
metaka za bazuku i granata, pa pri- 
jeđite prugu na lijevo. Bit će tenkova i 
mitraljeskih gnijezda, ali je to lakši 


put. Ključ je u dijelu ograđenom žicom. 


Prison break 


izbjegnite prva dva dijela nivoa (tenk i 
mitraljesko gnijezdo), počistite treći 
dio a kada raznesete zgradu, naredite 

«taocima neka čekaju dok počistite 
četvrti dio oko helikoptera. 


Ovo su iskušani savjeti, ovladate li 
njima, prilično su velike šansu da 
završite igru. Dakako, morate 
imati dobre reflekse i dobru volju, 
no nisu li to osobine svakog usp- 
ješnog komandosa? 

Kotrijanje 

izvodi se pritiskom na tipke za lijevo 
i desno uz držanje L2; najkorisniji 
manevar za izbjegavanje protivničke 
paljbe. Možete ga rabiti za izmicanje 
na otvorenom prostoru kao i za nagli 
izlazak iz zaklona, pucanje i vraćanje 
u zaklon. Kao tehnika za savladavan- 
je protivnika primjenjiva je protiv 
svih vrsta neprijatelja. 


Hodajte oprezno 


ludim trčanjem samo ćete uletjeti u 
unakrsnu vatru mitraljeskih gnijezda, 
u minska polja ili slične opasnosti. 
Polako kretanje omogućit će vam da 
uočite neprijatelje prije nego on vas i 
isplanirate svoje akcije. Ovo je osobito 
važno na pustinjskim nivoima gdje je 


smeđe vojnike posebno teško uočiti. 


Bayou 
Weapon plant 


mnogo borbe, ali ne morate ni ulaziti 
u prostor tvornice, nego izvana pobi- 
jte sve protivnike. 


Colonels mansion 


tenkovi slijede cestu, pa možete 
pucati na njih, pobjeći i vratiti se 


X Pm 


Gledajte kuda ciljate 

automatsko nišanjenje znači da će 
Sarge usmjeriti oružje i prema nepri- 
jatelju kojeg ne vidite na ekranu. 
Pazeći na to kamo je upereno njego- 
Vo oružje, znat ćete odakle vam pri- 
jeti sljedeća opasnost. 


Ne razbacuje se granatama 


jer ih možete nositi samo 10. Ako ih, 
primjerice, već imate 8 i otvorite 
kutiju koja sadrži 5 granata, dobit 
ćete samo dvije, a tri će vam 
propasti. Radije idite dalie pa se 
poslije vratite po kutiju jer su 
granate jedno od najkorisnijih oružja 
u igri. Ne trošite ih na mitraljeska 
gnijezda koja možete izdaleka počis- 
titi puškom ili slične ciljeve. 


Ne hodajte unatraške 


jer je takvo povlačenje vrlo sporo: 
bit ćete mrtvi prije nego što izađete 
neprijatelju iz dometa. Ako nigdje 
nema zaklona, radije se okrenite i 
bježite. 


lako dolaze u više bolja, postoji 
samo nekoliko osnovnih vrsta 
neprijatelja. Obične vojnike sređi- 
vat ćete "u hodu", a evo kako se 
riješiti malo opasnijih protivnika. 
Snajperi M ud 
zapravo, vojnici s puškama, najgori 
su neprijatelji u igri jer vas mogu 
oslabljivati izdaleka. Izmičite im 
kotrljajući se lijevo-desno i srediti ih 
što prije. 


Mitraljeska gnijezda 


da imaju veći domet, bila bi mnogo 
opasnija. Ovako, kada ih primijetite, 
lagano ih počistite puškom. Ako im 
se ne možete izmaknuti iz dometa, 
kotrljajte se lijevo-desno i pucajte na 
njih u pauzama između rafala. 
Vojnici s bazukom 


imaju dosta veliki domet i uklanjaju 
se granatama; najbolje je odmaknuti 
se što dalje, izmicati se lijevo-desno 
i srediti ih puškom. 


Ma sp “ 
pokupivši još streljiva. Kad ih uništite, 
izvedite pukovnika iz kuće do džipa. 
Bridge battle 

na početku se čuvajte napadača koji 
hoće ubiti pukovnika. Kada ih se 


Naravno, šifre. Za one kojima nikakvi 
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Vojnici s granatama 


sredite ih izdaleka, no kako granate 
bacaju prilično sporo, možete im i 
pritrčati i napucati ih u facu. Granate 
svojom eksplozijom zahvaćaju malo 
područje pa ćete im se lako izmaknuti. 


Vojnici s bacačem plamena 
ne približavajte im se! Ako baš ne 
možete pobjeći i skinuti ih izdaleka, 


skrijte se iza zaklona i rabite 
granate. 


Tenkovi 


nisu pretjerano pokretni pa se 
obično možete skriti negdje gdje vas 
ne mogu pogoditi, a onda ih srediti 
bazukama ili granatama (još bolje jer 
su meci za bazuku rijetki). Tenkovi 
slijede određenu putanju kretanja pa 
vas neće slijediti pobjegnete li po 
dodatno streljivo - uglavnom, kada 
se naučite izmicati i rabiti "prirod- 
ne" zaklone, ove ćete konzerve 
sređivati s lakoćom. 


riješite, smjestite ga na sigurno mjesto 
i idite počistiti neprijatelje oko mosta. 


Bourbon street 


prilično gadno, nekoliko vojnika s 
puškama će vas slijediti unaokolo. 
Idite polako i oprezno. 


City of the dead 


morate pokupiti mortar iz desnog 
donjeg ugla groblja i njime napucati 
napukli zid u gornjem lijevom kutu - 
ne možete ga raznijeti ničim drugim. 
Dalje je jednostavno. 


savjeti ne mogu zamijeniti neranjivost, 


otkrivamo kombinacije tipki kojih 
se stidi svaki pravi komandos. | 


SVA ORUŽJA 


NERANJIVOST 


BRŽE TRČANJE 


| pauzirajte igru i brzo pritisnite QOGDOGODB 
| pauzirajte igru i brzo pritisnite QO GIG 
BIRANJE NIVOA u osnovnom izborniku brzo pritisnite BOG 


PRI IGRI UDVOJE | držite pritisnute () i (Q) 
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Colony Wars: Vengeance 


Kao jedina kvalitetna svemirska simulacija na Playstationu, Colony Wars je stekao 
mnoge poklonike. Prvi je dio bio težak. Drugi, čija se radnja nastavlja 50-ak godina 
poslije, gotovo je nemoguć. Šifre za besmrtnost, prelaženje nivoa i slično su lijepa 
stvar, no onome tko doista želi uživati u ovoj izvrsnoj igri vjerojatno će više 
koristiti ovi savjeti nego takvi "kukavički" trikovi (ako baš ne možete bez šifri 
za ovu igru, potražite ih u prvom broju PSX-a). 


Kako je igra podijeljena u "poglavl- 
ja" ispresijecana pričom, i misije su 
složene tim redoslijedom. Osnovni 
savjet za cijelu igru, unatoč opisu 
misija, je: ustrajnost. Igra je 
stvarno teška (što god neki govo- 
rili...) i na mnogim ćete misijama 
izgubiti živce. No ustrajete li, upoz- 
nat ćete navike i raspored nepri- 
jatelja, lakše ih pobjeđivati i jedno- 
ga dana doći i do kraja igre. Sretno! 


Misija 1: Escort Duty 


Pošto je ovo prva misija, ne bi trebala 
biti teška. Cilj vam je uništiti tribal 
brodove. Rakete čuvajte za dva broda 
koji se pojavljuju na kraju misije. Svoje 
fregate ne možete spasiti, ali nemojte 
baš ni pucati u njih. 


Misija 2: Resource collation 

Prvo uništite jednog neprijatelja, pa 
laserom "rudarite" po asteroidu. Za 
svaki asteroid koji obradite pojavit će se 
po jedan neprijatelj kojeg treba srediti. 
Kad obradite propisanih 5 komada, 
pojavit će se vaša fregata koju treba 
obraniti od stormlordova. Samo ih uniš- 
tavajte držeći ih dalje od fregate dok ne 
dobijete obavijest da je misija završena 
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Misija 3: Bring battle-platform online 


Prvo uništite tri neprijateljska broda pa 
grapple laserom uhvatite energetsku 
kapsulu. Odvucite je do stanice i 
ispustite u blizini. Pazite da ne udarite u 
stanicu! Ovo morate ponoviti tri puta, ali 
je problem u tome što će se, kad god 
uhvatite kapsulu, pojaviti nekoliko nepri- 
jatelja. Savjetujem da, izmičući nepri- 
jateljskoj vatri, odvučete kapsulu do 
stanice, počistite neprijatelje i krenete 
po sljedeću... i tako do kraja. 


Misija 1: Emerging from Warphole 


Ovo je prva od težih misija. Ne uspijete li 
iz pet pokušaja, pročitajte savjet u 
uvodu. 

Krenuvši, prvo uništite tri neprijateljska 


noaei zem 


broda nakon čega će se pojaviti komu- 
nikacijski satelit. Jurite prema njemu 
najvećom brzinom i udarite ga svim 
oružjem što ga imate (nema štita pa 
nemojte rabiti anti-shield laser) - imate 
samo 30 sekunda da ga sredite! Robot- 
mehaničar će se pojaviti, no ne brinite o 
njemu dok ne uništite satelit. Kad 
završite, uhvatit će vas svojom grapple 
zrakom pokušavajući vas uništiti rukama 
- pucajte u njih laserom, a potom na 
robotu potražite dio označen kao 
"bridge" i raznesite ga. Još jednom pon- 
avljam: ovo je uistinu teška misija. 


Misija 1: Rescue beseiged installation 
Opet malo tegljenja. Trebate otegliti 
reactore u jumpgate pazeći da vas ne 
usiše (rabite afterburnere). Pokušajte ih 


tegliti što brže zbog štetnog zračenja 
koje odašilju. Neprijateljski brodovi će 
se pojavljivati nakon svakog otegljenog 
reaktora, pa ih uništite prije nego 
krenete po sljedeći teret. 

Misija 2: Mine sweeping 

Jednostavna misija (što ne znači i 
lagana!). Samo ubijajte neprijateljske 
brodove i štitite fregatu dok ne raščisti 
sve mine. Neprijatelji stalno dolaze, 
sami ili u grupama. Uništivši 15-ak nepri- 
jateljskih brodova, akcija čišćenja će 
završiti. 

Misija 3: Disrupt League supply network 
Ovo je prva misija na planetu i prva u 
kojoj imate particle gun. S ovim oružjem, 
ako dulje držite FIRE, ispalit ćete snop 
čestica kojim možete upravljati. Da biste 
dobro rabili particle gun, treba vježbati, 
ali se svakako isplati. 

Prvo izdaleka particle gunom uništite tri 
topovska tornja, nakon čega će se 
pojaviti 3 hammer lovca. Uništite ih prije 
nego ih fregata uvuče - to je jedan od 
ciljeva misije. Sada (opet izdaleka i par- 
ticle gunom) uništite sljedeća tri tornja. 
Upozorenja samo znače da svi pucaju na 
vas, što vas ne treba uplašiti. Uništite 
još 3 hammer lovca, nakon čega će se 
pojaviti jedna neprijateljska letjelica 
koju treba srediti. Još tri tornja i tri 
lovca i misija je gotova. 


gp OPENINE: JUMPGATE 
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Misija 1: Closing League eyes 


Ovdje prvi put dobivate leech laser koji 
uništava protivničke štitove i u isto vri- 
jeme njihovom energijom puni vaš štit. 1 
ovo je vrlo korisno oružje koje će vam 
već u ovoj misiji biti jako potrebno. 
Odmah na početku uništite dva od triju 
neprijateljskih brodova, nakon čega će 
se pojaviti još jedan. Ostavite ih svom 
partneru, a vi idite do league research 
facility koju treba uništiti. Rabite svoje 
novo oružje za skidanje štitova. Uništivši 
stanicu, sredite preostale neprijateljske 
brodove i približite se prvom satelitu te 
pomoću leech lasera ubacite virus. To 
morate ponoviti i na preostala dva 
satelita, ali će se stalno pojavljivati 
neprijateljski brodovi koje treba uništiti 
prije nego počnete ubacivati virus. 


Misija 2: Jump missile threat 


Odmah na početku morate uništiti grupu 
od 8 neprijateljskih brodova i zaštititi 
svoje fregate. Nakon toga dolaze rakete 
koje iz jumpgatea kreću ravno na fre- 
gate. Morate im se približiti, onesposo- 
biti ih leech laserom i zatim uništiti. 
Pazite, vrlo su brze, a poslije dolaze i u 
parovima. Fregate mogu primiti po dva 
pogotka prije nego eksplodiraju. 


Misija 3: Elimination of League super gun 


Ova misija ima vremensko ograničenje 
od 5 minuta, pa se nemojte uopće osvr- 
tati na neprijateljske letjelice, nego 
mislite samo na svoj zadatak. Morate 
uništiti tri generatora štita i rabiti 
probe na tri reaktora i zatim ih 
uništiti. Procedura je ista za sva 
tri - prvo treba brzom paljbom 
srediti generator, zatim ispu- 
cati probe na reaktor i, dok 
radi, uništiti mu štitove, a 
zatim i sam reaktor. Nećete to 
odmah uspjeti učiniti, no pon- 
avljajući misije, unaprijed ćete 
znati raspored generatora i 
bolje ćete se snalaziti u pros- 
toru, što će vam dati dragoc- 
jene sekunde. 


Misija 1: Intercept League sappers 


Odmah na početku idite iza formacije od 
5 neprijateljskih letjelica i uništite ih. 
Tijekom cijele misije bojni će se brod 
kretati pa nemojte dopustiti da vas 
borbe odvuku predaleko od njega. čim 
se pojave četiri neprijatelja tegleći 
mine, krenite na njihovo uništavanje. 
Uništavajte letjelice i mine usporedo 
(mine sređujete sa seismic lance). 
Nakon toga pojavit će se 4 letjelice i jur- 
nuti ravno na vaš bojni brod, stoga 
morate pojuriti za njima i uništiti ih prije 
nego ga raznesu. 

Stižu još 4 broda s minama, pa još 4 let- 
jelice koje jure ravno na bojni brod i - 
misija je gotova. 


Misija 1: Erect defense grid 


Na početku uništite 4 neprijateljske let- 
jelice štiteći svoj bojni brod. Ako tijekom 
misije štitovi bojnog broda budu ozbiljni- 
je oštećeni, odmah mu pošaljite repair 
pod. Zatim grappleom teglite bačve do 
baze topovskog tornja - ispustite ih i 
one će se automatski ugraditi u nj. Kada 
završite, pojavit će se neprijateljska fre- 
gata u pratnji dviju letjelica. Prvo 
uništite pratnju, složite još jedan toranj 
a onda sredite i fregatu. Očekuju vas još 
tri neprijateljske letjelice, a zatim još 
jedna fregata s pratnjom. Sve ih sredite 
(fregatu ostavite za kraj) i misija je 
gotova. 


Misija 2: Cargo heist 

Ovdje je vaš jedini cilj zaštititi cargo 
podove od krađe ili uništavanja. Samo 
razarajte neprijateljske letjelice koje 
pristižu s različitih strana. Morate biti 
brzi i stići ih prije nego naprave veću 
štetu. Fregatu ne možete uništiti, pa se 
na nju ne osvrćite, ali sredite letjelice 
koje će izbaciti. Nakon 16 killova misija 
je gotova. 


Misija 3: Last stand 


Opet misija s vremenskim ograničenjem. 
Prvo uništite tri neprijateljske letjelice, 
a zatim (što brže) još dvije koje će se 
pojaviti u isto vrijeme kada i super-gun. 
Sada pomoću leech lasera ispraznite 
jedan po jedan power cell i njihovu 
energiju prenesite u super-gun (kad je 
zraka leech lasera crvena, znači da se 
energija prenosi). 

Napunjen energijom iz dva power cella 
super-gun će zapucati. Sada cijelu pro- 
ceduru treba ponoviti još dva puta - 
počistiti neprijatelje, isisati energiju iz 
dvaju power cellova i prebaciti je u 
super-gun. Pri posljednjem punjenju 
možda nećete imati vremena uništiti 
neprijatelje, ali ako vam oni unište 
super-gun, misija je gotova pa dobro 
procijenite imate li vremena barem ih 
malo oštetiti. 


Misija 1: Scout asteroid field 


Prvo uništite tri neprijateljska broda 
pazeći da se ne približite previše kristal- 
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nim asteroidima jer su među njima 
skrivena dva asteroidna topa. Uništite 
topove kada počnu pucati na vašeg part- 
nera. Sada slijede dva vala u kojem se 
nalaze 4 neprijateljske letjelice koje 
treba srediti, a nakon toga će stići vaša 
fregata. Počnite rudariti po asteroidima, 
i uskoro će se pojaviti widowmaker - 
brzi neprijatelj koji će uništiti vašeg 
partnera i pobjeći (ja ga nisam uspio 
ubiti). Sredite dvije letjelice koje su mu 
pratnja i dalje rudarite asteroide dok ne 
dobijete poruku da je misija završena. 


Misija 1: Support assault 

Na početku misije najbolje je ne raditi 
ništa dok se bojni brod ne približi, jer će 
svi neprijatelji koje uništite prije toga 
biti zamijenjeni novim jedinicama, pa 
nemojte trošiti rakete. Kad bojni brod 
izgubi manevarske sposobnosti, uhvatite 
ga grapple zrakom i vucite na suprotnu 
stranu od stanice - rabite pun potisak i 
afterburnere jer inače nećete uspjeti. 
Dok ga vučete, morat ćete se obraniti i 
od nekoliko neprijateljskih letjelica. 
Misija je gotova nakon kojih 5 minuta 
tegljenja. 


Misija 2: Installation defense 


U ovoj bi vam misiji mine trebale biti od 
pomoći, a imate 3 minute i 20 sekunda 
da ih postavite prije nego stignu nepri- 
jatelji. Ja ih nisam znao pravilno rabiti, 
pa sam morao svih deset letjelica srediti 
"ručno", Učinite to vrlo brzo, prije nego 
raznesu vašu stanicu (teretni brod može 
biti razbijen bez loših posljedica). 


Misija 3: Hit 'n' run 

Na početku misije uništite tri neprijateljske 
letjelice, a zatim proletite kroz minsko 
polje. Rabite afterburnere da se mine ne bi 
zakačile za vas, i sve će eksplodirati iza 
vas. Sada se vratite i s grapple uhvatite 
istraživački brod koji treba odvući do Navy 
Dreadnoughta. Ako vas usput napadne 
neprijatelj, rasturite ga. 
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End to Innocence 


Misija 1: Eliminate League mining 
facility 

Ovo je jedna od onih STVARNO teških 
misija. Vremensko ograničenje je 5 min- 
uta pa sve morate raditi brzo. 
Neprijatelje izbjegavajte i odmah krenite 
prema asteroidima. Morate zagrijati 
asteroid svojim laserima, uhvatiti ga 
grappleom i njime udariti stanicu 
(najlakše je tako da "omotate" stanicu 
grappleom s prikvačenim asteroidom). 
Stanicu treba udariti s pet asteroida, 
izbjegavajući paljbu. Ako vas previše 
oštećuju, ispalite offense pod na 
topovske tornjeve, što će im za neko 
vrijeme odvući pozornost od vas. 


Misija 2: Scouting graveyard 


Ovdje predvodite konvoj štiteći ga od 
protivničkih topova. Topovi se pojavljuju 
u grupama, ali uvijek prvo uništite strike 
cannons jer su mnogo opasniji. Kada se 
pojavi widowmaker, jednostavno ga 
ignorirajte. Nakon 16 uništenih topova (4 
strike cannons i 12 sentry guns) misija je 
gotova. 


Misija 3: Sentinel alert 


Na početku misije što brže uništavajte 
neprijateljske letjelice dok se ne pojavi 
paukoliki robot. Kada zapuca na reaktor, 
odmah ispucajte repair pod na reaktor i 
krenite na robota. Imate dvaput prigodu 
pucati u njegova ranjiva prsa prije nego 
on ponovno zapuca na reaktor. Prvi put 
rabite anti-shield torpedo, a zatim ga 
gađajte ion cannonom (naravno, u 
otvoreno ranjivo mjesto na prsima). 


Dok se robot namješta za 
ponovno pucanje na reaktor, 
uništite preostale nepri- 
jateljske letjelice, a zatim 
ponovite proceduru s repair 
podom i pucanjem na robota. 
Nakon još nekoliko hitaca na 
reaktor (repair pod, repair 
pod), robot će se početi pen- 
jati na brdo i ondje zapeti pa 
ga uništite gađajući ga laseri- 
ma u trbuh. 


ms. PLAYSTATION ČASOPIS 


Growing Defiance 


Misija 1: Investigate distress call 


Jednostavna ali teška misija. Poziv 
upomoć je prijevara, napast će vas 
mnoštvo neprijatelja. Bit će tu običnih 
lovaca, ali i jedan league destroyer, a 
kada ih sve sredite (sveukupno 14 let- 
jelica), morate još uništiti i widow- 
makera. Bježat će, a vi ga slijedite 
kroz jumpgate. Kada ga razbijete, 
razdvojit će se na manje kopije origi- 
nalnog broda koje također treba 
uništiti da biste završili misiju. 


The Watch 


Misija 1: Oversee mining operation 


Odmah na početku sredite dva nepri- 
jateljska lovca i zatim priđite rudniku, 
gdje ćete se susresti sa svemirskim 
ribama (!). Sredite ih sve (ima ih 4). Po 
mom iskustvu najranjivije su na scatter 
gun. Kada pobijete sve ribe, doći će 
mama-riba i pokušati raznijeti stanicu. 
Pojurite za njom i pucajte joj u glavu, što 
će je nakratko odbiti. Još će nekoliko 
puta pokušati isti manevar, ali vi joj 
svaki puta pucajte u glavu dok joj ne 
dosadi i pobjegne. 


Suspicion and Blame 


Misija 1: Rescue science vessel 


U ovoj misiji prvo morate odvojiti 
skladišni modul sa stanice pomoću seis- 
mic lance, pa tek onda srediti dva nepri- 
jateljska lovca. Skladišni modul će 


eksplodirati i razasuti unaokolo izotope 
(?) od kojih jedan uhvatite grappleom i 
njime udarite dolazeću league freagatu 
(najbolje leteći vrlo blizu njoj). Nakon 
što joj jednim takvim udarcem raznesete 
štitove, vaš će partner drugim izotopom 
uništiti fregatu a vi sredite još jednog 
neprijateljskog lovca. Sada dolaze još 
dvije fregate s dva lovca. Fregate 
uništite izotopima, a lovce standardnim 
putem. Sredite lovce što prije jer će 
pucati u izotope koje teglite. Sada dolazi 
jedan od najtežih dijelova igre: imate 5 
minuta da s 4 izotopa pogodite league 
behemota i na taj ga način uništite. 
Nemojte ispuštati izotope jer neće dop- 
utovati do broda, nego ih "omotajte" 
oko užeg kraja behemota. Ovu ćete misi- 
ju sigurno morati odigrati više puta prije 
nego što je uspješno završite. 


Misija 2: Avert natural disaster 


Za početak uključite svoj seismic lance i 
raznesite asteroide koji putuju prema 
stanici. Glavno je uništiti veće i srednje, 
dok male možete i propustiti. Nakon toga 
raznesite četiri neprijateljske letjelice 
(ne brinite ako unište brod, ali stanicu 
morate zaštititi) i pripremite se za 
glavnu stvar. Veliki asteroid juri ravno na 
stanicu! Stanica će lansirati generator 
jumpgatea koji vi morate staviti na put 
asteroidu na sljedeći način: grappleom 
uhvatite generator, pozicionirajte se uza 
središnji dio stanice, okrenite prednji dio 
broda ravno prema asteroidu i krenite 
prema njemu. Nemojte mu prići preblizu, 
ali ne budite ni preblizu stanici kada 
ispustite generator. 


Misija 3: Remote targeting 

Nemojte se boriti s neprijateljskom let- 
jelicom na početku, nego idite ravno do 
league cruisera i na njemu rabite probe. 
Kada završi, brzo se odmaknite s tog 
mjesta da vas ne pogode rakete. 
Ponovite proceduru s drugim cruiserom, 
a zatim s league dreadnoughtom. Njega 
rakete neće do kraja srediti, nego će 
mu samo uništiti štitove pa ga vi morate 
dokrajčiti - usput sredite i preostale 
lovce. 


Friend or Foe? 


Misija 1: Data snatch 


Prvo sredite tri neprijateljska lovca, a 
zatim uništite štitove na fregati. 
Uhvatite se grappleom za fregatu i 
ona će vas povući kroz jumpgate. 
Sada treba rabiti probe na stanici, ali 
ako pokušate šuljanjem (kao što vam 
savjetuju), raznijet će vas, pa zato 
rabite afterburnere za brzi prilaz i 
bijeg. Držeći se dalje od fregate i 
stanice, sredite tri lovca koji će 
krenuti na vas, poslušajte naredbu i 
prođite kroz jumpgate pa i ovdje sred- 
ite tri lovca. Pojavit će se još jedna 
stanica na kojoj rabite probe, što će 
natjerati izdajničku letjelicu da uzleti 
tako da je možete uništiti (pazite, 
prilično je brza). 


Misija 2: Capture traitor 


Na početku sredite tri neprijateljska 
lovca, a zatim i fregatu. Posljednjeg 
ne morate uništavati jer će se uvijek 
iznova pojaviti. Sada uništite štitove 
na stanici koja se pojavi, watch će 
sletjeti na nju, a vi sačekajte da iz nje 
izleti escape pod i uništite ga u letu. 


Misija 3: Traitor hunt 


Konvoj od četiri broda sadrži dva 
"dobra" (prednja dva) i dva izdajnič- 
ka. Prvo rabite probe na "dobre", a 
zatim na ove druge, ali čuvajte se - 
napast će vas kada ih razotkrijete. 
Zatim dolazi još jedna skupina od 
četiri broda s istim karakteristikama - 


HELPLINE 


2 izdajnička i 2 "dobra". Ponovite 
proceduru, ali se požurite da vam ne 
pobjegnu. Zatim dobivate novu misiju 
- uništiti beaks. To će vam otežati dva 
watch broda kojima ne smijete 
uzvratiti paljbu, nego se samo kon- 
centrirajte na svoj cilj. 


Misija 1: Sentencing 


Na početku ste zarobljeni u grapple 
zrakama kojih se oslobađate rotirajući se 
udesno uz istodobno okretanje broda oko 
vertikalne osi. Kada vam to uspije, ignori- 
rajte ostale brodove i uništite league 
destrojer, nakon čega možete srediti 
lovce (misiju možete završiti i ako ih ne 
uništite). Vaš sljedeći cilj je watch stani- 
ca, a kad je uništite, sredite becksa koji 
je jako brz, ali ne uzvraća vatru. Nakon 
toga samo čekajte dolazak konjice. 


Misija 1: Spearhead assault into 
League home system 


Nakon što uništite prva tri neprijateljska 
lovca pojavit će se astro gun. Ignorirajte 
ostale neprijatelje i odjurite do njega te 
scatter gunom pucajte u vrata reaktora. 
Kada se otvore, uletite unutra i uništite 
tri jezgre (reactor core), što će vas 
dovesti do kraja misije. 


Misija 1: Defend crippled battleship 


Prvo sredite val od tri league lovca, a 
zatim iz sljedećeg sredite 2 (od 3). 
Pazite - kada raznesete i trećeg league 
lovca iz drugog vala, pojavit će se alien 
battleship. Zato prvo sačekajte tri alien 
lovca i uništite ih, pa privucite lovca do 
svog bojnog broda prije nego ga 
uništite. Na taj ste način dovoljno blizu 
da zaštitite svoj bojni brod od aliena. 
Alien će uporabiti grapple na vašem 
bojnom brodu, imate vrlo malo vremena 
da mu uništite štitove, što će ga nat- 
jerati na bijeg. Ne štedite oružje - ovo je 
teška borba. 


Misija 2: Answering distress signal 


Prva borba je protiv 5 aliena koji mnogo 
bolje manevriraju od vas, a morate prit- 
om paziti da ne pogodite neki od pri- 
jateljskih brodova. Kada završite, 
prođite kroz jumpgate do sektora u 
kojem morate obraniti komandni centar 
od napada aliena. Dolaze u 3 vala - 6 
sporih (spori i neopasni), 6 lovaca (brzi i 
opasni) i ponovno 6 sporih. 


Misija 3: Eliminate alien super beam 
Opet jedna od težih misija. Prvo uništite 
dva league lovca koji napadaju stanicu, 
pa dovucite tri kristalna asteroida do 
stanice uništavajući u predasima 
sljedeća tri league lovca. Sada putujete 
u sljedeći sektor. Ovdje se ne obazirete 
na neprijatelje jer imate vrlo malo vre- 
mena da izvršite zadaću. Jurite do sred- 
njeg diska i uništite ga, nakon čega će 
se pojaviti zamjenski disk koji morate 
staviti na njegovo mjesto. Zamjenski 
disk uhvatite grappleom i teglite do 
prstena. Kada ga dobro namjestite, 
grapple će sam otpustiti disk. Sljedeća 
dva zamjenska diska su već tu, pa 
možete otići po njih i originalne diskove 
uništiti dok dovlačite zamjenske. Ako 
disk ne postavite dobro, on će lebdjeti 
pokraj prstena, pa ga morate ponovno 
uhvatiti grappleom i namjestiti. 


Misija 1: Support heavy assault | 


Zaštitite bojni brod uništivši tri nepri- 
jateljska pa prođite kroz jumpgate. Ovdje 
napadnite aliene (imaju 5 brodova) prije 
nego unište vaš bojni brod. Čeka vas još 


jedan val od 5 aliena prije kraja misije. 


Misija 2:Eliminate alien vanguard id 


Odmah na početku napadaju vas 4 vrlo 
brza aliena. Kada ih sredite, putujete u 
sljedeći sektor kroz jumpgate. Ovdje 
ignorirajte neprijateljske lovce, i usredo- 
točite se na alien vanguard (brod u 
obliku kišobrana). Kada ga raznesete, 
misija je gotova. 


Misija 3: Capturing alien technology 


Ovo je zapravo vrlo lagana misija. Prvo 
uništite tri aliena, pa prođite kroz jump- 
gate. Ovdje idite ravno do alien battle- 
shipa i na njemu uporabite leech laser, 
što će vas prebaciti u alien lovca. Sada 
samo uporabite afterburnere i jurite u 
jumpgate. Brod je vrlo slab pa se upušta- 
jte u borbe. U sljedećem se sektoru samo 
odmaknite od bitke i čekajte kraj misije. 


Misija 1: Clear a path to alien warphole 
Prvi dio misije sastoji se od teglenja 
dijelova topa do jumpgatea. Morate ih 
dovući sve dok ne osjetite da vas jump- 
gate privlači, a onda ih otpustite i 
uporabite afterburnere da pobjegnete iz 
gravitacijskog polja. U predasima taman- 
ite aliene koji će vam otežavati posao. 
Zatim prelazite u sljedeći sektor kroz 
PLAVI jumpgate. Ovo naglašavam jer 
sam nekoliko puta eksplodirao 
pokušavajući proći kroz zeleni. 

U ovom sektoru prvo sredite 3 aliena 
nakon čega ćete automatski sletiti na 
top. Topom morate srediti još 4 aliena, 


ali je problem u tom što su oni brzi, a 
top se kreće sporo. Budite precizni! 


Misija 1:Close alien warphole | 


Prvo sredite tri aliena i transportirajte 
se u drugi sektor. Ovdje morate odigrati 
jedan oblik igre pamćenja na prstenu s 
dijamantima. Postavite se iznad prstena. 
Neki dijamanti će zasvjetlucati. 
Pričekajte, a zatim pucajte u dijamante 
ISTIM redoslijedom kojim su svjetlucali. 
Ovo ponovite nekoliko puta (kombinacije 
postaju sve duže), nakon čega će vas 
napasti 2 aliena. Sredite ih i vratite se 
igri. Još nekoliko puta odigrajte igru i 
mreža će se otključati, a vi raznesite 
bravu u sredini prstena. Još vam samo 
ostaje srediti posljednjeg aliena koji je 
vrlo dobar letač. 


Misija 2: Stop Kron's super gun 

Na početku se ne obazirite na Kron 
Loyaliste nego krenite na zapovjedni 
brod i uništite mu štitove. Zatim na 
njemu rabite leech laser da biste dobili 
poziciju super guna nakon ćega će 
komandni brod pobjeći. Sada sredite 
Loyaliste i idite u sljedeći sektor. Ovdje 
će vas napasti 5 lovaca, ali njihovo uniš- 
tavanje nije cilj misije. Glavni cilj je 
super gun koji će se pojaviti jednu minu- 
tu prije isteka vremenskog ograničenja. 
Nadam se da ste sačuvali torpeda jer će 
vam trebati za njegovo uništavanje. 


Misija 3: Locate and kill Kron 


Prva borba je protiv 2 Kron Loyalista 

koje lagano sredite laserima. Nakon 

toga uništite komandni brod, što će 
preplašiti Krona i on će pobjeći u 
drugi sektor. Slijedite ga i napast 
će vas njegova straža - uništite je 
bez uporabe torpeda - čuvajte ih 
za Krona. Vrlo je brz i teško ga je 
uhvatiti, ali tehnika koja pali je 
sačekati da krene prema vama i 
napucati ga alien torpedom. Kada 
ga uništite, gotova je misija, a s 
njom i igra. Čestitam vam! Završili 
ste jednu od najtežih igara na 
Playstationu! 
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Ako ste zaboravili kada, zašto i gdje se treba kretati u igri 


Resident Evil 2 


ili je još niste igrali, ovaj će vam tekst itekako pomoći 


piše Nevenka ŠALAT 


lako je riječ o starijoj igri, i dan- 
danas ćete se, igrajući je, oznojiti 
se od muke. Zaigravši je ponovno 
radi pisanja ove rubrike, otkrila 
sam neke nove brutalne situacije. 
Naime, u jednom trenutku, tijekom 
krvave bitke, na mom je ramenu 
"ostala" ruka sada jednorukog 
zombija. Bila sam ugodno iznenađe- 
na novoviđenom situacijom pa sam 
s velikom voljom odigrala igru još 
jednom. Zato, odigrali ili ne 
Resident Evil 2, pročitajte tekst i 
okušajte sreću. 


Rankiranje 

Da biste dobili A rank, završite igru 
prije nego što isteku 3 sata ne rabeći 
First Aid sprejeve (biljke, srećom, 
možete rabiti). | za B rank morate 
završiti igru tijekom 3 sata, ali možete 
rabiti i sprejeve. C rank je manje zahti- 
jevan, treba doći do kraja tijekom 5 do 
7 sati igranja. D rank - 7 sati ili više. 
Opaska: rank će se automatski spustiti 
za jedno slovo rabite li bilo koje speci- 
jalno oružje ili ste tijekom igre snimali 
(na memory card) više od 12 puta. 


Morate igrati u ulozi 


Leona ili Claire 1 
Leona ili Claire 2 
Leona ili Claire 2 


Tko vas grize, tko liže, a 
tko 


Grizu zombiji i zombijke, Tyrant (big 
zombi), zombi pas i jedan krokodil. 
Liže samo Licker, truju pauci, biljke 
(ne one za liječenje) i jedan grande 
moljac. Nakon ugriza i liza "obično" 
ste ozlijeđeni, a nakon trovanja ste 
(pretpostavljate) otrovani (vidi pod 
"Miješanje biljaka..."). 


...te kako s kojim na kraj... 
Zombiji i zombijke 

Štedite jače oružje; ako zombija nema 
mnogo (odjednom), bez žurbe ih 
smaknite običnim pištoljem (nož zabo- 
ravite kroz cijelu igru jer je stvarno 
jadno beskoristan). Ako volite 
ekstrakrvave prizore, pucajte im 
ravno u glavu npr. sačmaricom: 
pustite da vam se prilično približe, 
usmjerite sačmaricu prema gore i 
opalite. Oprez: nisu mrtvi sve dok se 
oko njih ne počne širiti krvava lokvica. 
Pokušaju li vas ugristi za nogu, 
udarite ih njome i odvalite im glavu. 


scenarij broj i osvojiti rank, snimati na memory i sve to unutar 


AiliB _ne smijete 
AiliB ne smijete 
Aili B ne smijete 


Zombija možete prepoloviti 
pogodivši ga sačmaricom u 
predio trbuha, ali će njegov 
gornji dio i dalje puzati za 

vama - zato i tu polovicu morate 
dokrajčiti. 


Tyrant 


On se stalno pojavljuje (u 2. scenari- 
ju) bez obzira što ste ga pogodili svo- 
jim (inače ubojitim) mecima. No, igra 
ionako nije realna pa neka vas ni to 
ne čudi. Savjet: pucajte i budite pre- 
cizni. Jedino kada igrate 1. scenarij, 
gdje se on pojavljuje na kraju igre 
dok čekate dizalo, najučinkovitije 
oružje je magnum ( i to s ugrađenim 
posebnim dijelovima) - 5 okinuća će 
biti dovoljno da Golemi ovaj put ne 
ustane. 


Zombi pas ' 
Sigurno ste već zaključili da jače 
oružje brže ubija, ali je za nj mnogo 
teže pronaći streljivo. Iz istog razloga 
i pasa se rješavajte običnim pištoljem, 
metak po metak, pustivši ih da vam 
priđu što bliže (ne preblizu!). 


Claire, ličinke i vrata 
sobe s Moljcem 
Ispod ovih dvadesetak 
monitora je mapa labo- 
ratorija. Nema razloga 
da je ne uzmete. 


da bi dobili 


2 i pol sata Rocket Launcher 
2 i pol sata Gatling Gun 
3 sata Machine Gun 


Specijalno će vas oružje čekati u sljedećoj igri čim otvorite prvu škrinju sa svojim stvarima. 
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Krokodil 


Samo je jedan, pojavljuje se na polovi- 
ci igre (Sewer). lako tada morate 
bježati ispred njega dugim hodnicima, 
neka vam ne promakne plinska boca 
pričvršćena uz jedan od zidova pokraj 
kojih ćete protrčati. Kada vam je 
krokodil za petama, pritisnite gumb 
na zidu i boca će ispasti, krokodil će 
doći i uzeti je zubima (glupan) a vi 
ćete jedan metak ispaliti ravno u nj, 
pogoditi bocu i raznijeti mu čeljust. 


Licker smao 
Savitljiv, sluzav i bez kože (sami mi- 
šići). I za nj je sačmarica idealno oru- 
žje - 2ili 3 puta uperite u pod (D+ 
&+(&)) i dopustite mu da priđe bliže. 


Pauci 

Nisu toliko opasni, koliko su ružni, a od 
oružja rabe sačmaricu ili machine gun. 
Pazite na njihovu pokretljivost, začas 
se mogu stvoriti točno iznad vas. 


Biljke 

Sliče na neke mršave tete, no prave te- 
te ne pljuju otrov - ove spalite bacačem 
plamena. Superučinkovito oružje. 


Moljac 

Najbolje je riješiti ga se bacačem pla- 
mena. Ličinki na kompjutoru riješite se 
običnim pištoljem (odnosno oružjem 
za koje imate najviše streljiva). 


Prvo igrate 1. scenarij. Po završetku igre, automatski 
se otvara 2. Ako ste, primjerice, u 1. scenariju uzeli 
machine gun iz jednog od ormarića, u 2. ga neće biti. 
Isto tako, Leon u torbici nosi upaljač, dok Claire ima 
pribadaču koja joj služi za otključavanje (nekih) 
brava... Uglavnom, razlike postoje. | 


Tofu je vrsta hrane (?) koja, poput Hunka, n mora 
doći do 2. kata samo borbom, a na raspolaganju 
vam je samo nož (!). Eh, sad, da biste igrali u 
obliku fast - fooda, morate stvarno biti uporni: 
odigrajte s jednim likom 1. i 2. scenarij ti- 
jekom 3 sata. Zatim igrajte s drugim likom i 
opet završite oba scenarija unutar 3 sata. š# đ 
Sad igrajte igru treći put i odigrajte (opet) : 
prvi i drugi scenarij s jednim od likova unutar | 
3 sata. Dakako, ne smijete snimati više od 12 
puta i ne smijete rabiti specijalno oružje. 
Pa sad vi dajte... 


Hunk j je vojničina čiji je zadatak da iz kanalizacije (Sewer) 
dosegne 2. kat bez zagonetki - samo borbom (na milost i 
nemilost). No morate odigrati 2. scenarij bilo kojeg lika 
tijekom 2 i pol sata, ne snimajući više od 12 puta, da biste 
mogli zaigrati igru u ovoj ulozi. 


IT Igra nije nabijena 
erotikom, ali će vas 
pred kraj iznenaditi 
nekoliko kidvesa 
zombija [21 Tyrant - 
glavonja. 


odijela - kožnata jakna s ušiven- 
om lubanjom ili jakna s baseball 
kapom. Tada će Leon (s obzirom 
da je sada veći frajer) moći 

pucati samo s jednom rukom (ne 
pridržavajući oružje s drugom). 


I neprijatelji poput 
Tyranta dobro dođu... 


U 2. scenariju stalno ćete se 


> 


susretati s Tyrantom - velikim zombi- 
jem. Svaki put kada ga srušite, 
morate ga pretražiti i uzeti mu 
streljivo. 


("Guest'", otisak prsta...). Napokon se 
vratite do čitača otisaka na plavom 
putu i dajte otisak... Sada bi vrata 
desno od čitača trebala biti otključana. 
Unutra potražite specijalno oružje. 


Kako presvući Leona ili 
Claire 

Odigrajte 1. i 2. scenarij s jednim od li- 
kova i to unutar 3 sata. Ako je sve 
0.K., pojavit će se zombi u odori. 
Učitajte snimljenu igru i zaigrajte 1. 


Bonus soba 

Da biste u nju kročili, morate proći 
kroz dugtrajan, ali lagan proces. U 1. 
scenariju, u sobi s gigantskim moljcem 
utipkajte "Guest" kao svoje ime i 
ostavite otisak prsta. Na prvom katu 


labaratorija (plavi put) naći ćete čitač 
otisaka prstiju gdje trebate ostavite i 
svoj otisak (računalo će tražiti još 
jedan otisak no taj ne možete vi dati). 
Završite igru i snimite. Kada u 2. sce- 
nariju dođete do istog područja (Lab), 
nađite sobu u kojoj viri biljka (živa) iz 
ventilacijskog otvora. Uzmite RED LAB 
KEY i idite opet do računala u sobi s 
moljcem te prođite isti postupak 


Ciljajte kao 007 


Stisnite m tijekom igre, izaberite 
"Key Configuration' i namjestite na 
"TYPE C' i 'EXIT". Držite GD da bi Leon 
ili Claire uperili pucaljku prema meti, 
a pomoću € (dok držite GB) mijen- 
jajte objekt gađanja (malo na jednog 
zombija, malo na drugog). 

P.S. | dalje morate držati L da biste po- 


godili puzajuće zombije i f za više mete. 


scenarij tako da dođete do policijske 
postaje ne skupljajući ništa po putu 
(ni biljke, ni metke). Brzo protrčite 
pokraj zombija koji će se pojaviti u 
uličici pokraj stanice. Uzmite sačmar- 
icu i ubijte zombija te s njegovog 
mrtvog tijela uzmite specijalni ključ 
koji otvara ormar s odjećom. Za Claire 
je to traper jakna s brzopoteznim 
revolverom, a za Leona postoje dva 


Uličica pokraj košarkaškog igrališta u kombiju na Kraju ulice su meci za pištolj 


S.T.A.R.S. ured iza stola koji je u najvećem neredu naći ćete metke za pištolj 


Soba gdje Leon uzima rubin iz slike na kraju sobe, među svim onim smećem tražite streljivo 


Hodnik s vranama pretražite mrtvaca na podu ito dva puta (za dvostruki dobitak). 


Soba gdje se nalazi sef potražite zombija koji leži. na leđima i pretražite ga radi metaka za pištolj 


Statua s drugim rubinom i iza za glavne statue ćete naći (Ee za pištolj 
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Odgonetke nekih zagonetki 


U sobi s kaminom treba upaljačem 
zapaliti vatru u kaminu - iz slike 
iznad kamina ispast će rubin (prvi). 
Drugi ćete rubin naći u hodniku s 
trima statuama. Statua u sredini 
drži crveni kamen, no dobit ćete ga 
tek kada dva kipa koja stoje uza zid 
odgurate na suprotne strane (lica 
kipova ne smiju gledati prema zidu). 
Pazite: dok gurate kipove, ne gura- 
jte ih preblizu zidu jer im onda 
nećete moći prići s drugih strana 
radi daljnjeg guranja... 


Kombinacija sefa je 2236, a u sefu 
su patrone za sačmaricu i mapa 
policijske postaje. 


U sobi S.T.A.R.S. ekipe na jednom od 
stolova naći ćete dnevnik (nebitno), 
a ispod njega UNICORN MEDAL (vrlo 
bitno) koji trebate odnijeti u pred- 
vorje policijske postaje (kod ulaza) i 
"dati" ga velikom kipu u centru pros- 
torije. Zauzvrat ćete dobiti Precint 
Key (ključ sa zelenkasto - plavim 
srcem na vrhu). Pogledajte na vašu 
mapu da biste uočili sve titrajuće 
zelenkasto-plave kockice jer ta vrata 
otvara vaš novostečeni ključ. 


Na 1. katu u sobi koju ste otvorili 
ključem (zeleno-plavim), gurnite 
ljestve do kraja, popnite se i uzmite 
CRANK. S Crankom ćete (ali tek posli- 
je) na 3. katu spustiti stube (soba s 
velikim satnim mehanizmom) nakon 
što za mehanizam nabavite dio koji 
vam nedostaje (kotačić - G. 
COGWHEEL). Tu je i KNIGHT 

PLUG (Leon). 


Kotačić se nalazi unutar slike 
(jedne od sljedećih prostorija), 
a njega možete uzeti tek nakon 


max PLAYSTATION ČASOPIS 


Will ycu push it? 


što u istoj sobi najprije zapalite vatru 
u peći, a potom zapalite svijeće na 
kipovima sljedećim redom: 12 
(Queen), 13 (King), 11 (Jack). 


U knjižnici se popnite stubama, 
hodajte ravno po balkončiću dok ne 
propadnete kroz trošni pod. U novoj 
prostorijici obavite sljedeće: 
uključite struju i pogledajte kako su 
na shemi poredane police (slika 7.) 
Izađite, gurnite police, i dobili ste 
BISHOP PLUG (Leon). 


ROOK PLUG ćete naći na polici u 
sobi za ispitivanje (Leon). 


Pokraj helikoptera je ventil za vodu 
koji možete otvoriti samo pomoću 
volana (VALVE HANDLE). 


Kada ugasite požar, vatre koja je pri- 
ječila ulaz u jednu od prostorija neće 
biti pa se uputite prema tim vratima. 
U toj sobi morate iskoristiti svoja 
dva rubina. Dobit ćete KING PLUG, a 
naći ćete i Precint Key (s ružičastim 
rombom na vrhu ključa) (Leon). 


U podrumu je switch koji treba pri- 
tiskati sljedećim redom: gore, dolje, 
gore, dolje, gore - čime otvarate 
elektronska vrata sobe s oružjem 
(Arm Storage), no još vam manjka 
elektronska kartica za otvaranje 
vratiju koju ćete naći u sobi za 
obdukciju (Autopsy Room) tek kada 
dobijete zeleni ključ. 


Ispred postera S.T.A.R.S. je stol 
koji, kada ga pretražujete, ispisuje 
rečenicu "It's trashed, someone must 
have searched it". Ako pedesetak 
puta pretražite stol (i 50 puta proči- 
tate istu rečenicu (otupljujuće), naći 
ćete film. Razvijte ga i razveselite se 
(?) slikom Rebecce Chamber u base- 
ball jakni i kapi. Knjižnica = 
gledano slijeva nadesno: pomaknite 


drugu policu nadesno pa prvu 


Lett +hRizht Nec 


Biljke možete međusobno kombinirati da biste: 

a) superbrzo zacijelili svoje rane 

b) uštedjeli mjesto u torbici 

1 zelena biljka = 20% oporavka 

1 zelena biljka + 1 zelena biljka = potpun oporavak 


1 zelena biljka + 1 plava biljka = 20% povrata zdravlja + protuotrov 
1 zelena biljka + 1 crvena biljka = potpun oporavak 


1 zelena biljka + 1 crvena biljka + 1 plava biljka (tim redoslijedom) = Liječi- 
sve-lijek (potpun oporavak plus protuotrov) 


3 zelene biljke zamiješane = oporavak svih oporavaka 


Adi Wong pomognite gurnuti kamion. gdje je i Bishop Plug za Leona. 


U ulozi Ade morate pomaknuti kuti- 
je ne biste li od njih načinili most 
koji će se podići skupa s razinom 
vode i omogućiti vam prijelaz na 
drugu stranu prostorije. Tu je 
negdje Precint Key (sa zelenom 
djetelinom na vrhu). 


EAGLE STONE (Claire) potražite na 
polici u sobi za ispitivanje. 
PLASTIC EXSPLOSIVE (Claire) - 
Weapon Room 1 


Sewer: Kada izađete iz vagona, 
zapalite Flare Gun s upaljačem i on 
će vam osvijetliti W. BOX KEY s 
vaše desne strane (u laboratoriju 
5B (daleko poslije). Tim ključem 
otvarate ormarić u kojem su dijelovi 
za magnum). 


U 1. scenariju nemojte se tru- 
diti ubijati zombije čim se 
pojavite, nego ih izbjegavajte 
trčanjem cik - cak. 


Ako vam je nebitno koji ćete 
rank osvojiti, onda tijekom 
igranja slobodno možete sni- 
mati igru kad god osjetite 
nevolju (i kad imate tinte - 
INK RIBBON) 


U labaratoriju B4, u centar križanja 
plavog i crvenog puta, treba gurnuti 
MAIN FUSE koji ćete naći krenete li 
plavim putem. 


SERPENT STONE (Claire) je u knjižnici 


Dnevnike, izvještaje i ostalu 
papirologiju ne morate čitati 
jer je manje-više nebitno. 


HELPLINE 


- Final Fantasy VII 


lako nije novijeg datuma, ova, po mnogima, najbolja igra krije još mnoge tajne i 
iznenađenja. Pogledajte, sigurno niste uspjeli sve otkriti... 


piše Ivan BOLKOVAC 


i otvorite sef. Kombinacija je: right 36, left 
10, right 59, right 97. Pobijedite čudovište 
koje će se pojaviti i pokupite Key to the 
basement. Zatim idite u podrum i otvorite 
sobu s ljesovima. Razgovarajte sa sred- 
njim lijesom, pojavit će se Vincent. 
Razgovarajte s njim dok mu se ne pojavi 
ime, izađite iz sobe, krenite prema stubiš- 
tu i pridružit će vam se. 


megaelixire), pokupite Earth Harp i 
zamijenite ga za najbolju materiju u igri. 
Dobit ćete Master Command, Master 
Magic i Master Summon materije koje 
vam omogućuju neograničenu uporabu 
svih magija i summona . S njima ste 
doslovce nepobjedivi - uživajte. 


Posebni likovi 


Posebni likovi su Yuffie i Vincent. Yuffie 
možete dobiti u bilo kojoj šumi. Kad vas 
napadne, porazite je pa će s vama razgo- 
varati. Odgovarajte joj ovim redom : 2. 1. 
2.1.2. i pridružit će vam se. Vincenta je 
malo teže dobiti. Pođite u Shinra Mansion 


Uitimate weapon 


Pobijedite li ovog negativca, dobit ćete 
najjače oružje za Clouda. Možete ga ubiti 
samo dok leti iznad Cosmo canyona. 
Kada ga ubijete, stvorit će se krater i 
otvoriti vam put u Ancient forrest, a što 
se ondje nalazi, otkrijte sami... 


Čovjek iz Kalma 


U gradiću Kalmu (SI od Midgara) živi 
čovjek koji treba na put. Trebaju mu tri 
stvari da bi mogao krenuti. To su: 
Guidebook (A map that was sunk along 
the ship.), Desert Rose (A rose that 
blooms every 1000 years in the desert.) 
i Earth Harp (A harp that soothes those 
who hear it.). Guidebook možete naći u 


Uzgoj Chocoboa 


Chocobo je čudna ptica iz ff svijeta slič- 
na noju, ima kljun papagaja, i još je žuta 
(majko mila...). Kad sjednete na nju, 
neprijatelji vas ne mogu napasti a vi se 
brže krećete. Obični (žuti) chocobo se 
može kretati samo gdje i vi, no postoje i 
specijalne vrste: zeleni (može prelaziti 
preko planina), plavi (može prelaziti 


| Neograničeni sourcevi 


preko rijeka i pličina), sivi (prelazi podvodnom tunelu Junona (jedan ekran Tijekom igre možete pokupiti source i teme koji povećavaju neku od karakteristika 
oboje) i, najbolji, zlatni. S njim možete prije ulaza u reaktor). Tu pričekajte da Vašeg lika za jedan bod. Nećete ih mnogo pronaći, no postoji mjesto gdje ih možete 
ići BILO GDJE. Kako ih dobiti? Kada vam vas napadne Ghost ship, uporabite dobiti beskonačno mnogo. Mjesto je potonuli zrakoplov do kojeg možete doći podmor- 
u chocobo farmi ponude staje za Morph na njemu i pokupite Guidebook. nicom. Trebat će vam i Morph materija koju ćete uporabiti na sljedećim čudovištima: 
chocoboe, vrijeme je za lov. Posjetite Pođite u Kalm i zamijenite ga za pe = — 
chocobo sagea koji živi u sjevernim Underwater materiju koja će vam tre- Nepdatej | HP Mjesto tI Source : 
planinama (blizu špilje) i zatražite od bati poslije. Desert Rose je mali crveni Unknown 1000 > Research, Cargoroom = Power : 
njega upute. Pošto je senilan, davat će crv u pustinji koje je zapravo Ruby > oUnknown2 13000 > Research, Cargo room. Guard 

vam ih na kapaljku, no zato smo mi weapon. Njega je vrlo teško pobijediti Unknown3 15000 Research, Cargo room > Magic 
tu...Krenite na otok gdje je nekad bio jer odmah na početku odnese ili ubije Serpent | 14000 Cargo room ij Mind 

Temple of the ancients i krenite u lov. dvojicu vaših. Kada ga pobijedite, Poodler i 6000 Hallway innre section Speed — 
Ulovite good i great chocoboe i ostavite Desert rose možete zamijeniti za Badrap | 9000 Hallway innre section | Luck 


ih u staji. Zatim krenite u Golden saucer 
i natječite se s njima dok ne dođu do 
klase A. Da biste im poboljšali karakter- 
istike, hranite ih greensom (preporuču- 
jem onaj od chocobo sagea). Kada su 
dostigli klasu A, kupite još jednu staju i 
krenite na parenje. Treba vam Carob 
nut, koji ćete oteti čudovištu kraj 
Excavation Towna. Uz malo sreće, dobit 
ćete zelenog ili plavog. Kada ste dobili 
muško i žensko, primijenite istu metodu 
da dobijete sivog chocoboa. Njega parite 
s wonderful chocoboom kojeg možete 
naći na sjevernom otoku (na snijegu). 
Dajte im Zeio nut koji možete dobiti na 
Goblin Islandu. 

Kada konačno dobijete zlatnog 
chocoboa, krenite i obiđite sve prije 
nedostupne špilje, osobito onu na neo- 
bilježenom otoku u SI dijelu oceana, gdje 
ćete dobiti Knigts of the round materiju. 


zlatnog chocoboa. Ako niste pokupili 
Knights of the round, pokupite ga sad 
jer će vam itekako trebati. Sada krenite 
u podmornicu i u boj s podvodnim 
Weaponom. Underwater materija vam 
poništava 20-minutno ograničenje 
borbe i bitno olakšava stvar. Kada ga 
pobijedite (nemojte štedjeti 
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-— Vigilante 8 | 


Jedna od ponajboljih 3D pucačina s autotematikom, igra koja svojom 
audiovizualnom efektima i atmosferom osvaja, a priča i igrivost... 


No, ovaj tekst pišemo u želji da vam olakšamo život u sukobu 
dobra i zla, u borbi do konačne pobjede. 


Energetska kriza hara svijetom. 
SAD, teško ovisan o benzinu, na 
rubu je ekonomskog sloma. Štra- 
jkovi, pobune i kriminal su u poras- 
tu. Svi pripadnici policijskih snaga 
dovedeni su u gradove održavati 
red. Predgrađa i ostatak zemlje 
ostavljeni su nezaštićeni. 


Oil Monopoly Alliance Regime (OMAR) 
je multinacionalna naftna kompanija 
koja ima monopol nad svjetskom 


ujedno i tajni agent. 
Chassey se pridružila 
timu Osvetnika na taj- 
nom zadatku neutral- 
izacije Kojota. Jest da 
je lijepa k'o angelek , 
1 no temperament joj 
je "malo" žešći. 
Specijalno oružje: GRIDLOCK - ispaljuje 
nekoliko projektila koji privremeno 
blokiraju motor onima koji se nađu u 
zoni eksplozije 


BLRMNIKER 
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Kraljica ljepote je Sa 


piše Tanja VITAS 


proizvodnjom nafte i benzina. SAD je 
posljednja država koja se opire OMAR- 
ovom diktatu cijena benzina. 
Korporacija je pripremila planove za 
slamanje posljednjeg otpora. 

Cijena od 100 milijuna dolara ponuđe- 
na je najopakijem svjetskom teroristu 
Sid Burnu. Primamljiva ponuda je prih- 
vaćena i Sid se prihvatio posla. Počeo 
je regrutirati teroriste i organizirati 
ih u zloglasnu skupinu "Coyotes"" (u 


Napirlitani se play- 
boy iz Texasa 
zaputio na autošou u 
Albuquerque, Konvoj 
mu je zaplijenio vozi- 
loi prisilio ga da se 
pridruži Osvetnicima 
(i sad bi još htio 
postati vođa). 
Specijalno oružje: WHITE LIGHTENING - 
ispaljuje munju visokog napona na pro- 


ja 


daljnjem tekstu Kojoti). 
Njihovo ime ubrzo će posta- 
ti simbol straha i terora. 
Na jugozapadu zemlje 
prvo su napadnute 
rafinerije i industrijs- 48 
ka područja, a onda #4 
je započeo teror 
nad manjim naseljima. 

Bez prave pomoći državnih institucija, 
nekolicina odlučnih civila odlučila je 
stati teroru na kraj. Predvođeni iskus- 
nim vozačem kamiona "Convoyem", 
skupina je dobila ime "Vigilantes " 
(dalje ćemo ih zvati Osvetnici) i 
započela borbu protiv Sidovih Kojota. 
U međuvremenu, vlada SAD-a, ranjivi- 
ja nego ikad, započinje razvoj novog 


SHEILA 


Tvrdoglava šesnae- 
stogodišnja djevojka 
je Konvojeva nećaki- 
1 nja. lako se Konvoj 
protivio njenoj na- 
zočnosti na terenu, 
ona svojom 
upornošću i sposob- 
nošću odgađa 
povratak kući (al' će poslije biti preko 
koljena). 

Specijalno oružje: TANTRUM - 24mm 
rotirajući višecijevni mitraljez koji pili 
neprijateljska vozila. : 


zonom 


supertajnog oružja. Najmodernije 
oružje temeljeno na NLO tehnologiji 
istražuje se u tajnom laboratoriju kod 
Papoose jezera u Nevadi. Tajnim 
kanalima Sid je saznao za laboratorij i 
odlučio obogatiti svoj arsenal oružja. 
Pokušaj krađe planova i oružja omeli 
su osvetnici... 

Kako se još jedna skupina domogla 
najmodernije ratne tehnologije, nas- 
tavlja se njihova međusobna borba do 
konačne pobjede.. 


Bivši kockar iz Las 
Vegasa ( koji je, oči- 
to, spisko sve novce) 
Ud pridružio se sve 
većoj Konvojevoj 
skupini postavši nje- 
gova desna ruka. 
Konvoj, na svu sreću, 
ne kocka. 

Specijalno oružje: BASS QUAKE - ručno 
izrađen zvučnik nevjerojatne snage koji 
može pruzročiti umjereni potres i 
rastvoriti zemlju pod protivnikom - pro- 


tivnici lete k'o konfete. 
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očesti likovi 


HELPLINE 


The Coyotes 


PES ae 


š Beezwax se 


radi osvete. 


Specijalno oružje: GAMMA STORM - 
šalje na protivnika so) ubojitih pčela. 


"70 STAG PICKUP | 


Razbješnjeli uzgaji- 
vač pčela iz Arizone, 
koji je poludio kad su 
mu pčele mutirale 
usljed vladinih nuk- 

S learnih pokusa. 


ž pridružio Kojotima 


HOUSTON 3 


jateljskim vozilima. 


OMAR-ovi znanstve- 
nici su Houston pre- 
tvorili u cyborga pro- 
tiv njene volje. Pro- 
gramirana je pomoći 
Sidu u uništavanju i 

š širenju terora i 

i kaosa. 

Specijalno oružje: 
DEATH RAY plava laserska zraka koja 
uništava dodatno oružje na nepri- 


gih 
"75 PALAMINO_ SS. 


Ne birajte vozilo prema izgledu, nego kombinirajte snagu, brzinu i oružje s vašom taktikom igranja. 


Izbjegavajte borbu s više protivnika istodobno, jer ćete se brzo pretvoriti u hrpu starog željeza. 


Ovdje su protivnici inteligentniji nego u Twisted Metalu 2 i zato ih sređujte jednog po jednog - do 
kraja - jer će se u protivnom popraviti. 


Koristite zaklone koje vam pruža nivo na kojem igrate, vrebajte u busiji i i rabite taktiku udri i bježi. 


Skupljajte dodatno oružje, nikad se ne zna kad će vam zatrebati, ali ne pretjerujte - jer će vam 


višak oduzeti neko od oružja. 


Pazite na eksterijer - vjetrenjače, tornjeve i slične stvari - 
jer se u nekom trenucima mogu okrenuti protiv vas 
(vjetrenjača vas može nasjeckati, a toranj prignje- 
čiti) - pa vam se lični opis u trenutku može znatno 


promijeniti. 


Nastojte protivnike navući na 'zamke' kojih ima ; 
napretek, pazeći pritom da sami ne popušite foru. | 


Ako ste papak, rabite šifru za dodatna vozila. 


Ako ste još veći papak, upišite si šifru za neranji- 


vost -ili naučite igrati. 


Vježbajte, vježbajte i i samo vježbajte, a onda još 


malo vježbajte. 


Hipi zaluđen 

Ž letećim tan- 
jurima, očito 
je dobar dio 
svog djet- 
injstva 

i proveo pušeći 
maricu, no 
kad je došlo vrijeme, dijete 
cvijeća stalo je na stranu dobra 
i počelo kažnjavati Kojote. 
Specijalno oružje: 
Supermoderna satelitska ante- 
na neće vam omogućiti gledan- 
je SKY MOVIES ili EROTICE XXX, 
nego će odaslati signal za 
pomoć u svemir. Na njega će 
odgovoriti 3 mala leteća tanju- 
ra koji će za vas rasturiti pro- 


tivnika. s = 


KA 
'70 VAN m 


ELIKon 


Okorjeli 

š kamiondžija i 
ratni vođa 
Osvetnika, 
pravi kauboj s 
Divljeg zapada. 
Čovjek kojem 
ništa nije teško 
kad želi istjerati pravdu na pravu 
stranu. U svom divovskom tegl- 
jaču predstavlja pravog protivni- 
ka oprženom Sidu. 

Specijalno oružje: Tri goleme 
kamionske gume koje, kad ih is- 
palite, traže najbližeg protivni- 
ka i onda slijedi KABOOOOOMM- 
MMM! Budite oprezni, u nedo- 


e SITU 
statku cilja guma gi 


će potražiti a. — ) 
.v = 


Vas. g ==. 
72 MOTH TRUCK 


Kad ga malo 
BE bolje pro- 
+ motrite, vidite 
da mu nisu 
sve koze na 
Bi broju. U sport- 
skoj odori, sa 
suludim pogle- 
dom, ovaj bivši vozač školskog 
autobusa i danas predstavlja 
strah i trepet za one koji mu se 
nađu na putu. 
Specijalno oružje: Kao što ste 
mogli i očekivati, specijalno 
oružje ove grdosije je divovski 
auspuh koji stvara crni otrovni 
oblak. | vi se pitate otkud sve 


te silne oš 
ozonske Cazazi T= 
rupe? TGS==_ 


'66 SCHOOL BUS 


SCATTER MISSILES - tri krstareće rakete 
s klasterskim bojnim glavama - opako! 


poje Njen 


Bivši vojni test-pilot, 
otpušten iz službe 
zbog mentalne 
nestabilnosti. 
Pomahnitali pilot 
učinit će sve ne bi li 
opet letio u jednom 
od "tanjura". 
Specijalno oružje: 


BRJENENE 


BOOGIE 


Zaluđen maraton- 

< | skim plesnim natje- 
i canjima, Boogie je 
pokupio nemali broj 
2 trofeja na plesnim 

S podijima. Kad ne 

ši trese torzom, obavl- 
ja prljave poslove za 
Sida. 


Specijalno oružje: DISCO INFERNO - 
kugla pokupljena u disco klubu ispaljuje 
eksplozivne rakete. 


'76 LEPRECHAUN #4 


"Y" THE ALIEN 


Glavni negati- 
vac, mister 
sprženi - pret- 
jerao je s 
kvarcanjem 

Š lica. Ne samo 
da je zaslužan 
za sva nedjela 
u igri , nego je i poprilično jak. 
Specijalno oružje: Dvostruki 
top koji se sam okreće prema 
protivniku. Isti ispaljuje 
vatrenu kuglu koja eksplodira 
pri dodiru. Ubitačno! 


"69 MANTA 


PLAYSTATION ČASOPIS mp=x 63 


Došljak i iz 
svemira i 
jedan od "kri- 
ij vaca"' za pos- 
5 tojanje super- 
š tajne vojne 
tehnologije. 
Ako pratite 
DOSJEE-X, znate o kakvom je 
stvoru riječ. 

Specijalno oružje: Plava laser- 
ska zraka koja svojom snagom 
i razornošću efektivno uklanja 
protivnike s ekrana. 


———.. 


o g 


'64 LUXO SAUCER 


HELPLINE 


Valley Farma = California 


Vjerojatno zaključujete da se 
naganjanje odvija na tzv. farmi 
na kojoj vam neće nedostajati 
mjesta za manevriranja - 
kuruza u blizini dušu je dala za 
iznenađenja. 

Mali savjet: zdušno uništavajte 
prikolice, pa ih nakon toga 
rabite kao odskočne rampe jer 
gornji katovi hangara sadrže 
puno lipih stvari... 


Casino City - Nevada 


Gradić u pustinji koji će vas 
izgledom možda podsjetiti na 


Las Vegas, no u zbilji nije ni pri- 


bližno tako "pitom"". Noćni 
život u njem vrlo je okrutan, tu 
nema mjesta za kukavice - 
većinu "ljepota" i skrivenih 
draži vjerojatno ćete osjetiti na 
vlastitoj koži. 


Canyonlands - Utah 


Kročit ćete na zemlju koja 
prema običnim smrtnicima 
nema nimalo milosti. Sunce, 
užareni pijesak i beskonačan 
prostor pred vama genijalni su 


za trošenje streljiva i iživljavan- 


je na protivnicima, no nemojte 
zaboraviti da i njih jednake 
misli prate. Najpametnije je 
spretno manevrirati i sve ih što 
prije uništiti, inače vam ne gine 
sunčanica. 


Ski Resort - Colorado 


Nakon toliko sunca vrijeme je 
za bijeg u hladnije krajeve. U 
ovom području prevladavaju 
snijeg, žičare i planine, pa vam 
proklizavanja, težeg upravljanja 
vozilom i ostalih zimskih 
radosti neće manjkati. Nemojte 
zaboraviti da su i vaši protivnici 
ludi za igranjem na snijegu... 


Oil Fields - New Mexico 


Naftna polja prepuna naftnih 
bušotina za mene predstavljaju 
izobilje šuškavih papira......da, 
da kao i obično, ovdje je riječ o 
nečem sasvim drugačijem i 
nimalo šuškavom - barem ne u 


Oil Fields. 


i 
ž < 


tom smislu. Ovdje vam opreza 
neće nikad biti previše jer, osim 
protivnika, i vi vrlo lako možete 
odletjeti nebu pod oblake... 


Aircraft Graveyard - Arizona 


Velika ravnica prepuna starih 
zrakoplova i njihovih dijelova 
vrlo je pogodna za različite zas- 
jede, skrivanja i podmetanje 
klipova - širom otvorene okice 
nikome neće naškoditi - 
suzdržite se od treptanja. 


Aircraft Graveyard 


“ 


Ghost Tovn - New Mexico 


IIHNIINIHHHHHHAAAAAA... 

Yep, stigli smo na set pripreml- 
jen za snimanje kaubojskih filmo- 
va. Oko vas sve je prepuno 
kulisa, kaktusa i 
sličnih stvari ko- 
je čine Divlji 
zapad (barem 
na filmu), no ov- 


: AVA 
dje će vas, 


umjesto izazivanja na staromod- 
ni dvoboj, sprašiti projektilom 
bez upozorenja. Ne dajte se 
samo tako, preuzmite stvar u 
svoje ruke i pokažite papcima 
kakve "rupice" stvara vaše 
oružje. 


Hoover Dam - granica 
Arizone i Nevade 

Jedno od najvećih svjetskih 
energetskih postrojenja, gole- 
ma brana i hidrocentrala 
smještena u 
pograničnom 
području Arizone 
i Nevade. Nivo 
prepun golemih 
transformatora, 
visokonaponskih vodova i inih 
vrlo smrtonosnih stvarčica. Da 
stvar bude ljepša, društvo će 
vam praviti popriličan broj 
neprijatelja. 


| strojeva koji su od okolnog 


Dodatne staze 


Secret Base - Nevada 
Teren koji obiluje velikim 
satelitskim antenama, 
hangarima i barakama, vrlo 
pogodan za "tajne" misije u 
kojima ćete i vi imati svoje 
prste. Prostor je ograđen, 
što znači da bježanja nema - 
ostaje vam jedino nadati se 
da ste reinkarnacija mačke.. 


Sand Factory- Utah 
Ovo je zapravo otvoreni rud- 
nik i bivša tvornička zona u 
kojoj obični ljudi više ne 
egzistiraju. Hrpe golemih 


krajolika napravili veliku 
rupu, golemi spremnici i 
hrpa rđe je sve što ovdje 
možete vidjeti. 


u paketu vam stiže šest komada, možete ih bacati: 


kako vam drago | A Sa z 
dobre su jer je njihova razorna moć poprilična, a još je 


TOP 

sadrži dvanaest punjenja, sam prati cilj, no nije pret- | 
jerano precizan, što je ponekad dobro - jer kad je 
netko "spretan" kao ja, svašta se može dogoditi... 


NEVOĐENE RAKETE 

u zbilji vrlo opake, u igri prilično nekorisne | 

bubnjić sadrži deset raketa koje su, nažalost, vrlo nepre- | 
cizne i slabe razorne moći 


psSx PLAYSTATION ČASOPIS 


| NAVOĐENE RAKETE 
: navođene su i dosta precizne 


: ima ih dvanaest; iako su dosta slabe, ta bi vam količina 
: trebala biti dovoljna da pošteno oštetite jednog od 
: jadnika koji vam se nađe na putu 


| MEHANIČARSKI KLJUČ 


: prijatelju život znači - ako ste do guše u gabuli, a 
: autek pri kraju, ne oklijevajte... 


: ZELENI ROMB 


: DRVENI SANDUK (IZNENAĐENJE) 
: Najčešće će vam priskrbiti specijalno oružje, ali se 


>: MUNJA | # 
: korisna stvar koja ometa radar na navođenim raketa- 
: mai neko vas vrijeme čini nevidljivim 


: nego skupiti što više zelenih rombova koji oko vas 


stvaraju štit 


: ima ih dosta, no i to je premalo s obzirom da je zaštit- 
: na membrana kratkog vijeka | 


HELPLINE 


KKND Krossfire 


U nedostatku kvalitetnih strategija za PSX, KKND je došao kao pravo osvježenje. 
Zbog toga, kao i svog specifičnog načina igranja, zaslužuje detaljniji prikaz. 
piše Ivan BOLKOVAC 


Pošto je ova igra najsiroviji izraz 
"dohvatit ću te prije nego ti mene" 
načina igre, važno je pravilno se 
razviti. Preporučujem vam da u prvim 
misijama (a i poslije) gradite 
grenadiere/riotere/weed killere jer 
ćete imati izvrsne rezultate za malo 
novca (weed ipak malo zaostaje). 
Paralelno s njima razvijajte 
Outpost/.../... i gradite turrete 
(posebno preporučujem drugi tip) jer 
izvrsno obavljaju svoju funkciju ako ih 


Kontrole 


Kao što sam već napisao, ča bi pri- 
lagodio igru za kontroler, Beam je 
uveo nove komande koje su poseb- 
nost ove igre pa sam odlučio 
pobliže ih prikazati. 

(%) određujete autocommand za 
grupu, ovisno o izgledu strelice 

(&) zaustavlja naređenu akciju 

(OD) brzo scroliranje (pomicanje) 
ekrana koje je vrlo korisno, posebno 
kod velikih mapa i dinamičnih bitaka 
gdje morate biti "svugdje" 

(O) otvara padajući izbornik pomoću 
kojega upravljate gradnjom novih 
zgrada kao i proizvodnju novih trupa 
> pause izbornik s već standard- 
nim opcijama 

CB izmjena na sljedeću grupu 
izmjena na prijašnju grupu 

CB dobivate na uvid sve zgrade i dalje 
njima upravljate pomoću komandi: 


stalno popravljate (uvijek držite par 
mehaničara u pričuvi). Kad riješite 
obranu baze (u sljedećim misijama 
gradite i protuzračnu obranu ), razvi- 
jajte machine shop/.../... i krenite u 
proizvodnju ofenzivne sile. Moj izbor 
je jaggernaut, najjača jedinica u igri 
(i najskuplja), a ako imate strpljenja i 
osjećaj za sadizam, par vaših bom- 
bardera će napraviti čuda (zračne 
jedinice dobivate razvivši research 
lab i machine shop). 


Request repair - naručujete 
mehaničara da popravi zgradu 


Recycle - "reciklirate'" nepotrebnu 
zgradu i za to dobivate dio novca koji 
ste u nju uložili (primjer ekološke svi- 
jesti u svijetu u kojem umjesto vode 
teče kiselina?!!??!!) 

Research - Unaprjeđujete zgradu - 
max 4x (ovisno na kojem ste 
tehnološkom nivou), za što vam je 
potreban research lab/ alchemy hall/ 
technostudy. 


Build group x - označujete kojoj grupi 
se pridružuju novopridošle jedinice (x 
je broj od 0 do 8) 


Kad napadate protivničku bazu, prvo joj uništite turrete, izvor prihoda 
i barake da ne može više graditi mi mehaničare. 


Naftna bušotina bit će u plamenu uništite li bušilicu i i sve će jedinice 
koje prelaze preko nje pretrpjeti oštećenja. 


Zračnim transporterom ne možete prenositi najteže jedinice, stoga a 
pripazite - ostavite i im dovoljno prostora | da mogu izaći iz baze. 


Ne ustručavajte se reciklirati turret kada vaš mehaničar ne > može n na 


vrijeme stići do njega. 


daje na uvid sve grupe (u grupama 
su organizirane samo borbene 
jedinice, dok se sve druge mogu kon- 
trolirati svaka za sebe). 


Klikom na na X grupu, otvorit će vam se 
izbornik s ovim komandama: 


Move/action pomicanje/napad 


Change group... Neka vrsta managera 
za jedinice koji je posebnost ove igre 


Halve group prepolovit će grupu 
Split infrantry izdvaja pješaštvo 
Split aerial izdvaja zrakoplovstvo 


Split one type izdvaja jedan tip 
jedinica 


Split amphibious izdvaja amfibije 


Join group pridružuje izabranu grupu 
nekoj drugoj 

Fight best kada vaše jedinice napada 
ju, prvo će krenuti na najjače nepri- 
jateljske jedinice 


Fight near unit napad na obližnju 
jedinicu 


Fight near building napad na obližnju 
zgradu 


Forced attack napad na a bilo što 
(korisno kod uništavanja mostova) | 


Stand d ground ukopavanje: 


Move fast/stay in formation g grupa 
traži najbrži put do cilja/ ostaje u for- 
maciji. 


PLAYSTATION časopis TZSEXC 


UNIVERSAL ELECTRONICS GYRO PRO1V 


ŠTAPIĆ ZA UŽIVANJE 


liti joystik, i to bežični. Konačno možete sa svojim 
štapićem skakati po cijeloj sobi i potpuno se prepustiti 
igri jer će vam to omogućiti Universal Electronicsov joy- 
stick svojom infra-red vezom dometa 10 m. Postoji i 
verzija sa žicom, no domet joj je samo 5 m 
(zbog kabela), ne pruža toliku mogućnost 
kretanja po prostoriji (isto zbog kabela) i nije 


infra-red (nisam skužio zašto :)). Cijena 50 £. 

| COMI KG e s u 
* 
= 


South Park, najodvaljeniji crtić na planetu, nas- 
tao je prije nekoliko godina kao projekt dvo- 
jice mladića čija je "zadaća" bila napraviti 5- 


SOUTH PARK 


minutni crtić. Kad su ga završili, nije zaslužio 
prolaznu ocjenu. Doradili su malo animaci- 
jui ponovno ga ponudili. 
Zamijetiše ga neki važni ljudi, rekoše da je crtić 
guba i da bi od njega mogli napraviti cijelu seriju... 
Nakon toga pao je dogovor s dečkima, i sad je 
South park jedan od najobožavanijih crtića diljem 


popraćeno igrom, soundtrackom i kojeka- 
kvim drugim perverzijama. Nabrojimo sa- 
mo neke: majice, ruksaci, kasice, značke, 
kape, privjesci, frizbiji, razglednice, 
satovi, igračke na na- 
vijanje, maske, podloške za miša, šalice, 
y olovke, plišane igračke, posteri, naljepnice, 
= kravate, ručnici, DVD-i...i, skoro sam zabo- 
ravio, čarape. Dotične stvarčice mogu se 
ue US lovno od NOE centra 


U 
L 


LA smo samo dl, uživajte. 


MINILINIJA 


Ako vam je dosadio zvuk iz televizora i vrijeme je za kup- 
nju nove linije, ova bi stvarčica mogla biti vrlo korisna... 
THX, 2x150 W po kanalu iz stereo zvučnika, isoW centralni 
zvučnik, 2x250W pasivni subwooferi, zxnooW stražnji 
zvučnici. Ne bi li bilo zgodno zaigrati Need For Speed pri 

ovom ozvučenju? lli pak pogledati neki zgodan filmić? Ova 

će vas glazbena kutijica dobro protresti, no, nažalost, postoji jedna sitnica 
koja će ugasiti taj sjaj u vašim očima - cijena, samo 5250 £. 


Nakon što ste se načitali super-ultra-turbo-mega-odličnih vijesti o igrama za PSX na prijašnjim strani- 
cama, vrijeme je za malo razbibrige. Opustite se uz igračke za dečke koje smo za vas pripremili u ovom 
ljetnom izdanju. Btw. Hvala na velikom odazivu za pomoć u traženju novotarija (javio se nije nitko)! 


| 


m 


STOREN ZA RIHU 


"Rukavica" sa slike je zapravo kon- 


troler za Playstation. Pruža 
mogućnost analognog ili digitalnog 
upravljanja, standardne Playstation 
gumbe plus jedan prilagodljivi. lako dobro leži u ruci, pri upravljanju se 
gubi osjećaj za orijentaciju. Dizajnom će zacijelo privući publiku, ali 
njime nećete potući rekord u svojoj omiljenoj igri. Zgodna ideja pretvo- 
rila se u bolnu stvarnost. Isplati li se za nj izdvojiti so £, prosudite sami. 


PRVI OVOJE VRSTE 


Što je tako specijalno? Samo ovo: 


JAMO ZA 
PROFESIONALCE 


640x200 LCD ekran, 80 sati standby g 
Zelite zaigrati golf, a niste 


time, BMB ROM memorije, 4MB 
RAM-a, HTML 3,2 podrška, 
SMTP+POP3 email. Drugim riječima, 
u ovom telefonu moći ćete čuvati na 


te sreće da vam je dvorište 
veličine 200m2, ali si 
možete priuštiti 

tisuće adresa svojih poznanika, spo- — 4*AAA baterije, zado- 
jiti se na Internet, pogledati vaš voljite se s ovom golf 


email, vidjeti broj telefona s kojeg igricom koja će vam pružiti 18 


vas dotična ž različitih terena (za jednog ili dva 
osoba zove i K igrača). Da biste uživali u svim 
još mnoge čarima ove igre, morate ispuniti 
sitnice. Ne jedan jako važan uvjet... biti stariji 


od 5 godina ]. Ako ste svjetski 
prvak u golfu i morate imati ovu 


morate samo 


maštati o 

njemu - izd- kompleksnu igricu (zbog vježbe za 
vojite li 150 £ prvenstvo), morat ćete izdvojiti 

bit će vaš moćnih 20 £. 


JAT JE NAPOKON PROGOVORIO 


Koliko vam se puta dogodilo da, šećući ulicom, 
poželite na 30 sekundi snimiti svoj glas? Nijednom!? 
No nema veze, ako vam se to jednom i dogodi, vaš će 
problem biti riješen ovim ludim Casiovim izumom koji vam upravo to 
omogućava. Osim toga, može memorirati do 30 telefonskih brojeva, posje- 
duje štopericu, autokalendar programiran do 2059. godine, 5 multi- 
funkcionalnih alarma i alarm koji odbrojava s auto-repeat funkcijom i, na 
kraju krajeva, "najnoviju" inovaciju - pokazuje točno vrijeme. Za sav ovaj 
nepotreban luksuz treba i platiti, 60 £. 
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TAKO VAM | TREBA! 
NE BISTE BILI OVAKVI 
DA IGRATE 
BUST-A-MOVE. 


ŠTO VAM SE 
DOGODILO MOMCI? 
LUMPALI STE 
CIJELU NOĆ? 


MA DAJ! IGRALI SMO 
NEED FOR SPEED 4! 
NISMO OKA SKLOPILI, 
A MORAMO U SKOLU... 

IDEMO POSLIJE U 


ALGORITAM IMPORTANNE 
PO VOLAN ZA PSX. 
DANAS NAS JOŠ ČEKA 
CARMAGEDDON 2! 


a Ovlašteni distibuter za Hrvatsku: 
PE a o VELEPRODAJA: 
m. Algoritam d.o.o., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/48 03 333, fax. 01/48 72 514 
MALOPRODAJA: 
RARP ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaža), Gajeva 1, tel. 01/48 18 672 
ALGORITAM Multimedia centar importanne, novi dio - donja etaža, tel. 01/45 73 128 
ALG RILADIK ALGORITAM Dubrovnik, knjižara dr. Frano Čale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020/42 64 31 


